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Tout droit sorti d'un univers de pate a modeler delirant, voici 
ClayFighter : 12 combattants tcus plus fous les uns que les autres, 
des tonnes de coups secrets encore jamais vus sur Super Mintendo, 
des prises a vous clouer sur place, iqti prp j) pf)Mpnii 
un nombre de niveaux ahurissant... nu Uutu 01 uUNuU 

Et cote image et son, la aussi, attendez 
vous au mega choc I 36683368* 
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UN MOIS SANS ! 

Compare aux plus de 50 jeux que 
nous testions dans notre numero de 
decembre dernier, ce mois d'avril est 
un "mois sans". Ou presque, puisque 
nous n'avons pu passer en revue que 
1 7 nouvelles cartouches. 
C'est la periode qui veut ?a parait-il. 
Qu'a cela ne tienne, ce Joypad d'avril 
nous permet de vous proposer des ar- 
ticles et des rubriques que nous avons 
parfois du mal a caser dans le magazi- 
ne lorsque nous croulons sous le 
nombre des nouveautes. 
Ainsi, Ken Osagawara, notre corres- 
pondant permanent au pays de Sega 
et Nintendo vous gratifie de 10 pages 
de nev/s toutes chaudes avec notam- 
ment toutes les nouveautes arcade du 
recent salon Amusement Expo de 
Tokyo. 

Derek Dela Fuente, notre espion an- 
glais, a reussi I'exploit de coincer jez 
San - le patron d'Argonaut a qui Ton 
doit la paternite du Super FX et de 
Starwing - pour le faire parler en ex- 
clusivite de son prochain jeu Super 
Nintendo : Vortex. 

Olivier, qui est aussi professeur de 
physique et chimie dans un college de 
la region parisienne, s'est mis en t§te 
de vous expliquer plus clairement ce 
que vous devez attendre des pro- 
chaines consoles 32 et 64 bits. 
Julien, notre grand (par la taille et le 
savoir) specialiste de I'arcade, vous 
devoile les coups speciaux de Super 
Street Fighter et toutes les fatalites 
de Mortal Kombat II. 
T.S.R., qui avait endosse fin fevrier sa 
tenue de reporter pour aller voir les 
belles images d'Imagina a Monaco, en 
est revenu avec les carateristiques of- 
ficielles de la Saturn de Sega. 
Et puis il y a I'annonce du Super 
Game Boy de Nintendo, la venue de 
cet etrange Enterprise de Sharp et le 
test de la version import du tant at- 
tendu Virtua Racing sur Megadrive ! 
Nous avons meme reussi a mettre la 
main sur les photos des prochains hits 
de la Neo-Geo. 
! Bref, pour un "mois sans" vous trou- 
verez finalement une foison d'infos de 
derriere les paddles, toutes plus inte- 
ressantes les unes que les autres en 
plus de nos rubriques habitueltes. Sans 
compter que MykaVa, Tillustrateur, 
s'est evade de sa case du sommaire 
pour aller gribouiller nos tronches 
dans le magazine. 

Bonne lecture, et rendez-vous au pro- 
chain numero de joypad pour un 
"mois avec" puisque nous vous pro- 
poserons un reportage riche et de- 
taille (promis !) de I'European Com- 
puter Trade Show de Londres qui 
accueille tous les plus grands editeurs 
mondiaux du 1 au 1 2 de ce mois. 

Robby 



SEGA, C'EST PLUS 
CHER QUE TOI ! 



Hens ! si on revenait sur le prix des jeux en cartouche. La 
version import de Virtua Racing que nous testons dans 
ce numero se negocle aux environs de 700 F dons 
les boutiques specialisees. Quel sera le prix de la ver- 
sion fran?aise du hit de Sega ? Dans le cas de 
Virtua Racing, ce n'est pas un reel probleme 
puisque Sega a annonce de longue date que ce 
jeu-la serait plus onereux du fait de sa technolo- 
gie embarquee avec le fameux SVP. Mais de- 
bourser 549 F pour acquerir Sonic 3, c'est un peu 
a avaler ! Surtout qu'au moment de tester le jeu, les gens 
de Sega etaient restes ossez evasife sur le prix public de la car- 
touche en nous precisant qu'il se situeroit dans la fourchette de 
400 Francs des nouveautes Sega. . . 

paraTt que la pub' sur Canal -i- n'est pas donnee. . . 
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ARGONAUT EST L'UN DBS STUDIOS DE 
DEVELOPPEMENT LES PLUS DYNA- 
MIQUES EN ANGLETERRE. ON DOIT A 
CETTE SOCIETE LA CONCEPTION DU 
SUPER FX DE NINTENDO ET LA REALI- 
SATION DE STARWING. DEREK DELA 
FUENTE, NOTRE CORRESPONDANT 
PERMANENT OUTRE-MAN CHE A REUS- 
Sl UN TOUR DE FORCE EN COINCANT 
JEZ SAN, LE BIG BOSS D ARGONAUT 
ENTRE DEUX DE CES VOYAGES A TRA- 
VERS LE MONDE. IL NOUS PARLE DE 
SON PROCHAIN TITRE SUR SUPER NIN- 
TENDO, DU SUPER FX, DE LA JAGUAR, 
ET DE LA 3 DO. INTERVIEW. 




DEREK -. iez San, pouvez-vous vous presenter 
aux lecteurs de joypad ? 

|EZ SAN : j'ai eu mon premier ordinateur a I'age de 
12 ans. Argonaut a ete fonde en 1982, Mon premier 
grand jeu liit StargHder, d'abord sur Atari ST puis 
sur Amiga. Puis vint Starglider 2 et Birds of Prey sur 
Amiga/ST, Days of Thunder, Vous noterez que cer- 
tains de ces jeux etaient bases sur la 3D. De tout 
temps nous avons essaye de consolider ia societe 
et maintenant ce sont 60 personnes qui travaiilent 
chez nous avec quelques programmeurs travaillant 
pour nous aux USA et au japon, C'est lorsque nous 
avons realise notre plus gros produit, !a realisation 
de Standing et !e developpement du Super FX pour 
Nintendo, que nous avons commence a nous inte- 
resser a toutes les nouvelles machines, micro-ordi- 
nateurs et consoles de jeu. 
Pour ma part, j'ai commence comme programmeur: 
je realisais aussi ies graphismes de mes jeux et 
queiques musiques. Puis j'ai commence a employer 
des specialistes pour chacun des domaines speci- 
fiques au developpement d'un jeu. Aujourd'hui, je 
suis a la tete de ma propre societe et je passe la 
majeure partie de mon temps a voyager a travers le 
monde pour rencontrer des gens, signer des 
contrats et promouvoir Argonaut. 



DEREK ; N'est-il pas deconcertant de constater 
qu'une machine que vous avez supportee avec 
le Super FX sembie devenir obsolete ? Et ^ 
propos du Super FX, comment avez-vous de- 
vebppe ce chip ? Est-il vrai qu'ii ne s'agit que 
de routines software ? 

|EZ SAN : Ou'une machine devienne obsolete fait 
partie de revolution des choses. En ce qui concer- 
ne le Super FX, nous I'avons developpe il y a plus 
de trois ans, mais ce n'est que maintenant que nous 
voyons comment il est utilise, |e precise que nous 
ne travaillons pas que sur le sotware, nous devons 
etre le seul studio de developpement a fabriquer 
du hardware en interne. Chez nous, nous avons un 
bureau specialement dedie a I'etude du hardware. 
Le Super FX est un chip RISC cadence a 21 Mhz. il 
est plus rapide que celui qui se trouve dans la 
Super Nintendo. Eh oui, c'est vrai, il ne s'agit que 
de routines software. Il y a juste un peu de hardwa- 
re permettant au soft de toumer tres rapidement. A 
I'origine, nous avions rencontre Nintendo pour leur 
proposer de realiser un chip specialise dans les gra- 
phismes 3D pour is NFS. (Is nous ont repondu qu'il 
valait mieux deveiopper un chip pour la Super Nin- 
tendo qui n'etait pas encore commercialisee a 
I'epoque. Nous avons alors commence a travailier 



sur trois jeux utilisant le Super FX. En cours de de- 
veloppement du chip, les gens de Nintendo ont re- 
marque que le Super FX etait beaucoup plus puis- 
sant que ce qu'ils avaient imagine et ils ont 
commence a ecrire leurs propres jeux bases sur le 
Super FX. le pense qu'il y aura pius de dix jeux utili- 
sant notre Super FX d'ici a I'annee prochaine. 

DEREK ; Est-il possible de voir un jour Star- 
wing sur d'autres machines que la Super Nin- 
tendo ? 

|EZ SAN : ii n'y a pas de raison que cela ne soit pas 
realisable, mais tous les personnages du jeu appar- 
tiennent a Nintendo, il serait plus facile d'ecrire tout 
simplement un nouveau jeu en 3D dans le genre. 

DEREK ; Etes-vous de^u par la fa^on dont a 
et6 utilise !e Super FX jusqu'a present ? 
Quelles sont ies differences entres te Super FX 
et le Super FX 2 ? 

IEZ SAN : Nintendo a encore une ou deux annees 
pour utiliser le Super FX avec la Super Nintendo 
avant qu'ils ne produisent ieur nouvelle machine. 
Starwing et ies jeux suivants n'auraient pu etre reali- 
ses sans le Nintendo, avant qu'ils ne produisent 
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!eur nouvelle machine. Starwing et ies jeux suivants 
n'auraient pu etre reaiises sans ie Super FX. j'aime- 
rais voir d'autres editeure utiliser le Super FX dans 
leurs jeux ; je sais que Elite, Konami et Electrobrain 
onl des projets de jeux a base de Super FX. iVlais il 
n'y a pas assez d'editeurs qui I'utilisent comma je 
laurais souhaite. Chaque fois que I'on rajoute un 
chip dans une cartouche, cela augmente son prix. 
Or, chaque editeur desire vendre le plus de jeux 
possible, et inciure un chip dans leur cartouche aug- 
mente considerablement le coiit de production 
d'un jeu. Ainsi, quand un editeur veut reaiiser un 
jeu rapide en 3D. il s'apergoit que cela n'est pas 
possible sans ie Super FX et il doit vendre son jeu 
en tenant compte du coijt du chip supplementaire : 
il n'a pas d'autre alternative. Le Super FX 2 est une 
version pius performante du Super FX, Il est ca- 
pable d'animer des objete 3D plus rapidement et a 
ete utilise pour la premiere fois dans FX Stunt Racer 
(ou FX Tracksl. Il toume deux fois plus rapidement 
que le Super FX et utilise de la Ram moins chere. 
Cela permet de lui ajoindre deux fois plus de Ram 
qu'au premier Super FX pour le meme prix de pro- 
duction, li y a queiques autres ameliorations dans ie 
FX 2 que je prefere garder au secret 

DEREK : Quelle fut votre reeile participation 
dans Starwing et Ie developpennent du Super 
FX ? Qui fut le game designer de Satwing ? 

|EZ SAN : Nous avons des programmeurs chez nous 
et au japon dans Ies bureaux de Nintendo, Genera- 
lement. Ies japonais pensent !e jeu et nous en reali- 
sons ia programmation, mais bien souvent nous 
nous partageons la totalite du travail et je passe 
beaucoup de temps au )apon. Nintendo travaille 
differement que la plupart des developpeurs. Mors 
que conventionnellement on definit tous Ies ele- 
ments d'un jeu puis on etablit des storyboards, Ies 
gens de Nintendo commencent directement ie tra- 
vail de programmation d'un jeu sur Ies machines et 
modifient Ies choses en cours de deveioppement. Il 
est tres dur de travailler ainsi et surtout, cela prend 
deux fois plus de temps, 

Sinon, tout le travail technique est realise chez nous 
en Angleten"e, et Ie scenario est etudie au lapon en 
collaboration avec Ies gens de Nintendo. 

DEREK : Padez-nous du jeu que vous etes en 
train de deveiopper sur Super Nintendo, 
JEZ SAN : Vortex est enti^rement realise chez nous, 
C'est notre premiere realisation sur Super Nintendo 



sans Super FX. Il s'agit d'un jeu d'action/aventure 
avec beaucoup d'animations et de nombreuses 
phases de tir. Vous y controlerez un robot equipe 
de puissants canons au bout de ses bras. Vous 
pourrez utiliser d'autres armes- Le robot pourra se 
transformer en avion a reaction, qui possede une 
meiileure manoeuvrabilite, mais sa puissance de 
feu sera aiors amoindrie. Il pourra egalement se 
transformer en vehicule roulant pour se deplacer ra- 
pidement a la surface d'un monde. La aussi, cet 
engin n'aura pas la puissance de feu du robot. 
Une demiere transformation en coquille vous ren- 
dra impenetrable a toute attaque, avec la contre- 
partie de ne pouvoir riposter. Alors que vous vous 
baladerez dans ie monde de Vortex, vous rencon- 
trerez differentes creatures et vous verrez des bati- 
ments ; vous devrez alors vous transformer de la 
maniere adequate pour coiler a chacune des situa- 
tions que vous vivrez. Dans Vortex, vous devrez 
constamment vous transformer. Il y a une intrigue 
tres compliquee a resoudre dans ce jeu, aussi vous 
ne devrez pas aller n'importe oiJ en tirant sur tout 
ce qui bouge, II y aura de nombreux niveaux et de 
nombreuses planetes a visiter. Certaines scenes de 
tir en avion a reaction ne seront pas sans rappeler 
Starwing, mais avec beaucoup de changements. 
Deja, vous pourrez vous deplacer ou bon vous 
sembie, sans etre oblige de foncer tout droit 
comme dans Starwing, II y a plusieurs bonnes rai- 
sons pour reaiiser un jeu de ce style, Avec Starving, 
nous savions que ie joueur devait etre a un certain 
endroit dans un certain temps : cela nous pemiet- 
tait d'offrir des phases de jeu tres fun et riches en 
action, 

Dans Vortex, vous serez fibre d'aller ou vous voulez, 
vous pourrez faire demi-tour et revenir explorer un 
lieu que vous avez deja visite. Ce sera plus strate- 
giqueet moins directif, 

DEREK : Partons de ia laguar. La machine est 
excellente en matiere de 3D polygonale et, par 
exemple, en iissage de Gouraud en temps 
reel ; mais comment se comporte-t-el!e avec 
des graphismes bitmap ? 
Certains developppeurs commence a dire 
qu'elje n'est pas aussi performante qu'un PC 
486 dans ce domaine a cause d'un processeur 
central pousse dans ces retranchements par 
ses simples tSches.,. 

|EZ SAN : Le probleme avec la laguar n'est pas pire 
qu'avec la 3D0, On ne doit pas ecouter ce qui se dit 



actueliement sur la machine d'Atari, Malgre tout le 
bien que i'on peut dire d'une machine au vu de ses 
caracteristiques, Ies premiers resultats sent rare- 
ment enthousiasmants, il a toujours fallu bosser dur 
pour exploiter pleinement le potentiel d'une machi- 
ne, Le probleme est que la plupart des program- 
meurs utilisent le langage C et qu'i! n'existe pas de 
compilateur C pour Ies chips RISC de la laguar. 
Aussi, si vous voulez ecrire en C sur jaguar ou si 
vous voulez convertir un programme deja existant, 
vous devez utiliser le 68000 de ia laguar qui n'est 
pas un processeur tres rapide, Cela explique pour- 
quoi ies premieres cartouches developpees sur 
cette console sent assez decevantes, Cela va 
prendre beaucoup de temps pour utiliser le plein 
potentiel de cette machine, 

DEREK ; Voiia une r^ponse qui devraiteclairer 
bon nombre de lecteurs de loypad. Pensez- 
vous que la 3D0 arrive trop tard en Grande- 
Bretagne et en Europe pour avoir un reel im- 
pact? 

iEZ SAN : Comme elle n'a ete commercialisee 
qu'en petite quantite pour le moment, il n'est 
pas trop tard. Le probleme est que lorsqu'eile 
est sortie aux USA, la machine etait chere et ne 
disposait pas d'un seul logiciel, Avec sa baisse de 
prix et la venue de nombreux iogiciels, rien n'est 
jouepourla 3D0. 

Maintenant que nous savons que son prix de 
vente etait trop eleve, il faut !a commercialiser of- 
ficieliement en Europe a un prix public plus Inte- 
ressant, A Noel, la machine sera disponible h 50% 
de son prix initial, mais il faut la lancer officielle- 
ment en Europe au mois de mai et non pour Ies 
fetes de fin d'annee. Panasonic a une image de 
marque serieuse, et le constructeur ne voudra ja- 
mais proposer une machine bon marche, par 
centre Sanyo et des societes taiwanaises peuvent 
le faire en utilisant par exemple des cables plus 
courts, du plastique de moins bonne quaiite.., 
et toutes ces choses qui peuvent diminuer consi- 
derablement le prix de production. 



Les photos lUustrant cette interview 
sont Issues de Vortex sur Super 
Nintendo, actueliement en cours de 
deveioppement chez Argonaut. ^ 






Ce Jeu de plates-formes de SNK est sortl au 
Japon et est prevu en France courant avrll. On 
peut y Jouer t deux slmultandment et on peut 
dSmarrer le Jeu d portlr de quatre niveoux au 
cholx. Les personnoges peuvent recup^rer des 
tonnes d'ltems 
am6llorant leur 
armement. et 
on retrouve I'es- 
prlt du recent 
Spin Master, 
ovec des gra- 
pnismes beau- 
coup plus fins 
(on est blen loin 
des premiers 
Jeux H6o Geo). 





WORLD HCROeS 2 JCT 



Ce sufflxe "Jet" fdlt vralment pens 
au "Turbo" de SFll. et c'est d'aiueuri 
dons le m§(ne esprit que SNK contl-" 
nue de fournir ses versions dlff#- 
rentes de World Heroes. Cette fols. 
vous trouverez 16 personnoges. dont 
deux nouveaux (Jack et Rugofu). 
alntl qu* dM jaugM Attack, D«f»nt. 
Sp**d) pour cheque perio. Cet 
lauget evoluent au 
eours des combats, 
et vous pouvet 
foire passer 
des points de 
I une a I'autre. 
Le jeu est 
sortl au Japon 
et arrive en 
France fin juln. 
180 MB de reve... 





^ V9ne fOIS. 195 |OU< 

Images dlgltoUsees et on a blen 
du mol d faire la difference 
entre un Jeu video et une re- 
transmission tele. Le plus drole 
est que le jeu garde tout de 
meme lesprlt dellberSment ar- 
cade du premier volet. Des se- 
quences specloles mon 
trent les "penalty" sous 
des angles de face et 
on peut seiectlonner un 
pays parmi 48 pos- 
sibles. Le Jeu est sort) 
au Japon (SNK) et 
prevu fin Juln en France. 
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I ^|^>pete -rlying; Power-uisc ei 
"Japon. ce jeu est le plus original des quatre 
jeux presentes dans cette page, et est slgne 
Data East. Le Jeu est un subtil melange de 
tennis et de "frisbee". le tout dans une am- 
biance cyberpunk blen sympa. Vos robots 
dolvent s'envoyer des "fribsee" enflammes 
dans lo f gure. en essayont de marquer des 
buts. Ce Jeu d deux joueurs est prevu courant 
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VEMTE / ECHAMGE 

LES JEUX LES 
MOimS CHERS !!! 




LOCATIOni 
DE JEUX VIDEO 



TOUTES LES NOUVEAUTES !! 




vade games ^ . ^^; 

115, rue Oberkampf, en fond de cour • 7501 1 PARIS >^-#^ 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE11 HA18H30 \ 

METRO : PARMENTIER Tel - Fax : 43.38.71.50 



'*\ 



— SUPER nilMTEMDO |— | 


•RANMA1/2 4 


..590F 


•JOE AND MAC III 


..490F 


• FIREEMBLEM 


...495F 


• RABBIT RAMPAGE 


..495F 


• GEOMON FIGHT II 


..490F 


•TWIN BEE II 


...490F 


• NBA JAM 


. 490F 


• MICKEY ULTIMATIC CHALLENGE 


..495F 


•ASTRO GO GO 


..490F 


•YOU YOU 


..490F 


• BASTARD 


..490F 


• A5TERIX 


..249F 
.110F 


• ADAPTATEUR 


• JOYSTICK INFRA-ROUGES 


.245F 


AUTRES TITRES Tel 11. 





|— 


CONSOLES 






S-NES 


990F 




S-NIN 


690F 




NECOKAZ 

NEO-GEOOKAZ 

S-NIN OKAZ 


290F 

.1 590F 
490F 



NEC / OKAZ 



•FINAL TENNIS 

• PARASOL STAR .... 
•CITY HUNTER 

• FINAL SOLDIER 

•EXIL(CD) 

• DRAGON SLAYER 

• STREET FIGHTER ... 



..160F 
..350F 
..150F 
..150F 
..250F 
.250F 
..150F 



AUTRES TITRES Til. .'.'.' 




niEO - CEO 



• VIEW POINT 1 090F 

•WORLD HEROES II 1 090F 

• 3 COUNT BOUNT BOUNT 990F 

• FATAL FURY SPECIAL 1 390F 

• ART OF FIGHTING II 1 490F 

• SAMOURAI SHODOWN 1 390F 

• SPIN MASTER 1 390F 

• 2020 BASEBALL 490F 

• CROSSED SWORDS 490F 

AUTRES TITRES Til. HI 



l— 




LOCATION 1^ 


s- 

N 


NIN 
ews 


lOF/jour 
20F/jour 


30F/semalne 
SOF/semaine 


NEO-GEO 
News 


30F/jour 
50F/jour 


50F/semaine 
90F/semaine 


ARCADE 
News 


150F/sema 
350F/sema 


ne 
ne 





ARCADE 


^ 


• ALIEN 


1 490F 


• SEIBU CP 


TEL 


• PUNISHER 


TEL 


• ECO FIGHTER 

• SUPER STREET II 

•BOMBER MAN 

•STREET II' 


TEL 

TEL 

1 390F 

1890F 


• POUPEES STREET FIGHTER . 

• POSTER 1M 

AUTRES TITRES Til. 


50F 

150F 
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"ortetemballage 
■OTAL A PAYER 


+ 30F 



Bon ^ remplir ou 5 recopier - ies commandes accompagnees de cheques sont traitees en priority. 
REGLEMENT : 

□ CHEQUE □ CCP □ MANDAT LETTRE 

□ CONTRE REMBOURSEMENT+ 35F 
Signature : 

NOM ; Pr^nom : 

ADRESSE: 

CODE POSTAL : VILLE : 

TEL: 



JE POSSE DE 

a GAME BOY 
Q MEGADRIVE 

□ SUPER NINTENDO 

□ SUPER NES 

a SUPER FAMICOM 

□ AUTRE 



TOOS UES JEOX GAME BOY EN 

COO LEG RS ! 



i que la nouvelle est tombee sur tous les telescripfeurs de la planete, sous la forme d'un communi- 
inant de la representation americaine de Nintendo basee a San Francisco : le geant japonais du 




C'estle 14 mars ( 

que offlciel emanant de la representatit „ ... 

divertissement cathodique s'apprete a commercialiser un adaptateur qui apportera la couleur a tous les jeux 
Game Boy. Le nom de la bete : le Super Game Boy. 

Mors que Sega annonce la Megadrive 32, Nintendo y va pour sa deuxieme an- 
nonce fracassante de ce debut d'annee 1994. Apres avoir "avoue" que sa future 
console, developpee en collaboration avec Silicon graphics, serait equipee non 
pas d'un lecteur de CD-Rom mais d'un port cartouche, le constructeur japonais 
nous surprend avec un Super Game Boy que Ton n'attendait plus. 
Effectivement, au vu du succes mondial de la Game Boy et de ses nombreux 
jeux de grande qualite, nous avions deja imagine, il y a bien longtemps, la pro. 
bable venue d'une Game Boy avec un ecran couleur. 

Nintendo aussi y avait pense. Mais un ecran a cristaux liquides couleurs est cher 
en production et gourmand en energie. Et Nintendo ne voulait pas que sa ma- 
chine souffre des reproches fails a ses concurrents de chez Sega (Game Gear), 
Atari (Lynx) et NEC {PC Engine GT) concernant leur faible autonomie. 

RAPPROCHEMENT 
GflME BOY / SUPER NINTENDO 

Qu'a cela ne tienne, le constructeur japonais donnera la couleur a ses jeux 
Came Boy par le biais de son autre console- vedette ; la Super Nintendo. 
Et voila que les ingenieurs-maison planchent sur un adaptateur permettant d'en- 
ficher une cartouche Game Boy dans une Super Nintendo. L'engin se charge de 
decoder le jeu Game Boy et de I'afficher en couleurs sur un ecran de television 
via la prise Peritel de la Super Nintendo. Gasp ! 

Ainsi, tous les jeux Game Boy deja existants et a venir pourront etre joues sur un 
ecran avec un maximum de quatre couleurs. Quatre seulement ? C'est peu ! 
Mais c'est deja ga, et jouer sur la television est moins fatiguant que !e petit ecran 
monochrome de la Game Boy, avec en plus le confort de la manette de la 
console 16 bits. Un menu special vous permettra d'attribuer a votre gre une pa- 
lette de 4 couleurs parmi 256 a n'importe lequel de vos jeux. 

DES )EUX GflME BOY 
EN 256 COULEURS 

II y a mieux ! A partir de dorenavant, Nintendo prevoit de developper des jeux 
Game Boy, qui tout en restant jouables sur la console portable, pourront etre af- 
fiches en 256 couleurs sur un ecran de television, grace au Super Came Boy. 
Plus etonnant encore, la bande sonore de ces jeux ne serait plus limitee au petit 
synthetiseur de la Game Boy, mais pourrait etre generee par le processeur sono- 
re de la Super Nintendo. 

Et voila la cartouchoteque de la Super Nintendo enrichie d'environ 300 titres 
Game Boy. Fou ! 

Bien que surprenant, mais moins attrayant que I'arrivee d'une console 64 bits 
frappee du sigle rouge de Nintendo, ce Super Game Boy nous a travaille I'esprit 
pendant quelques jours. Juste pour voir, nous avons essaye de transformer nos 
jeux Came Boy tout verts en jeux Game Boy colores. Les trois images que vous 
voyez ici, issues de Mortal Kombat, de Zelda et de Tetris n'ont pas ete photogra- 
phi^es grace au Super Game Boy, mais peuvent donner un petit avant-gout du 
resultat obtenu avec le fameux adaptateur sur un ecran de television. Ces colori- 
sations sont I'ceuvre de notre bidouilleur de service, I'ami Tonton Stef , 
II nous faudra vraisemblablement patienter jusqu'au mois de juin pour avoir un 
rendu exact des possibilites de cet adaptateur. En effet, le Super Came Boy (qui 
serait disponible le 6 juin aux USA pour un prix d'environ 300 F) devrait §tre 
I'une des attractions du village Nintendo lors du CES de Chicago. 
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ECONOMIE - CHOIX - SERUICE 

ENTREZ DANS LE FEU DE L' ACTION 
EN OFFRE DE BIEHUENUE AU CLUB ,CHOISISSEZ " 

1 JEUK POUR LE PRIX D " 1] 

C+ frais d'enuoi) 
EN PLUS UOUS RECEUREZ UN CADEAU 
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MEGADRIVE 



:« ie3Wfu dan te^ to jom tt wu muz ^ntf^wtoerf 

^ «rrfajw4. Siwmzi cofieibxx. vcui dOHejdmz JMw di 

g CM. 

I Tou^ Iz^ fAivUigu da Ctab 

^ UOiib T>uvaL Joa t-ife, erf iflcialUt (bni ta uuft dj 

/j "• ECQWOAIIE Its JBJK «1B? OMTUirS / 

^ (W* io£a i?< uoii acte&z un jtu Vidhi cu. PhIx-CMi, \xua 

^ iMz <buxt a o-e oitxz cMtaxte. dt votit choix imc ux 

^ >MjcX^ de 15J 41* & f%ixC^ Ic'tAt U. fOux-addt). 

^ Uieux. vcMi I Rm cha^ Qtttorte ± *u f^fc, a:fetf£ „, 

^ P^-Ctub lu au. Pux-RMi((Aau ac&nu&i du Pooifi-Odeflut 

^* a faiditim * CM PoiTti WW dbm diflif a tfei coK-tachu 

■^ Ob Jeiit Oiaa^fM. _ 

^ t>e ea^tarAc * ;eu . ifl PoMi,<akaa.. 

~T "• CHOIX 
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RSf : e«53 BATTLEfOADS 

6^93 BILL UIHBEER 

6658 CALIFORNIA GAMES II 

6204 CHUCK RCX:K 

6158 DESERT STRICKE 

55tO Fl BX 

6212 HOOK 

54^2 JOb &! HHU 

5117 -KfiUSTY PUN HOUSE 

8409 NHL HOCKEY '33 

5tlZ OUT OF THIS WORLD 

6283 POPULOUS 

6284 ROAD RUNHER 
6211 RXKETEEH 
^415 HPM RACING 
660 1 V'S III 

.m^.v\*.\.\m 

299, OOP LES 2 JEUX 
Cadeau : 1 HOLSTER 



: 5327 ADDAM'S FAMILY 

6202 ALIEN III 

5533 Dr FRANKLEN 

2396 GARGOYLES QUEST 

2876 A. LA POURSUITE D'OCT. ROUGE 

5400 NAVY SEALS 

2524 QUARTH 

5410 SOCCER MANIA 

5403 TERMINATOR II 

5330 THE BLUES BROTHERS 

5107 THE SIMPSONS 

5766 TURRICAN 

6410 XENON II 



M9,O0P LES 2 JEUX 
I Cadeau : 1 Nanette POWER PAf>* 


. Rtr : 6584 


ATOMIC RUNNER • 


8512 


CATTAIN AMERICA , 


, 7146 


CAPTAIN PLANET • 


• 6958 


CHIKI CHIKI BOYS . 


5468 


CHUCK ROCK • 


7009 


CYBORG JUSTICE . 


8423 


KUTANT LEAGUE FOOTBALL • 


3754 


OUT RUN « 


• 8243 


OUT RUN. 2019 * 


6596 


POWER MONGER . 


701j 


STEa TALONS • 


• 2235 


STRIDER , 


a 8201 


SUNSET ftlDEflS • 


6583 


TWO CRUDE DUDES , 


•„,..ElLlidil*".-5 



269.OOP LES 2 Jeux 
Cadeau : Sacocba de Transport 



: 9178 ASTERIX 
6483 ALIEN III 

4140 AX BATTLER : GOLDEN A 

4683 CHESS MASTER 

2922 PUTTER GOLF 

6417 STREETS OF RAGE 
SUPER OFF ROAD 
iJPER SPACE INVADERS 
SUPER MONACO II 



6484 
6726 



Master System: 



299. OOF LES 2 JEUX 
1 HaDett« SUPER THREE HAY 



' : 6076 AFTER BURNER 

6956 BATMAN RETURNS 

6658 BLADE EAGLE 3D 

5465 CHUCK HOCK 

3287 DRAGON CRYSTAL 

2386 INDIANA JONES 

3283 LEADERBOARD 

7515 MAZE HUNTER 3D 

4965 WSSILE DEFENSE 3D 

5155 OLYMPIC GOLD 

6572 PREDATOR II 

6955 RAINBOW ISLAND 

7145 RENEGADE 

3739 SHADOW DANCER 

6696 jf-ACE HARRIER 3D 

6309 STREETS OF RACE 

6835 STRIDER II 

4976 SUPER TENNIS 

6440 TAZ-KAHIA 

5560 TERMINATOR 

4801 THE NIHJA 

8167 WIMBLEDON TENNIS II 

4809 WONDER BOY I 

1158 WORLD CUP ITALIA 

4970 WORLD SOCCER 

6075 ZAXXON 3D 

• JMinTjM.T.t .... 

349,OOP LES 2 JEUX 
Cadeau : GAME GENIE 



: 8213 ASTERIX < 

3368 DIQCSR ■ 
3367 MARBLE MADNESS ■ 
6919 ALIEN III 1 

3369 TIME LORD 1 
4189 MONOPOLY 5 
4187 CORVBTTB ZR I 1 
8986 JURASSIK PARK 1 
6929 FERRARI G.P CHALLENGE i 



■ aarques cittea aont dipoaiea par lei 
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a-nui. 4&U4 zn\ie.toppt!. aiinoAcnU, 
RipubUquz, 40600 &1SCARR0SSE. 
OUT, e-nvoyzz' moi Izj, 2 Jeux quz jz yoa4 indiqaz N • 
(iwiii quz nvn cixkm coweipeniwit) : 
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J Chlqta. postal 



t*K gMontie toiaU dt tatii^KUon i Toutu cu etntaxHA 
dt Jan v^db> tad. tigtmeoMient mwA tt JikMti^tA k . 



Sl jz i&6 gjAde., ye desM£jii Uaiyiz du dub tt Jt \emmi 
gtatui^ma., 7 ioH pax an. U m^aiis. du. ctub auaz i&i 
>wuemt&i, un guurt chcUx de. c£eLtaxihu, de. Jeux U 
acauMiASA V^din, dont ia. mictwn da caMogm. Je n'owtai 
^U£n a ifiJjuL 6i je diui/UL ta nscsmix : zXli rm. iiuvx odNu^iz. 
oijianaisfjmni. Raft confte, At je ptiiiAe. u«e auite 

Cfut}. Ite P&4A, chacfje. CMiajchi de. Jeu V^s&o (m i'aJiitz a. — - - . 

Rwc-Cfijb ai a V^uxSidMJt, m'acamXe. diu, PoiytUrCadeaix. a. 
ff: Jotat du cw PoinU ml dew dnoit i deA k; de. Jeioi 

Video ^latiiUzA. 

^ VotdKL du S.OJL - m au.lH^fubtiifje. 40600 EixMAOMi. 



Port tifi^ijueA de. iow cei montage, je 
m'c«3jge Aeuienent a. acte&t au ncin6 4 
CMtoudAi de. Jeux VMo au Ptix-Oub en 2 am, 
nerre.&Anoini chiA&6. 



__ 499F *29f dt puUi d'emoi 4cit 5Z« F. [SufBA t€S] 
^ 34V *29F de. iflaU d'ewoi jioi.t 37t FANES) 
29JF *2<)F dz (tow d'ewoi ioit Stt F. (Gare Baa) 
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a folle continue 
sur le front des 
n o u V e I I e s 
consoles et L'on peut 
dire que la societe 
joponaise Sharp a 
bien cache son jeu. II 
va en effet falloir 
vous habitoer d un 
nouveau pas dans 
I'escalade technique 
: on passe mainte- 
nant au processeur 
128 bits sans passer 
par la case depart ! 
Cest dans le plus 
grand secret que les 
ingenieurs-cher- 
cheurs de Sharp se 
sont associes avec 
les plus grands noms 
mondiaux pour creer 
une console comple- 
tement revolutionnai- 
re et qui depasse 
tout ce qu'on n'osait 
imaglner pour un 
futur proche. LEnter- 
prise est en voie de 
finition et les pre-; 
miers jeux sont prets i 
pour les demos qui| 
vont mettre Sega.l 
Nintendo, Atari, 3DO 
Company et Sony d 
genoux. A Joypad. on 
vous donne du scoop 
(vous trouverez ce- 
pendont les memes 
infos que chez nos 
concurrents) maiS; 
aussi de I'exclus : les| 
premiers cliches quel 
personne n'o vus.1 
Jen profite pour re- i 
mercier le President 
de Sharp, au Jopon. 
qui a blen voulu re- 
cevoir notrfe corres- 
pondant au Japon 
(Ken le tueur) et lul 
proposer les cliches 
qui vont vous fair 
baver. 




On a vraiment du mal d s'en remettre, a lo 
redac', mais il faut bien dire que lannonce 
(encore officieuse) par Sharp de se lancer dans I 
grande botaille des nouvelles consoles de 1995. fait 
I'effet d'une bombe. Surtout quand on analyse les 
quelques bribes d'informations qui ont pu filtrer, il fou- 
dra en effet attendre le prochain CES pour I'officialisa- 
tion du projet Enterprise. Pour ce que l'on salt des ori- 
gines de ce projet fou (128 bits, vous vous rendez 
compte ?). il faut savoir que Sharp faisait partie du pro- 
jet Initial de partenariat Nintendo-Sony d'il y a deux 
ans. Le but de Sharp d lepoque etait dejd de creer une 
console revolutionnaire pouvant devenir. d terme. com- 
patible avec les autres nouvelles consoles (d'ou le choix 
du processeur 128 bits ultra puissant et compatible as- 
cendant avec les 64. 32 et 16 bits). Sega ayant ete aussI 
contacte. des embrouilles gigantesques sont venues 
mettre le projet Sharp a I'eau (ainsi que I'associatlon 
Sony-Nintendo). 



Merci Joypad 



1 



MULTIMEDIA, RBAUTGVIRTUGLLG, 
HOLOGRAPHIC : EXTGNSIONS A GOIEJ 



Le plus impressionnant ne vient pas des capacites tech- 
niques, on a dejd joue a des jeux fabuleux en arcade. 
Cest sans doute le grand nombre d'extensions prevues 
qui rendent cette 128 bits imbattable. 
Sharp a en effet developpe tous azimuts 
des applications comme la realite virtuel- 
le. rhologrophie. la reconnaissance de 
la parole. Le support etant le CD (qua- 
druple Vitesse), il permettra le stockage 
d'un nombre important de donnees : 
mais qa. vous connaissez ! Une exten- 
sion est prevue pour inclure un deuxie- 
me Lecteur CD reinscriptible et un clavier 
pour programmer soi-meme ses applica- 
tions. €t voild pourquoi Microsoft est aussi 
implique dans I'offaire (ainsi qu'lntel pour 
la presence d'un processeur 486 permet- 
tant la compatibilite avec les PC). 



SILICON GRAPHICS 
AGAIN ! 



Une autre societe devenue 
importonte aujourd'hul. Sili- 
con Graphics, a ete aussi 
contactee par Sharp, tout 
comme elle la ete par Sega 
(pour la Saturn). Le presi- 
dent de Silicon Graphics. 
Jim Clark a tout raconte d 
Ken (notre correspondant) 
et il est formel sur ce point : 
Silicon Graphics a signe 
pour le Projet Reality de 
Nintendo plutdt que pour la 
Saturn parce que Sega vou- 
lait lexclusivlte. Cest Sharp 
qui profite de loperation 
puisque Silicon Graphics 
est aussi assocle au projet 
Enterprise. 



UUIID ROAD (NflMCO) 
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AFTERBURNER IV 

Les developpeurs d'Afterbumer en 
arcade ont lache Sega pour se lancer 
a corps perdu dans le plaisir de far- 
cade a la majson, avec te developpe- 
ment d'une suite digne des nneilleurs 
simulateurs micro, mais avec des 
graphismes d'arcade. Preparez-vous 
a ne plus vouloir sortir de chez vous ! 



. KONAMICT VIRGIN: 
MCME COMBAT POUR SHARP I 



Les editeure du monde entier ont 
tous dit oui d Sharp et sont depuis 
plus de six mois au travail sur une 
centalne de projets de jeux CD. 
Des societes joponaises comme 
Capcom et Konami savaient 
qu'elles concevroient des jeux 
pour la 3DO et la PSX de Sony un 
jour ou Tautre. Cest pour cela 
que, secretement. elles ont aussi 
bosse sur des jeux Sharp beau- 
coup plus fdciles d concevotr. vu 
la debauche de techniques revo- 
lutionnaires proposees. II en va 
de meme pour les societes du 
monde entier. qui se voient propo- 
ser la possibilite dinclure des 



SIM CITY 20003 
(MAXI) 

Attention, il ne s'agit pas de Sim 

City 2003, mais de Sim City a la 

puissance 3, nuance ! lei vous 

creez une ville et ses environs, 

mais vjsualisez le resukat en images 

de synthese 3D. Cool. 



Si Sega, Nintendo. Sony, 
Nee jouent 6 cociie-cache 
depuis quelques mois en ce 
qui concerne les annonces 
de sorties de leurs nou- 
velles consoles, c'est pour 
des roisons de concurrence 
technique. Eh bien. a partir 



images de synthese du dernier 
cri. des tonnes de Full Motion 
Video en MPEG et un confort de 
programmotion inegale a ce jour. 
Jettez un coup d'ceil sur le fax en- 
voye par Sharp a Joypad. vous 
comprendrez que graphique- 
ment. I'Enterprise vo permettre 
tous les delires aux program- 
meurs mondioux. inutile de vous 
dresser une liste des editeurs de- 
veloppant en ce moment sur lEn- 
terprise. vous n'avez qu'a prendre 
les Ustes des editeurs omericains, 
europeens et japonais travaillant 
sur Sega. Nintendo, en arcade et 
sur micro, et les (dire fusionner. 




d'oujourd'hui. tout ce petit 
monde vo peut-etre devoir 
reviser un peu. et reportir ou 
laboratoire. les prototypes 
sous le bras. 1995 vo vrai- 
ment etre I'annee de tous 
les dangers pour eux et de 
tous les ploisirs pour nous. 



Le premier jeu de Konami prevu sur Enter- 
prise sera un jeu de plates-formes 3D revolu- 
tionnaire. C'est, d'apres Konami, un nouveau 
standard de jeu d'action a progression en 3D. 
Ce jeu est, en quelques sortes, un 
Virtua-Sonic Le principe est le meme, mais 
tout est vu en 3D et en images de synthese, 
avec un systeme de cadrage de camera qui 
change selon les cas. 



ENTERPRISE V 1.01 
TECHNICAL SPECIFICITIES 
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Je reprends les bonnes vieilles habitudes en vous 
ecrivant un petit edito pour vous raconter ma vie 
de Japonais au paradis du jeu video, le Japon 
.on pays, done !). Comme je suis toujours aux pre- 
■leres logos et que je suis, comme vous, completement 
;croc des consoles, c'est avec joie que je pars tous les 
ois a la recherche de newfs croustillantes. Une vraie 
ie, si, si ! Bon, c'est vrai que j'ai un avantage sur vous : 
- vois reellement les jeux et j'y joue, alors que vous ne 
voyez que les photos. Voila pourquoi je me fais une obli- 
gation de vous faire parvenir le meilleur de ce que j'ai vu 
et de vous informer le plus precisement possible. Alors, 
regalez-vous avec les nouveautes d'arcade que j'ai de- 
oouvertes lors du dernier Amusement Expo et n'abusez 
as trop des tonnes de super jeux SFC et Megadrive, en 
lect du Japon. Foncez retrouver la page des nouvelles 
I front Neo Geo, les previews import de Dragon Ball Z 
egadrive, Ranma 1/2 III SFC, Bare Knuckles 3 
streets of Rage 3) et Fatal Fury 2 SFC. C'est du Ken, 
c'est du tout bon I Sayonara, les mecs I 



KT^^!r^^rjs 



Une fois de plus, un dessin anime va ser- 
vir de support a I'elaboration d'un jeu vi- 
deo. Cette fois-ci, ce sera un jeu de role 
qui mettra en scene les Century Beasts. 
Pour le scenario, c'est identique aux Oav: 
dans un monde etrange, hu- 
mains et beasts cohabi- /^fSli^ , 
tent plutol mal et se font f '^/^\A\\^ 
une guerre fratricide, u/i ^)J_^j^ 
Brrrr. Prevu pour le ■C— ^^T^Jji 
mois de juillet sur Nec^'x V/^ '''(l^ 
PC-Engine. -^l/"'^ 
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Les plus belles autoroutes et routes du Japon sont representees dans 

cette simulation de course originale que nous prepare Bullet Proof. Des 

machines de reve comme la Mazda RX-7, la Toyota Supra ou encore la 

Nissan 180SX vous attendent pour des courses fa9on "rallye urbain". 

Vous aurez compris qu'il ne s'agit pas de F1, mais cela n'empeche pas 

que le jeu reste tres 

prometteur. L'ecran 

est toujours splitte 

en deux (pour le jeu a 

deux simultanement) 

et lorsque vous jouez 

seul, vous avez acces 

a une multitude de 

vues differentes de 

votre course. La 3D _ _ __ 

est en mode 7 et les 
graphismes rea- 
listes. Toutes les 
options habituelles 
vous attendent avec 
des nouveautes 
comme un mode 
vous permettant de 
slalomer entre les 
voitures. Une car- 
touche de 12 MB 
prevue pour le 27 
mai. 





w^ 



jour 
vrier, 



(TRADUCTION : LA NES EST TOUJOURS VIVANTE AU JAPON) 

Souvenez-vous, c'etait en 1983 au Japon, et deux 
jeux cassaient la baraque sur une nouvelle conso- 
e (8 bits), la Famicom : Donkey Kong et Lode 
Runner. Mario fait son apparition en 1985, suivi 
par Zelda en 1986. Cette meme annee, un lecteur 
de disquettes pour la Famicom apparatt, car les 
premiers jeux etaient sur cartouche. Suivront des 
centaines de jeux et les sagas des Mario et Zel- 
da... mais vous connaissez I'histoire (en differee 
en France, excepte le lecteur de disquettes). A la 
fin de I'annee 93, une nouvelle Famicom a vu le 
et le lecteur de disquettes a disparu. Voila pourquoi on a pu trouver, fin fe- 
le premier episode de Zelda qui n'existait que sous forme de disquette 

Japon. Cela a permis de redonner une jeu, 

a ce jeu genial. Nintendo en a profite pour 

sortir un jeu a la Tetris, base 

sur le personnage de 

Wario (le titre : La fo- 

ret de Wario). Vous re- 

marquez au passage 

que la forme de la 

console japonaise differe 

de celle de la frangaise. 



AN 
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La saga Monster World contmue^^^fegacfri- iim^»ms^- 
ve. En France, vous connaissez cette saga 
sous le nom de Wonderboy, qui voit ses en- 
gines sur NEC et qui a fait des heureux sur 
Game Gear, Master System et 
.^Megadrive (dont le dernier epi- 

i\])'.i\j^ /sode s'appelait Wonderboy 

/J-' ^-'^'I V chez vous... comment al- 



''^ljl\ yiez-vous faire maintenant ?). 
J^ /Cette fois, le heros est une fille 
et un petit compagnon vient 
I'epauler dans ses combats. Cette petite bou- 
le bleue permet a Ashia, rheroine, de voler Le jeu se deroule comme dans I'episode 
precedent (Wonderboy V) avec de I'aventure et de Taction en vue de profil. Lespa- 
ce de jeu est toujours immense, et les graphismes simplistes mais beaux. On attend 
la cartouche de 12 MB courant avril au Japon. 




iMMlMESaS 



De la baston, encore de la 
baston, toujours de la baston. 
On n'en sortira jamais ! Ban- 
presto nous propo- 
se un jeu ultra , 
violent, a pro- 
gression, pou- 
vant etre abor- 
de a deux' y' 
simuitanement. Sir ^ 
personnages sont a 
votre disposition. On trouve 
ainsi deux robots munis de 
boosters, deux humains (un 
jeune et un gros balaise) et 
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Les fanas de la simulation de F1 en vue de dessus (ils sont nombreux au Japon) 
vont enfin pouvoir retrouver ce qu'ils ont toujours aime : la vue de dessus ! Eh oui, 
on avait perdu cette vue au profit de la 3D dans F1 GP II. Human 
s'est repris en reprenant ce qui avait fait le succes du premier epi- ,ff\\/^'J^ 
sode. Cette fois, c'est plutot le /^ {u'l)ii' 
luxe qui prime, puisque Ton re- li^\W\_^.^ 
trouve le principe et les options <~'^\\\i^) 
originales, le tout multiplie par'^ Jj. ,^ 
100 ! Six modes sont proposes : ^u' ' 
I World GR Story, Free Run, Time AttacKf' 
Best Lap et Original. On ne compte pas moins de 
12 parametres modifiables sur les bolides. Bref, une 
simulation aussi belle que complete pour ceux qui 
apprecient ce genre tres special en vue de dessus. 
La cartouche de 1 6 MB est prevue courant avril. 





deux femmes 
superbes. A 
vous de choi- 
sir en atten- 
dant la car- 
touche de 16 
MB prevue 
pour juin. 





A 



SPABK 



NEWS • PREVIEWS 





Pas de panique dans les rangs ! Adapter F1 Circus 

sur Mega-CD n'est pas une heresie ! On ne re- 

trouve pas la classique vue de dessus de la se- 
rie F1 Circus. 
Tout comme 
pour la version^ 
Super F1 Circus 1)'^ 
sur SFC (et pas le 
III !), le jeu a ete repris de fond en 
comble. C'est done a de la (faus- 
se) 3D que vous aurez le droit 
dans cette simulation de F1. On 
retrouve 

notre bonne vielle vue du cockpit, avec 

la route qui defile devant nos yeux 

comme si on y etait. De nombreuses ^ tliMti 

scenes digitalisees viennent agremen- ' 

ter le jeu, et des options innombrables i 

vous permettent par exemple de courir 

avec des bolides d'il y a 20 ans. Et puis, des bruits de moteurs 

de qualite CD, qa vaut le coup I Le jeu sera sorti au Japon 

quand vous lirez ces lignes. 



Ces createurs de Sega sont d^cidement tres en verve 

ces temps-ci, en matiere de jeux de ^ , 

plates-formes et d'action. Spark est un pe- z' ^j. 

tit heros a la Sonic, qui evolue dans un i^,>i\\)lii-' 
monde futuriste colore. Notre heros se sert j'^J i!/ji,J--j'^ 
de ses pouvoirs electriques pour detrui-^^;- 'i^ljt' 
re ses ennemis. Les graphismes sont su- -''' > 

perbes de precision et de degrades, et les ^ -^ 

sprites ennemis souvent enormes. On trouve aussi 
des effets speciaux dans les decors, bien sympa- 
thiques. La cartoucfie de 16 MB est prevue pour juin. 




Les createurs de Ran- 
^ger X sont au travail 
..rMl/i^Poui" Sega Ja- 
;(;)li/iii-^| pon et nous pre- 
parent, pour juin, 
un jeu d'aventu- 
re/action tres pro- 
metteur. Cela faisait 
longtemps que Ton attendait un 
jeu de la veine de Zelda sur Me- 
gadrive, et il semblerait que Ton 





r^- 



tienne enfin la perle rare. Le he- 
ros est un jeune guerrier qui de- 
bute et qui doit vaincre des 
forces ayant plonge le royaume 
dans le chaos. Une intrigue clas- 
sique, pour un jeu plein de sur- 



prises cependant. Le heros est 
vite rejoint par des animaux lui 
permettant d'utiliser la magie. Un 
jeu qui va faire parler de lui cet 
ete. 




woBiiS Mmm sQcq£B. 



' - Le footbatleur bresilien Ra- 
yinos a prete son nom a 
cette enieme simulation 
■^W, 1 1 J I de foot developpee par 
y)\vJV(/ Sculptured Software 
^^l/jj^^^ (quand meme !), qui risque 
bien de mettre les autres si- 
mulations dans le vent 
grace a son 
realisme. Le 
mode 7 est uti- 
lise et permet 
des vues du jeu 
en 3D, avec des 
angles de vue 
variables (com- 
me si Taction 
etait suivie par 
une camera mobile). L'effet est saisais- 
sant et le realisme total ; reste a savoir 
si la maniabilite suivra... Le jeu sera 
sorti au Ja- 
pon quand 
vous lirez ces 
lignes. La 
coupe du 
monde va 
etre chaude 
sur le front 
des consoles. 





WORLD HEROES 2 ■ FIGHTBBS HISTORY 



.■fpj?'^ Voici les premiers ecrans d'une nouvelle 
/^-'{i1il\\l\ .^conversion Neo geo sur SFC. Les 
K'\)'j]jj^j>-^[ conversions de jeux SNK sont decide- 
'i£----rTT/Tjj yment tres prisees et tres attendues. La 
•j^il)'' /grande nou- 
,^^_^_^/velle est que 
le jeu tiendra 
dans 24 IVIB de gra- 
phismes superbes et 
dignes de la Neo. On re- 
trouve les options desor- 
mais classiques du Nor- 
mal Game et du Death 
Match, ainsi que les 14 
personnages du jeu origi- 
nal (kung fu, viking, flibustier, indien, boxeur, footballeur 
americain, russe, deux femmes sur 1 4 personnages (!) et 
j'en passe...) . Rien n'a ete mis de cote, et il semblerait 
que Fatal Fury II SFC soit battu, ce qui n'etait pas donne 
d'avance. On en reparlera, car le jeu n'est prevu que 
pour cet ete au Japon. 




Capcom grince des dents et Data East fait la sour- 

de oreille aux plaintes du createur de SFII pour 

'plagiat. Ce jeu de 20 MB annonce pour mai 

lest en effet un clone total et non-dissimule de 

/son grand frere 

'd'arcade. Vous allez 

me dire : un de plus ! 

Mais cette fois, c'est vraiment 

caracteristique, avec des coups 





speciaux, des decors, 
des sprites et une am- 
biance tres similaire a 
SFII. Neanmoins, on 
trouve la pate Data East, 
avec des graphismes 
tres reussis. Je vous en reparle le mois prochain, promis ! 




Moon, qui semble etre de toute beaute. Verdict 
de la societe: ce sera un jeu d'aventure, ou vous 
incarnerez Usagi (NDGreg: Bunny, pour la serie frangaise). 
Tout le reste se deroulera comme dans la serie qui est en 
train de passer sur TF1. Sortie prevue pour le courant de 
I ete 1994. 



''b'^ ik IJ yh ■ ^ a mT^^iT^n^^ 



Je vous reparle de Out Runners, car ce jeu 

s'annonce comme une grande conversion 

d'arcade. Admirez les cliches, et vous vous ', -*! 

ferez une idee de ce que va etre ce jeu, I'il^ji^ ^ ,i 

dont la cartouche 16 MB est prevue pour.^"'' iC^J'' 

mai au Japon. On retrouve tous les aspects 

ayant fait le succes d'Outrun jadis : decors idyl 

liques, course contre la montre pour atteindre le parcours 

suivant, plusieurs possibilites de parcours (representes sous 

forme de branches qui se rejoignent) et une grande nou- 

veaute avec I'ecran divise en deux et permettant de jouer a 

deux joueurs simultanement. Pour ceux qui aiment le touris- 

me sportif. Out Runners permettra de se reposer de Virtua 

Racing tout en restant dans le monde du sport automobile 

sur Megadrive. 





N o u V e a u 

Tout sur Dragon Ball Z 

+ 

Mangas (Toutes les series) 

CDs (Series + Jeux) 

Goodies 

Reparations toutes consoles 
Modification MegaDrive (50-60Hz) 



Nintendo - Sega - NEC - 3DO 

Import JAPON - USA 

Av. de la Gare 6 , 1022 Chavannes ^/Lausanne 

Tel: 021/636.08.50 
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Human sort en 
fin de son 
cycle infernal 
des simula- 
tions de^_ 
catch, pour J 

nous produire un 
beat-them-up en mode 
"versus", completement 
nouveau et original. Pour la 
premiere fois en effet, on va 
pouvoir simuler du Tae Kwan 
Doe, un art martial pas si in- 




bui, comptezblen, 3x3 eyes, 5a fait bieFrt 
/^)13^ I ill 9 eyes, non? Bon, treve de plaisan- 
/ J ^Afji^jj^^teries stupides, Greg, et passons aux 
' " ' serieuses. Ce jeu mettant en 

fameux heros de la serie 

„ ,.j meme nom, et un peu 

;l 5!^-^''*connue en France est un jeu d'aventure, oCi 
' le heros devra, tout au long d'ecrans (superbement) 
animes collector des indices et parler a ses amis pour 
savoir QUI s'est amuse a voler les reliques de Pai 
(I'heroine, celle qui a trois yeux, justement)^ 
Prevu sur console Nee pour le 
moisdejuin. " 



'ji-^-'''uU^3 choses seri( 
CT^I' liyi'-'.Y.i'-iscene les f 
il^^.^ni)lH'Oav du 



connu que qa chez 
vous, je crois, et 
tres repandu au Ja- 
pon. Une precision 
remarquable et des 
graphismes ultra 
soignes vous atten- 
dant pour mai au 
Japon, dans une 
cartouche de 8 MB 
pour un ou deux 
joueurs. 




Le pays de NIelfand est plonge dans I'ombre de 

puis cinq ans, quand une 

bande de jeunes qui se 

fendent la tronclie, de- 

barquent, la hargne au 

ventre, pour combattre 

les poulpes geants et 

autres boss infernaux de 

ce jeu d'action made in 

Ascii (Ardy Light Foot). . 

Une magicienne, un pirate, un chevalier et un 
combattant se serrent les coudes chacun avec 
une arme differente, dans une serie de niveaux en 
vue de profil mais aussi en 3D pour certains. La 
cartouche de 12 MB sera sortie au Japon quand 
vous lirez ces lignes, 
et vous pourrez 
jouer a ce jeu a deux 
simultanement. 



^^TlyTiWIWIiTi? 
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Ce grand editeur qu'est Enix, nous propose ici un bon petit jeu de 
plates-formes avec des sprites tou t petit s (excepte l es boss), mais 
bougrement actifs. Vous controlez 
en effet un petit iieros muscle, 
torse nu, en bon karateka qui doit 
delivrer ses amis prisonniers dans 
une lie infestee de monstres tous 
plus delirants les uns que les 
I autres. On trouve 

ainsi des biscuits 

animes, des c 

chons ou des 




poules en ballerines. Le heros mattri- 
se tous les coups des arts martiaux 
et peut meme lancer des coups, 
speciaux, comme le Ganma qui n'est 
rien d'autre qu'une parodie du celebre 
Kameha de DBZ. Tout est parodie dans ce jeu, qui reste un jeu de 
plates-formes tres bien realise et plein de surprises. La cartouche 
de 8 MB est prevue pour le 25 mars au Japon. 





_Encore un jeu de plates-formes prevu sur Megadrive, un jeu qui fait pen- 
ser au genial Gunstar Heroes. Le heros pourrait devenir una nouvelle 
mascotte Sega (apres Sonic evidemment, bien qu'il soit dans I'air du 
temps, chez Sega, de vouloir trouver une nouvelle mascotte pour sa Sa- 
turn). II s'agit d'un petit animal de 50 cm et pesant 1 kg, dont vous pou- 
vez admirer le cliche ci-contre. Ce heros au noeud papillon est aussi bon- 
dissant que Sonic, mais possede une arme bien a lu 
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sa tete. Non pas 
qu'il pense pour detruire ses ennemis, mais tout simplement parce qu'il 
jette sa tete sur ceux dont il veut se de- 
barrasser Radical ! Le jeu est tres colore 
et propose des originalites dignes de 
Rock et Knight (decidement, un futur 
grand titre, done I). La cartouche sera 
remplie de plein de petits MB (on ne salt 
pas encore combien), sortira un beau 
jour de cette annee (on ne salt pas enco- 
re quand) et sera sur Megadrive (ga, 
c'est sur I). 








flipfSsTe Tabuleux H-lypeTII, Irem risque de trapper 

encore tres fort avec cette conversion du jeu d'ar- / 
cade du meme nom, un beat-them-up (progres- (•' 
sion de profil) pouvant etre joue a deux joueurs '■'' 
simultanement. Dans ce jeu aux graphismes 

destroy, le but est 
de combattre des tra- 
fiquants de drogue et de 
defendre I'honneur bafoue 
de la police futuriste. 
Lambiance est cyberpunk, 
voire meme mad maxien- 
ne I Zan Takahara (un Ken 
moustachu feru d'arts 
martiaux), Rosa Felmonde 
(une superbe creature 
blonde) et Matt Gabies 
(un footballeur americain 
en tenue) vous attendent 
done dans ce jeu de has- 
ten pure, aux graphismes 
violents et aux ennemis 
sans concession. La car- 
touche de 16 MB sera 
sortie quand vous lirez ces 
lignes. 



LETHAL EldPOBiaEBS 



En attendant Lethal Enforcers II sur 
ryiega CD et Megadrive (pour la fin de 
I'annee) avec des scenes en 3D cette 
fois, Konami vient de finir sa version 
SFC du premier episode. Le resultat est 
7rf^ excellent, comme vous 
pouvez en juger 
sur les cliches. On 
pourra jouer avec 
ou sans le fameux 
pistolet bleu en plas- 
toc I Qa va saigner ! 




CONSOLE GAMES 

ACHAT-VENTE-VPC-NEUF-OCCASION 
HENIN-BEAUMONT 153 Rue E. GruyeUe 621 10. Tel.: 21/76/23/26 
LENS 102 bis Rte de Lille 62300. Tel.: 21/67/48/10 (Paris faire le 16) 





SUPER NES 


neuf 


occaue 


reprise 


MEGADRIVE 


neuf 


occase 


reprise 


Coniole US 


890 


690 


500 


Console + Some 


549 


450 


3511 


Console Fran^aise 


590 


490 


390 


Drtfcm Ball Z 


590 


Tel 


Tel 


Batman Returns 


150 




- 


Sonic 3 


449 


350 


250 


Ranma4 


690 


490 


350 


Virtua Racins 


649 


Tel 


Tel 


Dra«onBallZ3 


590 


450 


350 


NBA JAM 


490 


350 


250 


Fatal Fury 2 


M9 


390 


300 


Prince of Persia 


379 


290 


20« 


Bogs Bunny 


490 


350 


250 


Lost Vikmg 


379 


290 


200 


Secret of Mana 


490 


350 


250 


Castlevania 


379 


290 


200 


Turtles Fighters 


490 


350 


250 


Indiaiui Jones 


99 






McgamanX 
Alcahcsl 

Young Merlin 


490 
590 

469 


350 
390 

350 


250 
300 

250 


Landstalker 


399 


300 


200 


MEGA CD 


nenf 


occase 


reprise 


Mega CD + 1 jeu 


1890 


1390 


900 


NBA JAM 


499 


350 


250 


Ground ZeroTexas 


429 


300 


200 


Viniial Soccer 


449 


300 


200 


Mortal Kombat 


390 


290 


20* 


*orld Cup Soccer 


490 


350 


250 


NHL 94 


429 


300 


200 


Vald'lsere 


449 


290 


200 


Microcosm 


399 


290 


20O 


SkyBUucr 
R»;al nimble 
Equinox 


389 
349 
399 


290 
290 
290 


200 
200 
200 


Prize Fijihter 


399 


290 


200 


NEC GEO 


neuf 


occase 


reprise 


Console 
Console+I jeu 
Magician Lord 


1890 
2090 
390 


1390 
1590 
250 


900 


3DO 


neuf 


occase 


reprise 




Console PAL 


4900 


Tel 


3000 


Tel 


Total Eclipse 


449 


350 


250 


ArtofFighlingZ 


1490 


Tel 


Tel 


The Horde 


449 


350 


250 


Fatal Fury Spec 


1450 


990 


70* 


Join Madden 


449 


350 


250 


Super Side Kick 


1390 


890 


600 


Out of this World 


449 


350 


250 




1450 


99(1 


70* 


Night Trap 


449 


350 


250 


View Point 
Spin Master 

World Heroes 2 


1450 
1290 

890 


990 
Tel 

790 


600 


JAGUAR 


neuf 


oeoise 


reprise 


Tel 


Console + 1 jeu 


2390 


Tel 


1300 


500 




490 


350 


250 


Fatal Fury 2 


990 


790 


500 


Raiden 


490 


350 


250 


Nam 75 


390 


290 


Td 


Alien Vs Predator 


490 


350 


250 


Blues Joumev 


390 


290 


Id 



Pour les consoles, jeui Amiga CD, Jaguar, 3DO, Mutenilo, Master System. 

GameBoy, Game Gear, Nee et autres, nous telephoner au 21/76/23/26 

Frais de port : Jeui : 20 F Console : 50 Crbt : 35 F Carte de ndelite 
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NEWS • PREVIEWS 
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HEAVZUaiiY 



Formula One World Cham- 
pionship 1993 Heavenly 
Symphony (le vrai titre) 
arrive enfin courant avril sur 
Mega CD. Cette simulation 
de Fl va pulveriser tout ce qui 
existait dans le genre sur Mega- 
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avec les traces de frems, des decors four 
millant de details (vaches, grues, ballons 
dirigeables, etc.) et des graphismes au 
top. A mi-chemin entre la simulation pure 
et I'arcade, vous pourrez vous replonger 
dans la saison 
93, la vraie, 
avec les vrais pi- 
lotes, les vrais 
sponsors ! Des 
tonnes de 

scenes en Mo- 
tion Video retra- 
cent cette sai- 
son. Et je ne 
parle pas des photos digitalisees, d'une 
qualite ex- 
cellent e. 
Un bon jeu 
de courses 
en perspec- 
tive. 




Connu sous le nom de 6C Kid chez vous, 
le heros mascotte NEC revient sur Game 
Boy pour une deuxieme aventure. On re- 
trouve I'esprit delirant du jeu de 
plates-formes original, avec ce^ 
bon vieux skinhead, a la tete enor- 
me. En fait, il ne s'agit pas d'un skin- 
head, mais d'un homme des cavernes qui ne 
connaissait pas les lotions d'aujourd'hui. Alors, 
pour se venger, il decida de frapper tous ses en- 
nemis avec la tete : voila I'histoire ! Une car- 
touche de 2 MB prevue pour juin sur Game Boy. 





drive, puisque Ton retrouvera un jeu de la 
trempe de Super Monaco GP en vraie 3D 
(grace aux capacites hard du Mega CD, 
fa^on mode 7 SFC). Le realisme est total 
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Je vous an 
n o n 9 a I s 
une version 
Mega CD 
du jeu 

Hudson sur 
NEC (Uru- 
sei Yatsu- 
ra) il y a 
deux nu- 
meros, et je n'ai pu re 
sister a vous propo- 
ser a nouveau un 
cliche, pour vous an- |lJ 
noncer que le jeu ^ 
est termine et 
qu'il sortira le 15 avril. 

Qa donne envie d'etre un petit gar- 

gon, vous ne trouvez pas ? Difficile de ne pas craquer face au decollete 
provoquant de cette belle plante que vous connaissez, en France, sous le 
nom de Lamu (en dessin anime). Chaud, devant I 






1 



Encore un jeu 3D0 en preparation qui va faire parler de lui au 
Japon et qui ne va meme pas nous effleurer : je veux parler 
d'Ultraman. On retrouve le jeu SFC de serie Z dans une ver- 
sion recarossee avec des sequences de Motion Video et 
des graphismes digitalises somptueux. Tous les monstres'>* 
sont superbes de realisme. Par centre, il ne s'agit plus seule- 
ment de se battre en vue de profil, mais_aussi de se fritter en 3D. 
Le jeu sera peut-etre classe AO aux Etats-Unis (Adults Only), ce qui 
m'etonnerait. La 3D0 Company a en effet decide de classer tous les jeux 
sortant sur support 3D0, en quatre categories : AO, E (Everyone, tout pu- 
blic), 12 (interdit aux moins de 12 ans) et 17 (interdit aux moins de 17 
ans). Ceci s'apoliquant aux 
Etats-Unis poui lin-jl.inl 
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Et voila ! II fallait bien que cela arrive un jour 
^•' 1 1 / >■' ■ 1 : les petits garcons qui iouent sur Super 

/^,.,|l/;L)l^^_^Nintendo 
|j'joJ^fj_--^J grandissent 
— ^'-'TiVl i!^^/ ^''s> parfois. 
J-f / Cast pourquoi 

Idol Mahjong, un 
des jeux les plus reputes en ar- 
cade pour son... interet, se volt 
transcrit sur Super Famicom. 
lei, foin de femelles devetues | 
assoiffees de desirs plus lu- 



YAIBA 




Banpresto nous propose un jeu a classer dans la grande 
tradition japonaise des jeux d'action/aventure en vue iso- 
metrique. Yaiba est d'ailleurs plutot oriente action, avec 
des recherches et de I'orientation. Le heros a la chevelure 
tres Songoku est un 







briques les uns que les autres. 
Monsieur Nintendo n'aime pas 
trop le genre. C'est pourquoi 
vous retrouverez, sur cette car- 
touche de 12 megas. un jeu de 
dominos japonais ou les filles 
que vous affrontez se desha- 
billent en cas de victoire... mais 
sans aller trop loin. 




Le fameux DSP de Sega (Digital Si- 
gnal Processor) que Ton trouvera 
dans les cartouches de Virtua Ra- 
cing, a ete rebaptise SVP (Sega Vir- 
tua Processor). Je vous rappelle que 
la cartouche de Virtua Racing est 
vendue au Japon pour un prix de 
700 francs (en equivalent) a cause 
justement de la presence de ce co- 
processeur permettant de produire 
un jeu de la trempe de Virtua Ra- 
cing. Sega a aussi annonce que le 
DSP, pardon, le SVP, sera vendu se- 
parement cet ete, ce qui permettra 
de I'utiliser avec d'autres jeux futurs 
sans payer son prix a chaque fois. 

Super Nova, le genialissime shoot- 

'em up d'arcade de Taito, est en 
cours de developpement sur Super 
^^micom. Quinze niveaux de folie! 






maitre dans le manie- 
ment de I'epee et peut 
aussi invoquer la ma- 
gie lors de ses com- 
bats. Les points de vie 
perdus s'affichent en direct live pendant les actions, et les 
ennemis ne manquent pas. Une cartouche 12 MB prevue 
pour le 25 mars. 



COSMIC EAJNTASY 4 



Mevofct nos amis feg 

aBKj^ Cosmic Hunters pour 

^^Hl une nouvelle et dernie- 

'^'y^P re aventure. Au pro- 

•^'~'^^%- .-•' ' gramme: des lasers, 

des courses-poursuites 
dans I'espace, une in- 
trigue assez rigolote, et 
grande nouveaute: un 
mode aventure, un peu 
dans le style de Snat- 
cher, sur la meme ma- 
chine. Le jeu n'etant 
termine qu'a moitie, 
I'editeur ne fut pas 
dans la possibilite de 
nous fournir une date 
de sortie. 
Pour vous ^rXir^ 
consoler, f\\^-' \\\' 
les L it\'j\j}^r- 

planches originates du Charac- ^ z-^-^"^-'' \ ] 
ter Design, Kazuhiro Ochi, qui^—'T'rJI^ilJ-' j/ 
s'occupe des heros de ce jeu depuis ' 'nlVji^ 
son premier volet. '^Jf^^-"^ 




LAUG 



Les fanas de jeux d'arcade et I 

gadrive, car Data East prepare une cartouche 8 MB pour le 22 avril, 
bourree de bonus, d'astuces et de salles secretes, bref de tout ce qui 
fait le succes d'un bon jeu de plates-formes. Le heros (un de plus) est 
un petit animal flibustier muni de boosters places sous ses pieds. 

Le resultat est des plus original a I'ecran, puisque cela lui per- ^ ^ 

met de s'elever a tout moment dans les airs pour progresser. / 'tVii 

Des boss enormes et encore un jeu ressemblant a Sonic com- | ;M|\V J '■'"-— 
me deux gouttes de pixel (pour le plus grand plaisir des pe- W;^ 
tits Japonais et sans doute de vous tous en France). 
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BEST BOUNT BOXING ■ QOIJETNG G 



DuSnt ces^emieres arttieesT 
on a pu voir plusieurs editeurs 
utiliser des cartes avec une ar- 
chitecture 32 bits. Nous avions j 
done eu Sega (Rad Mobile, 
Arabian Fight...), puis 
Taito (Grid Seeker). 
C'est maintenant au 
tour de Jaleco de s'y 
interesser. Tout ceci 
prend done forme avec j 
ce jeu de boxe. Les sept ' 
meilleurs boxeurs du monde 

vont s'affronter pour decro- 
' «• cher le titre de champion 

'^fflPl/?*^ *l^ ^" monde, apres avoir eli- 
j^Fl tfff^ ,y^fm miner les six autres concur- 
' ' '%;^ rents ainsi que le tenant du 

f' - \.^ titre, Draef Varona. A vous 

^-'^.I'.'.j 39<4 s<i- •"• de determiner quel est le 
-"" champion du monde I 



»i^»nMM3il15 



w. 




K<^"~V. II y avait longtemps que nous 

f .«|5|fcn'avions pas eu un simula- 

(riQUrn teur de golf en arcade, 

"■^y^ /mais la je ne crois pas me 

^~~—^ tromper en disant que Konami 

a vise tres haut 

sur I'echelle de 

qualite, 

pour 

ecraser 

les pre- 

tendus 

coneur- 
*■"" " rents, 

s'il y en a. Les graphismes sont 
vraiment tres beaux, il y a plein 
de digits partout. Le decor est 
comme qui dirait nature. Une 
manette inedite en forme de bal- 
le de golf a ete specialement 
con9ue pour la borne. Le tout forme un ensemble tres satisfaisant, 
qui devrait passionner tous les amateurs de ce sport. 



Apres son escapade sur quasi 
'toutes les consoles de salon, Juras- 
sic Park debarque en arcade. Peut- 
etre vous souvenez-vous de Rail Cha- 
se du meme editeur, eh bien vous avez 
a faire a ce meme type de jeu avec Jurassic. 

Vous etes 
monte sur 
une petite 
banquette 
piacee sur 
verrins, qui 
bouge en 
fonction de 
'action. 
Vous de- 
vrez ainsi 
traverser 
Jurassic 
Parl(, en af- 
frontant les 
dinosaures. Vous avez 
done affaire au premier 
shoot-them-up anti-di- 
nosaures. Comme pour 
son predecesseur, vous 
pourrez y jouer a deux 
simultanement. 
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Decidement, on baigne dans les parodies de hits deja 

'sortis I Nous voila maintenant confrontes a une va- 

' riante de Lethal Enforcers de Konami. UnderFire est 

vraiment tres similaire au hit de Konami. On peut bien 

evidemment y jouer a deux simultanement. Le jeu semble compor- 
ter quatre stages et une phase d'entrainement. J'espere que ces 
-»» stages seront longs et mouve- 
^ mentes, sinon, cela fait un peu 
court. A premiere vue, les gra- 
phismes n'ont pas I'air trop mal, 
mais sans plus. Enfin, ce sera un 
nouveau defouloir pour les fanas 
du genre. N'oubliez pas de sau- 
ver la ville au passage, c'est 
quand meme le but du jeu. 










UGHTBRINGER 



^^^ \ Le magicien malefique a ramene a la vie un esprit malefique qui 
T^mWI^lJ-^seme la terreur dans le royaume. Le magicien a enleve la princesse 
^nP"^ i pour faire un sacrifice a I'esprit malin. Choisissez votre personnage 
^*^^^^^^^ parmi Ash, le chevalier, Gren, le guerrier, Cisty, I'elfe, et Void le magi- - 
cien. Parcourez quatre 
niveaux, dont chacun est compo- 
se de trente stages. Vous devrez 
trouver votre chemin jusqu'au 
Boss final et sauver ainsi la prm- 
cesse des griffes de ce sorcier 
Mais pour arriver jusque la, il 
faudra dejouer les pieges et les 
differents monstres qui vous 
agresseront tout au long de 
votre parcours. Toujours est it 
que ce jeu m'apparait comme 
etant I'un des futurs hits de cette 
annee. 



Mais non, vous ne revez pas ' 
"I'C'est bien de Parodius, le hit 
I'de Konami sur Nee et Super 
Famlcom, dont je vous parle. 
C'est bien lui, le shoot them'up 
le plus hilarant jamais fait sur console. 
Eh bien, le 
voila qui de- 
barque sur 
carte Jam- 
ma encore 
plus beau, 

encore plus delirant, encore plus fun. En effet, 
les petits pingouins, les pieuvres, les cochons 
roses sont de retour parmi nous pour de nou- 
velles aventures. J'espere en tout cas que 
vous attendez ce litre aussi impatiemment que moi et qu'il arrivera sous 
peu dans les salles de jeux fran9aises. On y joue a deux et vous choisissez 
votre joueur parmi huit vaisseaux differents, chacun ayant des tirs et des 
options differents. 









BAYTONA GP 



^^ \ La guerre des simulateurs de voitures continue. Apres Driver's Eyes de 
^AA»"|^Namco, apres Virtua Racing de Sega, apres Ridge Racer de Namco, voi- 
^•'"^ y ci Daytona GP de Sega. Utilisant le meme systeme de texture que le Rid- 
X____^/ ge Racer, cela s'annonce vaiment tres beau et tres fluide au point de vue 
animation. A premiere vue, on pourra y jouer en connecte. C'est-a-dire que 
Ton pourra jouer a plusieurs sur un meme circuit. Les frissons sont garantis, sur- 
tout que c'est a une course de Steele Car a laquelle vous avez affaire. Void enfin 
une course de voitures ou vous pourrez castagner et bousculer les autres concur- 
rents. A surveiller de pres .. 





RAYPOROB 



Taito nous a fait 

W)V-'rhonneur de 

11" 7 nous presenter 

/^son dernier 

shoot them up 

baptise RayForce. Cette 

carte, Jamma bien sur, 

possede la particulante 

de vous offrir un systeme 

de "Lock On" des enne- 

mis avec vos tirs laser. 

Ceci est en fait le princi- 
pal atout de ce jeu mis en 

avant par Taito. En fait, 
des que des ennemis 
apparaissent a I'ecran 
et des qu'ils rentrent 
dans votre perimetre 
d'action, un petit indi- 
cateur d'accrochage 
radar vous donne la 
possibilite de tirer au 
laser sur ces cibles et 
de faire mouche dans 
99 % des cas. A part 

qu'il s'agit d'un shoot them up vertical et 

qu'il se joue a deux, je ne vols rien d'autre a 

vous dire. 



BATSXJGUir 
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JUIalgre I'engouement perma- 
nent nouveau pour des ma- 
chines dediees impression- 
nantes par leur technologie, 
Toaplan n'hesite pas a sortir 
un shoot-them-up des 
plus classiques. On y 
joue a deux en meme 
temps, vous avez le 
choix entre trois dif- 
ferents appareils et 
vous pouvez faire 
monter le , _ 
niveau de Vfrn 
vos armes */ 
progressi- 
veme n t , 
j u s q u ' a 
o b t e n i r 
des tirs de 
la foiie. 
Recuperez 
des bonus 
i£HBEI^Kl^" cours 
T'BBWwBWTjli ds vos es- 
capades aeriennes et spa- 
tiales. Tout compte fait, 9a 
ne fera de mal a personne 
de se detendre sur un bon 
vieux shoot-them-up qui est 
tout de meme relativement 
beau, malgre son apparen- 
te simplicite. 








Apres Mortal Kombat et Mortal Kombat 

2 de Midway, void done Deadly Sport 

de Sammy reprenant les caracteris- 

tiques essentials de ses sanglants pre- 

decesseurs. On peut jouer a un ou deux 

joueurs. II y a toujours autant de coups 

speciaux, tous plus impressionnants les 

uns que les autres. Apres chaque der- 
nier round, votre personnage a la 
possibilite de "finir" son adversaire 
avec une prise fatale. Pour ma part 
je pense que ce jeu 
aura beaucoup de 
mal a detroner MK 
qui a place la barre 
tres haut au point de 
vue jeu de baston 
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Ms sont de retour sur nos ecrans preferes, 
es deux rois de la boule de neige, avec 
leurs sourires de debiles. Vous les accom- 
pagnerez pour de nouvelles aventures, 
mais cette fois-ci vous ne serez pas deux, 
mais quatre a jouer simultanement. Cast vraiment su- 
per ! 11 va falloir se serrer un 
peu, mais on va bien y arri- 
ver. Vos nouveaux person- 
nages utilisent a la place de 
la neige, J'eau, le vent et la 
foudre. A vous de vous y 
habituer ! En tout cas, I'am- 
biance comique du jeu per- 
sists pour la joie des petits 
et des grands. 





barpduhk 



Le basket est de- 
venu un sport de 
plus en plus po- 
pulaire dans le 
monde entier. On 
peut dire que 
cela a commence 
avec les exploits 
de la Dream 
Team aux J.O. de 
Barcelone 92. 
Les jeunes se 
sont interesses a 
ce sport fabu- 
leux. II y eut 

done I'apparition de NBA Jam de Midway, 
qui fit des ravages, et voici maintenant 
Hard Dunk. Vous devez former deux 
equipes de trois joueurs, pour vous affron- 
ter ensuite sur plusieurs types de terrains 
tout aussi insolites les uns que les autres. 
La borne est divisee en deux moniteurs, 
un pour chaque equipe. D'autre part, pour 
le plus grand plaisir de tous, vous serez 
gratifie d'un superbe zoom lors d'un 
"dunk" de la mort, a en exploser le panier. 
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ie V- -^ • Quelque peu blesse dans son orgueil par le ^ '^^ 

Virtua Racing de Sega, la societe Namco re- 
vient tres fort avec le Ridge Racer. A I'heure^ 
actuelle, 11 existe trois versions du jeu : une 
version assise avec un ecran, une version assise 

^m^^^^m i iiw^^^^l^^ '^^ '""^ ^^^"^ '™'^ 

fortement le Driver's Eyes de Namco). Pour ce qui est 

des graphismes, c'est tres simple : c'est trop beau ! Le 

sol, le decor, les voi- 

tures et tout le reste 

sont le resultat 

d'aplats de textures. 

C'est vraiment beau 

et ga bouge de la folie 

! Par centre, ce simu- 

lateur est un veritable 

defit de par sa difficul- 

te. De toute fagon, 

c'est a vous de jouer... 



CnTFOSCIE 



Rare, dans le domaine des jeux d'arcade : Racin' Force est une si- 
mulation de course de prototype, comme les 24 heures du Mans par 
exemple. Deux versions de ce jeu sont preyues a I'heure actuelle : 
une wersion cockpit et une version twin, oCi Ton joue a deux sur le 
meme circuit. Le decor, et plus particulierement le circuit lui-meme, 
est en texture mappee, ce qui donne un effet graphique tres impres- 
sionnant. Sans pretention de vouloir detro- _ 

ner des grands , 
comme Virtua 
Racing de Sega 
ou Ridge Racer . 
de Namco, cet- 
te simulation 
est somme tou- 
te agreable a 
jouer. 

I 
I 
1 
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DYNAGEAR 



Une nouvelle carte de Sammy a I'horizon, dans un 
genre assez particulier, puisqu'il s'agit d'un melange 
de plate-forme et de beat them'all. De toute maniere, 
les graphismes sont tres agreables et Taction ne 
manque pas. Vous pouvez y jouer a deux. Et meme si 
vous etes tout seul, I'ordinateur controlera I'autre per- 
sonnage. Pour arriver a la fin, vous aurez a choisir 
votre route a plusieurs endroits. A vous de trouver la 
plus facile et la plus courte. Ramassez les items et les 
bonus que vous trouverez sur votre chemin, et ampii- 
fiez la puissance de vos armes. 



Fl SUPER BATTLE 



^Tjr res amaielifs tje rrissons ga- 

rantis, soyez bien attentifs a ce 
jeu. Imaginez un peu une course 
de Formule 1 dans Paris meme 
Je n'ose meme pas y croire I Per^ 
Sonne ne voudrait me croire 
je vous disais que vous pour- 
rez vous taper des pointes de 






itesse a plus 
300 km/h en 
dessous de I'Arc 
de Triomphe. Je 
vous raconte pas les 
sensations! D'ail- 
leurs, le jeu a ete 
soigne, car il benefi- 
cie d'une carte 32 
bits. Ceci permet 
done d'avoir des su- 
pers animations 
fluides et des gra- 
phismes fabuleux. 



DRAGON BALL Z 



On ne peut pas encore dire beaucoup de choses 
,sur ce jeu. Rien de precis pour I'instant. A pre- 
miere vue, on pourrait y jouer a deux I'un contre 
'autre. D'autre part, il semblerait qu'il n'y ait pas 
de joystick, mais un systeme de detection de 
mouvements des joueurs qui feront agir les personnages. 
Mais tout cec] est a confirmer dans les mois a venir. 





BTfllJwyWrvBTif 



Par rapport aux autres 
gtitres de jeu de bas- 
ton, je trouve ce jeu 
' tres decevant et vrai- 
ment tres loin du ni- 
veau d'un Super Street Fighter 2 
de Capcom ou de Mortal Kombat 2 
de Midway. Rien qu'a voir la 
pauvrete des graphismes, je 
n'ose meme plus parler du res- 
te... Malgre la possibilite d'y 
jouer a deux simultanement, je 
ne pense pas que cela suffise a 
faire de ce pseudo jeu, un hit de 
la baston. 
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GRAND CONCOURS DANS TOUS LES 
- ; '^MAGASINS*PWNrfA1P$. 

^ •Rcnsetgnez- vous au rayon j<u video de cesmasasins. 
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SUPER MABIO KABT 
Sim MEGABRIVE ? 



Oh ta, pasdepaniquerdansles rangsTretltrelarau-des- 
sus, c'est un titre accrocheur pour que vous lisiez cette 
news. Cela ne veut pas dire que Mario deboule chez Sega 
avec ses valises, mais plutot que les possesseurs de Mega 
CD vont bientot pouvoir se taper les memes delires que 
dans le jeu de course sur Super Nintendo. Core Design est 
en effet en train de bosser dur 
sur un titre base sur le monde 
de Chuck Rock et qui s'appelle 
Chuck Rally : Roily Racers. Le 
jeu proposera 28 circuits et 16 
participants, dent le celebre 
Gary Gritter et toute la smala 
Rock (le mari, le petit et la pul- 

•£ ' 1 !*Bi ! Jf-_Li peuse Ophelia). Les capacites 

du Mega CD permettront une animation a la Thunderhawk, 
avec des zooms de sprites et des rotations de decors. Vous 
piloterez un side-car conduit par Chuck et avec bebe dans la 
nacelle, muni de son celebre gourdin. A mi-chemin done 
entre Mario Kart et Road Rash, le jeu est annonce pour cet 
ete. En passant. Acclaim prepare un Virual Bart se deroulant 
dans le monde des Simpsons (encore ?) et qui ressemblera 
lui aussi a Mario Kart, 




VTVELAWEC! 



Si, comme la grande majority de 
la profession, vous etes un ama- 
teur absolu de la Nee, n'hesitez 
plus, entrez done en contact 
avec Eden (c'est ecrit TenGoku, 
mais qa veut dire la meme cho- 
se), le seul (?) fanzine Nee connu 
a ee jour en France. Un tres bon 
magazine qui vous apprendra 
toutes les dernieres news sur 
cette si belle console, qui a per- 
mis a des milliers de passions de 
se declarer. N'hesitez plus : 10 
francs le numero, 100 francs 
I'abonnement d'un an. Les sous 
et les lettres de felicitations ou 
d'injures, c'est la qu'il faut les 
envoyer : Patrice Machin, 4, ave- 
nue du general Maistre, 75014 
Paris. "Corewa, Hecchi-ii shiste- 
mu no, Ci-di romu dis'ku dess..." 
ahhh, c'est bon la Nee !... 





EUTEKBO : DES SPECIALISTES 
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Si vous etes collectionneur de cartes NEC, que vous ne 
pouvez vous passer du dernier RPG japonais sur CD-ROM 
NEC ou que, tout simplement, vous cherchez des jeux im- 
port toutes machines confondues, vous trouverez votre 
bonheur au 179, boulevard Voltaire, dans le lie arrondis- 
sement de Paris. Le maga- 
sin s'appelle "Elitendo" et 
les mecs s'y connaissent un j 
max, notamment le big i 
boss, Hoan. Ce mec va tres 
souvent au Japon et il en 
connait un rayon. Nasco 
(auto man). Serge (carton 
man) et Michel (blagues 
nulles man) vous attendent | 
eux aussi avec le sourire. 
Vive la NEC (en France) ! 



IiE SHABOWHITN 



Si vous etes un amateur de jeux de roles, des vrais, ceux en 
carton et en papier, vous savez alors sans doute ce qu'est 
Shadowrun. Ce que vous ne savez peut-etre pas, c'est 
que la seconde edition des regies est sortie il y a quelque 
temps. Cette remise a jour de Shadowrun propose des 
regies a la fois plus abordables et beaucoup plus com- 
pletes. De plus, deux nouveaux supplements viennent a 
peme de sortir Tout d'abord, le "Grimoire", deuxieme edi- 
tion qui s'aligne sur la nouvelle edition des regies de Sha- 
dowrun. Comme son nom vous le laisse deviner, ce sup- 
plement vous devoile I'univers magique de Shadowrun. 
Comment tout savoir sur les Entites, les Sorts et les Arts 
de la Magie. Enfin, autre supple- 
ment pour Shadowrun, "Le Gui- 
de Seattle". Vous trouverez 
dans ces 174 pages tout le de- 
tail du vaste metroplexe Seattle. 
Economie, lieux cles, politique... 
tout y est explique avec preci- 
sion. Deux supplements qui 
vous permettront de developper 
et d'enrichir vos campagnes 
comme jamais. Une occasion 
unique pour retrouver I'ambian- 
ce du jeu video. 

("Le Grimoire", 169 F, "Le 
Guide de Seattle", 199 F 
chez Descartes). 

T.S.R. 




IiA LEGElVrDE DE LEMNEAR 



C'est une tres grande nouvelle que j'ai a vous annoncer aujourd'hui, et j'en suis meme carrement fier. Vous le 
savez Csinon, ben vous allez pas tarder a le savoir), au Japon, I'industrie du dessin anime est differente com- 
paree a la notre, et la-bas existe un marche que Ton appelle le marche de I'O.A.V. (Original Anime Video). Ce 
sont des dessins animes de duree variant d'une demi-heure a deux heures, pour la plupart sortant sous forme 
de volets a raison d'un par mois. lis arrivent directement en video, sans passer par la case television ou cine- 
ma. C'est pour cela que restent inconnus en France de grandes choses comme Record of Lodoss War ou en- 
core Cyber City Oedo 808, car ce systeme n'est pas connu de nous en France. Eh bien, la toute nouvelle so- 
ciete nommee Anime Virtual, pallie a ce manque qui fait cruellemet souffrir bon nombre de gens fans 
d'animation japonaise. Alors voila, c'est leur premiere cassette. Le titre ? La Legende de Lemnear. Le contex- 
te ? Une jeune nana sexy, avec plain de pouvoirs dans un univers medieval qui combat magicien et autres 
sales trenches typiques de cette epoque. Le japonais? Aucun probleme pour le piger, puisque ga sort en sous- 
titre francais, histoire de ne pas perdre la "verve" des doubleurs japonais, tout en comprenant ce qui se dit Le 

fF '*«" H ^ -*^' ' ./!>■ ~~\ 1^ "^M reste ? 

Ah, bien 
sur, alors 



rfiiftiL'f 





voila, c'est tres simple, 
d'envoyer un chequ 
(Ouahou, pas cher 
d'Anime Virtual, et a I 
vante : Anime virtual, 1 
bourg, 75017 Paris. 



vous suffit 
e de 139 F 
!) a I'ordre 
'adresse sui- 
5, rue Phals- 




Souvent, dans IffWBfflfifau hasard des milliards de lettres qui nous recevons cnaque mois, nous avons llmmense joi9 
(surtout moi, d'ailleurs I) de decouvrir que nos lecteurs ne sont pas seulement fous de jeux video, mais aussi dingues du pi- 
lote de Formule 1 Ayrton Senna. Pour ceux-la, mais aussi pour les autres, nous vous donnons le moyen de soutenir Ayrton 
avec encore plus de force, en vous donnant tout simplement I'adresse du Fan Club France : Ayrton Senna Fan Club France 
20290 Borgo, Corse. Tel. : 95 38 33 80. L'inscription annuelle est de 200 FF Et quand on aime, on ne compte pas I 

Trazom 




du genre "Last Action Hero" sur console — et la je cite Ste- 
ven (je I'appelle Steven, allez I) — ce dernier a fourni des 
cassettes video de sa collection perso. Sur ces cassettes, on 
le volt en train de realiser les prises d'aikido dont 11 a le se- 
cret. II a meme propose de venir se faire digitaliser directe- 
ment, afin que les mouvements et les coups de son sprite 
soient les plus realistes possibles. Le jeu sera evidemment 
un jeu de baston a progression, et son developpement est en 



Spectrum Holobyte + Microprose = Microprose Inc. Cette equa- 
tion est la nouvelle donne pour ces deux societes qui ont fusionne 
afin de produire ensemble des jeux micivs et consoles. 

American Sammy est en train d'adapter Viewpoint sur Megadiive 
et Super Nintendo. Si toutes les tractations se passent bien, on 
pourrait jouer au jeu en juin sur cartouche 1 6 MB aux Etats-Unis. 

Capcom Etats-Unis a annonce son desir de financer et pnxluire 

une serie de dessins animes dont le heros serait Megaman. C'est 

Ruby Spear (Mr T, Roboforce pour ceux qui connaissent) qui se 

chargerait de Tanimation. 
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^O y^ LA NEO-GEO 

Pour jouer c'est facilei appelle vite an 

36.68.98.01 



Une chance de plus si tu tapes le code cl6 > 249 



SCESI - Pour les appels en 36.68 lo taxation est de 2,1 9 F/Min 




YUYUHAKUSHO 



, ^ iw t.si .%r^T^ ' 



Et hop, void qu'on vous presente 
un jeu japonais en rubrique fran- 
caise. Qu'est-ce, quoi, comment, 
hein? Ben c'est tout simple, on A 




commence a vous en parler tout 
simplement parce que Yuyu Haku- 
sho semblerait etre prevu en Fran- 
ce a la television en septembre 




1994 sur TF1 . On commence done 
a vous en parler histoire que vous 
ne soyez pas largues. Mais par- 
Ions du jeu, plutot de ce que Ton 




appelle un jeu "inclassable" Tire 
done d'une tres fameuse serie au 
Japon, Yuyu Hakusho nous propo- 
se un jeu un peu identique a ce 




que nous proposaient des jeux 
comme Gundam ou Olive et Tom 
(Captain Tsubasa) sur Super Fa- 
micom. D'un interet assez limite 
(c'est comparable a un jeu d'aven- 
ture avec des phases ^^ ■ «^ 
de dessin anime in- ^^ /S j 

teractif), ce jeu qui f ^ j 'Vjl'-'J^ 
devrait etre dispo \'|| iy-f 
nible fin mars, 
n'en satisfera 
pas beaucoup 
France, helas. 





Une enquSie rdcente vient de 
{aire connattre le jeu d'arcade 
le plus rentable de tous les 
temps aux Etats-Unis. Alors, 
une idee ? Vous pensez a Ma- 
rio Bros, Pac-Man, Street 
Fighter II ? Bon sang, mais 
c'est bien sur : Mortal Kom- 

bat. Tout faux les meos, il 
s'agit de NBA Jam. Premiere 
remarque : NBA Jam a battu 
tout le monde en un an seuie- 
ment, deuxio : sans la moindre 
once de violence. 



TITI 1ST aROS MUJET 



"Z'ai cru voir un 'ros minet !" 

Les aventures du plus celebre duo de 

dessins animes du monde vont etre ^ r^inVji 

prochainement adaptees sur Megadri-j'|]^£^^j;^--^ i > 

ve ! Dans ce jeu. dont la cartouche^p"<^!'7fJi'jJ/jy^j 

,jY**t^ ^^^^HH ^^^ prevue iv^'^ 

lt:J^ ^^H en 16 MB, vous 

jouerez le role (une fois n'est 
pas coutume) du mechant 
iL-^ Sylvestre, dont le desir de 
'^^'"'^ manger Titi le canari est tou- 
jours aussi grand. II devra jus- 
te, dans ses folles courses-poursuites, eviter Spike le 
Gros bouledogue mal leche, le balai de Granny, la 
grand-mere-garde-du -corps, 
ainsi que de nombreux autres | 
pieges tout aussi burlesques. 
Et tout 9a, sur 8 longs et I 
beaux niveaux bourres de | 
casse-tetes ! Le jeu sera dis- 
tribue par Ludi Games. 





CDISmSY + VIRGIN)xSEGA = 



; I a^ n I • I kM 
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Aladdin a cree un precedent sur Megadrive, tout le 
monde le salt maintenant. Nous devons cette subli- 
me cartouche de reve aux developpeurs de Virgin 
qui ont travaille grace a I'aide des concepteurs et 
graphistes de Disney, sous la benediction de Sega. 
Eh bien, pourquoi s'arreter en si bon chemin ? 
C'est du moins ce que pense Marc Tern (Vice Pre- 
sident of Business Development for Disney Consu- 
mer Products, ouf !) qui annonce que cette collabo- 
ration tripartite se fera encore plus sentir pour le 
prochain jeu base sur le nouveau dessin anime Dis- 
ney, "The Lion King". On est tous d'accord : faites 
nous un true encore plus beau qu'Aladdin, no pro- 
blem, on vous donne carte blanche a Joypad 1 



JOYPAD SXTR 



Leeteurs d'Aquitaine, du Midi-Pyrenees 
et du Languedoe-Roussillon, n'oubliez 
pas d'eeouter tous les mercredis a 
18h50 remission "Courants d'air" ani- 
mee par le sympathique Franck Lan- 
glois sur SUD RADIO. TS.R. y presen- 
te les coups de coeur de la redaction et 
une question-quizz (hyper-facile la 
question en plus !) vous permettra de 
gagner un abonnement a JOYPAD. 



by, un ex-di- 
recteur de la 
CIA americai- 

neen 1973, 
travaille pour 
Activision. II 

s'occupera 
de projets de 

jeux ayant 

pour sujet 
i'espionnage,, 
curieuxnpB^ 



Et hop 



E le sublime NBA Jam, Acclaim se lance dans les simulations de football. 
Juste'avant la coupe du monde aux Etats-Unis, qa se comprend... Les personnages, assez bien dessines (style^^ ,w 
■■Pele !"), sont capables de pas mal de prouesses, entre autres celle de dribbler en appuyant sur un bouton donne. /'' 
Les autres serviront a tirer plus ou moin fort, selon que Ton reste longtemps dessus ou pas, a faire des passes et j'en 
oublie volontairement les trois quarts, faute de place. Sachez juste que cette simulation sera theoriquement disponible au mois de mai 
de cette annee. Mais le club de la capitate sera-t-il champion de France de football ? 
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feu ric PsygnObiS que tou' le 'vondc attend 
bien Lemmings 2 sur Super Nmtendo mais d'autres 
litres consoles sont en preparation chez I'editeur an- 
glais. Bill's Tomato Games, un jeu de tableau sur micro, 
est en cours d'adaptation sur Megadrive. Flink est un 
jeu qui fleure bon I'arcade et qui met en scene un petit 
heros du moyen age. Enfin, Rescue est un jeu a la 

Chopfliter (a pied 
cette fois). Tous ces 
jeux sont prevus sur 
Megadrive et leurs 
litres ne sont pas 
def . "Lemmings 2" 
est un titre definitf 
par contre, lis ne 
vont pas I'appeler 
"Robert et sa famil- 
le 2", non ! 



3J? "20 "SO 'i'6^h^"i-« To 



USGENB OF 
XANADU, 



Eh bien oui, teste dans ces 
pages, Legend of Xanadu, qui 
est le 8e volet de la tres gran- 
de serie des Dragon Slayer 
(le premier date tout de 
meme de 1984 sur ordinateur 
MSX, editeur Falcom, c'est un 
collector, de nos jours) se volt 
adapte en bande dessinee (ou 

bien manga, comme vous vou- 

drez). C'est fin, c'est assez rigolo, et 
les scenes d'action sont, grace a un 
rendu de vitesse realiste (traits verti- 
caux) assez 
agreables a re- 
garder Bien en- 
tendu, le scena- 
rio du jeu n'est 
pas entierement 
respecte, et Ton 
a parfois droit a 
de petits flash- 
back de la part 
du heros, 

Areios. Paru dans le magazine japonais 
PC Engine-fan. , 
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Amateurs d'ambiances 
etranges ("Mysteres 
comme dirait Trazom), des 
romans de Lovecraft et des 
Grands Anciens, ne man 
quez surtout pas le dernier 
supplement pour le jeu de 
roles "L'Appel de Cthulhu" 




"Terreur sur I'Orient-Express", 
c'est une gigantesque cam- 
pagne de 232 pages pour les in- 
vestigateurs en manque d'aven- 
ture. Le cadre de I'aventure : 
Londres dans les annees 20 
(munissez-vous du supplement 
sur les annees 20), mais aussi 
les Alpes, I'ltalie ou encore la jadis resplendissante Constanti- 
nople. D'une incroyable richesse, cette campagne s'impose, 
avec les Oeufs de Karlatt, comme I'une des meilleures pour 
I'Appel de Cthulhu. 

("Terreur sur L'Orient-Express", 259 F chez Descartes). 

T.S.R. 



KECK OFF 3 



i 
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En attendant Fifa International Soccer, void enfin un jeu de foot 
digne de ce nom I Depuis le "moyen" Kick Off, la Super Nintendo fj''~^^.^'\\\jf}^ 
restait en effet sur sa faim en matiere de jeux de football. Meme '| l)J J ^iii-"-^ 
Virtual Soccer, teste dans ce numero, fait pale figure en regard , ii-----''^^TM? ;/ 
de ce futur hit. Dans la cartouche, 32 equipes se confrontent^^Wj^iL/J^ yr 
sur un total de 8 competitions delirantes. Les seances d'entraine--^^s ^ -^ 
ment (et il y en a un paquet !) semblent apporter un plus : il est possible 
par exemple de faire evoluer un joueur en le faisant zigzaguer autour de plots ! La 
vue est de 3/4 cote, et les sprites sont animes de fagon tres realiste. En outre, il 
sera possible de jouer a 4 simultanement I En ce qui concerne I'anecdote, sachez 
juste que Dino Dini, le createur de "Kick Off", n'a rien a voir avec cette simula- 
tion, et que Ludi Games se chargera de sa distribution. 



Sega Channel a commence a emettre depuis mars dans 12 villes-test aux Etats-Unis. Grace a ce systeme, les abonnes (15 dollars par 
mois) pourront choisir de telecharger un jeu Megadrive parmi 50 disponibles pour I'instant. II ne s'agit evidemment pas des dernieres 
nouveautes Sega (et il ne s'agira jamais de nouveautes recentes) mais de jeux assez recents sans oublier les vieux classiques. On pour- 
ra meme trouver des jeux specialement crees pour le Sega Channel. Tous les genres seront proposes et les parents pourront meme in- 
tervenir en entrant un code interdisant de jouer a des jeux classes -1 3 ou -1 7 ans. II suffit de brancher un adaptateur (relre au cable) sur 
le port cartouche de la Megadrive et de se laisser guider par un menu a I'ecran. Le cote interessant, c'est que Sega se prepare a innon- 
der son sen/ice de news et de previews de jeux a paraitre. Le tout marchera cet ete dans tous les Etats-Unis et ce, 24 heures sur 24. Vi- 
vement dimanche, heu pardon, vivement Sega Channel France... 



mtms 




(ji, la Coupe du Monde de Foot ! Tous les editeurs 
^,^ ui.jj^-j^semblent avoir flaire le coup a 15 kilometres, a 
'■IliJiJ^ ■ i/'Jl/i^ce que je vols ! Remarquez, les medias en 
■ • iljri-^_^J.^-^'\ ont mis une sacre couche depuis quelques 
''^"^^^Ijl,!) J temps ; rien d'etonnant done de voir debarquer 
Ijj ^ y une myriads de cartouches se reportant a ce 
Saass^i^sport. World Cup'94 etant LE jeu officiel de cat 
evenement planetaire, ne soyez pas surpris d'apercevoir la 
mascotte americaine, le fameux Chien bizarroide mis a toutes 
les sauces. Toutes les equipes qualifiees sont evidemment re- 
presentees, dans un jeu ou la vue est la meme que pour les 
"Kick Off", a savoir en 3/4 haut de face. Done, apres avoir rea- 
lise le jeu officiel des .0. d'ete de Barcelone et eelui des J.O. 
d'hiver de Lillehammer, US Gold strikes back avee le jeu officiel 
de la World Cup I Verdict sur ce nouveau titre au mols de Juin... 



I^ SUPER DECK EST MORT 



Nous vous annoncions, il y a quelques numeros, qu'urt 
adapteur de jeux NES sur Super Nintendo allait sortir 
en Angleterre. Ce Super Deck Converter ne verra mal- 
heureusement jamais le jour. La raison est simple, mais 
malheureuse : le prix de la NES a tellement chute, qu'il 
est tombe en dessous du prix prevu pour I'adaptateur 
(la NES a 30 Livres et le Super Deck a 35 Livres). Si . 
vous voulez jouer a des jeux NES sur votre Super Nin- 
tendo, achetez une NES, voila I 



WOUB^NSTBOJ 3D 



il 





Super Nintendo 



Megadrive. 



aouvenez-vous, vvotTenstein ou etaii sup 

PC, LA reference en matiere de jeux de 

bourrin se deroulant dans des laby- 

^,, rinthes mal eclaires... jusqu'a ce 

- , J ^ii^qu'arrive Doom. Sur Super Nintendo, 

IJJ.\l/j1 "^il etait temps que le premier nomme 

Sgg^^^^ pointe le bout de ses balles de mi- 

traillette et de ses ro- 

quettes. Si vous avez les 

Nazis en horreur, vous al 

lez pouvoir assouvir I 

toutes vos pulsions les 

plus haineuses. Dans un I 

jeu vu de dos, a la Don- 
geon Master, I'ambiance 
risque d'etre glauque ^ 
souhait et les missions 
perilleuses a mort. La 
devise du jeu pourrait 
d'ailleurs bien etre : "marche ou creve I". 
Les fans apprecieront I 

Attention a tous les fanas de F1 (eh Trazl 
viens voir) : le challenge Ludi Games du moi^ 
est Jean Alesi sur Ferrari (reviens Trazom) et 
en Afrique du sud. Envoyez vos cliches de re- 
cords a I'adresse suivante : Ludi Media, Chal- 
lenge F1 Pole Position, 28 rue A. Carrel, 
93556 Montreuil Cedex. Pour ceux qui nej 
comprennent pas ce telex, lisez Joypad 27. J 





Super Nintendo. 



GAinsrON FODDER BIEIOTOT 



Le societe de developpement micro (et console dernierement) Sensible Software (Mi- 
croprose Socccer, Sensible Soccer, Mega-lo-mania, Int 3D Tennis) vient de signer 
pour Virgin. Le premier produit prevu par ce team d'enfer sortira a Noel sur Megadri- 
ve et Super Nintendo. II s'agit de la conversion de 
Cannon Fodder deja sorti sur Amiga et PC, un jeu I 
destroy. II s'agit en effet de controler des petits 
soldats (de la taille d'un Lemming ou d'un joueur 
de Sensible Soccer) se deplagant dans des decors 
de guerre en 3D isometrique. Le but est de survivre 
et de tirer sur tout ce qui bouge. Lesprit est celui 
de Doom (qui est annonce pour septembre sur Ja- 
guar), et le principe fait penser a un Syndicate base 
sur Taction 100 % (qui est en cours de developpe- 
ment chez Bulfrog pour le Mega CD). Le titre sui- 
vant sera Sensible Golf. Au boulot, les gars! 




OCEAIT ATI HABD ROCK CAFE : 

US I.ES ETilGES ! 



Ocean a eu la bonne idee d'mviter les "gens de la profession" comm^'%,, uu vpresse vraeo-iuoique; le venareai revrier au Ham Hoc« 
Cafe de Pans pour un concours base sur les jeux Clayfighter et Rock'n'roll Racing. Ces deux jeux Super Nintendo d'Interplay viennent 
de sortir en France (testes dans ce numero) et sont distribues par Ocean. Tous les magazines etaient representes et Ton peut dire que 
I'on s'est bien marre. Y sont sympas les gens de la profession quand meme I Joypad etait represente par Robby, Trazom, Olivier et Joy- 
pad n'a rien gagne, rien du tout mais a bien mange, qa oui alors ! Par centre, on en a profite pour apprendre des nouvelles croustillantes 
Sony Electronic Publishing Limited va distribuer une dizaine de titres consoles developpes par Ocean Software Limited. On trouve par- 
mi ces titres les futurs grands hits Jurassic Park II, The Flintstones, Elite II et Addams Family. La deuxieme nouvelle porte sur le fait 
qu'Ocean va distribuer des titres Electronic Arts dont Fifa Super Nintendo. Comment faire complique quand... 

UN lESIEUR EN P1£IN TRAVAI. AU HARD ROCK COFE ! 

Apres avoir participe au concours. Olivier s est repose 
dans un coin calme du hard Rock Cafe pour siroter 
quelques boissons offertes par Ocean. Resultat. il fut victi- 
me d'hailucinations dont ce ciiche est une preuve irrefu- 
table (verifiee par des fiuissiers du magazine Mystere et 
par Trazom). lis sont vachement forts chez Ocean en ma- 
tiere de marketing .- /7s t'offrent a boire des boissons hallu- 
cinogenes et tu vols des personnages de leurs jeux par- 
tout... 



Stepf^ane de Super Power (pre- 
mier plan), le grand gagnant sur 
Rock'n'roll Racing alors qu'il ne 
s'etait pas entraine du tout (t'as 
raison Steph) face a Olivier qui 
se serait bien entraine avec 
I'Eprom si TSR ne I'avalt pas gar- 
dee alors qu'il ne venait meme 
pas d'abord I 





UNE BELLE BROCHETTE 
[TRES ATTENTIVE] 

Alors. dans I'ordre. debout de 
gauche a drolte .- Iggy (Player 
One). Gambas (Nintendo 
Player). Marc Djan (Ocean). 
Olivier (Banzza'O. Wonder Fra 
(Nintendo Player). Pierre 
(Player One) et assis de 
gaucf^e a droite : Francis 
(Mega Force). Sfeph' (Su- 
per Power). Menu (Super 
Power). Jean-Marc Destroy 
(Mega Force. Super Po- 
wer). AHL (Console Plus). 
Au fait, lis sont tous attentifs 
parce qu'il s'agit de la fina- 
le. 




Renseignements ou commande 
«/oir pages suivantes ou telephonez au 

(1) 69 58 74 65 



linitel : 3615 ALLGAMES * CONSOLES GAMES 



HMontre et pin's DBZ 

■poster : DBZ, Sailor Moon... 

iRepose Main : DBZ. Fatal Fury 2... 

HpIus de 700 ramicards- 

Dragon Ball Z. City tiunter. Ranma 1/2 

Macross. Saint Seya. Sailor Moon. 

SF2, FatalFury 2etc... 

HpIus de 50 cassettes video" 

(Pal / ou Secam / V.O anglais) 

Bubble gum crisis (voll a 8). 

Akira double pack. Ken le survivant. 

(vol 1 a 3), Urotsukldoji (vol t a 3). etc... 

Hct des dizoines de Mangas 

Tous les noms st logos sort les marques diSposees des ditterentes socretes 



Ram leg rd d 10 F ttc L'unite 



Cassette-video d partir de 149 F ttc 





ipler de la dote d adhesion 



Venez rejoindre sans tarder le dub's de Consoles games. 
L'Entree au dub's ne (oute que 1 00 F tt(* et donne droit 
a de nombreux avantages : 

(• tres vite amortis, par exemple. par lochal de 2 jeux, ci-dessous au prix club, sons 
obligation d'achat. Cochez la case adhesion sur le bon de commande page ci-contre) 

Prix clubs, chaque mois. sur de nombreux articles. 
Priorite sur les stocks limites, catalogue gratuit. 
Reservez des a present les nouveautes : 
Ramna 1/2 4 final battle. Samurai stiowdown... 



iSIOTRE OFFRE DE BlEi 



IXtKUt , 



-SUPER NINTENDO 




PRIX VENTE 


' ALADDIN 


389.00 


BASTARD 


509.00 


« JURASSIC PARK 


409.00 


MARIO ALL STAR 


305.00 


NBA JAM 


489,00 


„ PACK DE 2 MAWET PATRIOT 


278.00 


" SUNSET RIDERS 


439.00 



PRIX CLUB'S 
339,00 
459.00 
359.00 
255.00 
439.00 
228,00 
389,00 



S MEGA DRIVE 



PRIX VENTE PRIX CLUB'S 



CHARLES BARKLEY BASKET BALL 349 00 299 00 

ETERNAL CHAMPION 469 00 419 00 

NBA JAM 439 00 389 00 

PACK DE 2 MANETTES 6 BOUTONS 218 00 168 00 

PELE SOCCER 290 00 240 00 

SONIC 3 429 00 379 00 

TURTLES TOURNMENT FIGHTER 395 00 34'S 00 



s V • 





1^ 



^^■^.:^...mifM 



VENEZ DECOUVRIR TOUS CES JEUX CtHEZ NOS PARTENAIRES DU MOIS 



■■■■:'.^,.> ■•./t^- ^ . y.-''.^- 



mC musique 



i;:2Lj/-\ 



6, Rue StephanopoU 
20000 AJACCIO 

b95.21.07.62 - Fax 95.51.17.38 

N° 1 en Corse 

SEGA ■ NINTENDO ■ ATARI ■ 
COMMODORE ■ NEO-GEO etc. 




Gaines Maste, 

VENTE ■ ACHAT 



1 



MANGA-RAMICARDS-POSraB 
He DRAGON BA112 - KEN • RANMA ET AUIRB . 



Ouvert tous les jours 

10. Grande Rue ■ 91260 JUVISY 

(A 3 minutes de la gore R.E.R. ■ SHCF) 



a (1) 69 45 66 83 



SUPER FAMICOM : 

ACE ESU O NERUE 499 

ALCAHEST 499 

ARDY LIGHT FOOT 499 

ART OF FIGHTING 399 

5ASTARD 509 

BATMAN RETURNS 179 

BATTLE MASTER 449 

COTTON 100% 569 

DAYOFIDEN 539 

DEAD DANCE 179 

DESERT FIGHTER 539 

DRAGON BALL Z 2 NEW VERSION 589 

DRAGON QUEST 1 ET2 499 

DRAGON -S MAGtC 179 

-ATALFURY2 539 

=INALF[GHT2 179 

-INAL FANTASY 6 689 

FIRE EMBLEM 539 

F1 GRAND PRIX 3 589 

GOEMONFIGHT2 499 

HAMMERIN HARRY 499 

JO ET MAC 3 519 

J. LEAGUE GUP SOCCER 539 

KEN LE SURVIVANT 7 499 

KING OF DRAGONS 569 

TvlACROSS 20336 (BATTLETECH) 539 

MELFAND STORIES 569 

NINJA WARRIORS 519 

OPERATION LOGIC BOMB 179 

RAMNA 1/2 4 FINAL BATTLE 589 

ROCKMAN SOCCER 539 

R-TYPE3 539 

RUSHING BEAT 3 SHURA 499 

SAILOR MOON R 539 

SLAM MASTER/MUSCLE BOMBER 559 

SOCCER KID 539 

SONIC BU\STMAN 2 569 

SUPER BOMBERMAN 2 509 

SUPER METROID 569 

SUPER PINBALL 499 

'ETRIS2 499 

TOP RACER 2 539 

POP' N TWINBEE 2 RAINBOW BELL 499 

UNDERCOVER COPS 569 

iVORLD WILD SOCCER 539 

SUPER NES : 

iCTRAISER2 „ 369 

ARGUS ODYSSEY 419 

BATTLE BLAZE 359 

3EETH0VEN 369 

BRETT HULL HOCHEY 439 

BUGS BUNNY RABBIT RAMPAGE 429 

DHAMPIONS LEAGUE SOCCER 379 

3IG AMD SPIKE VOLLEY BALL 379 

EMPIRE STRIKES BACK 489 

NSPECTEUR GADGET 389 

.IM POWER AND THE LOST DIMENSION 389 

JOHN MADDEN 94 389 

.EGEND 389 

.EMMINGS2 419 

.ETHAL ENFORCER 519 

.UFIA 439 

'^EGAMAN X 439 

■.1ICKEY ULTIMATE CHALLENGE 409 

sJBA 94/SHODOWN 429 

■JHL94 389 

PALADIN'S QUEST 439 

SECRET OF MANA 439 

SEVENTH SAGA 369 

5iDE POCKET 379 

STANLEY CUP 359 

^TUNTFXTRAX 429 

;UPER AQUATIC GAMES 319 

:UPER BOMBERMAN + MULTITAPE 439 

•UPER JAMES POND 339 

'ERMINATOR 2 ARCADE 389 

"ONY LEOMA SIDEKICK 389 

'URN AND BURN 409 

7E ARE BACK 399 

VIZARD OF OZ 419 

3UPER NINTENDO : 

ADVENTURE OF DOCTOR FRANKEN 399 

^ERO THE ACROBAT 439 

i,LADDIN 389 

ALFRED CHICKEN 399 

ifiT OF FIGHTING 459 



VRWSOKCOUSS,HO«HOU^^^ 
(PRESS Z''" P^VpTsSEG AVANT 15H 

ESTE PAR CORRCSP°HDANCE _^^^P, ^^ 

H.°TE.PASAMOUeCOSeUUTEPSUR 

Q (1) 69 38 74 65 



BRAM STOCKER DRACULA... 

BUBSY 

CHAMPION SHIP POOL 

CH0PLIFTER3... 



...419 
...379 
...439 
...379 



CLAYFIGHTERS 409 

CLIFFHANGER 419 

COOL SPOT 379 

DAFFY DUCK AND THE MARVIN 439 

DENIS LA MALICE 349 

EQUINOX 389 

EMPIRE STIKES BACK 519 

FLASHBACK 379 

F1 POLEPOSITtON 459 

GP1 479 

HUMANS 409 

JURASSIC PARK 409 

LAMBORGHINI CHALLENGE 459 

LAST ACTION HERO 419 

LE COBAYE/THE LAWNOWERMAN 399 

MARIO ALL STAR 305 

MISTER NUTZ 349 

MORTAL KOMBAT 379 

MYSTIC QUEST/FINAL FANTASY 1 499 

NBAJAM 489 

NIGEL MANSELL CHALLENGE 305 

PINBALL DREAMS 379 

PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOOD 459 

PSG CHAMPIONS 449 

RAMNA 1/2 2 409 

ROCK AND ROLL RACING 379 

SENSIBLE SOCCER 419 

SKY BLAZER 379 

SPEEDY GONZALEZ 459 

SUNSET RIDERS 439 

SUPER AIR DIVER 439 

SUPER BOMBERMAN 369 

TAZMANIA 349 

TOTAL CARNAGE 349 

TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS 469 

YOGI BEAR 459 

YOUNG MERLIN 409 

VAL D' ISERES 439 

VIRTUAL SOCCER 409 

WINTER OLYMPIC GOLD 419 

WOLFENSTEIN 3D 459 

WORLD HEROES 459 

ZOMBIES 439 

ZOOL 409 

ACCES. NINTENDO : 

ADAPTATEUR FIRE 60 HZ 99 

ADAPTATEUR 8/16 BITS US/JAP 449 

ALIMENTATION SUPER NES 99 

MANETTES INFRAROUGES 249 

MANETTE JOYCARD 89 

MANETTE IMMORTALIZER 139 

(SP. MORTAL KOMBAT) 

MANETTE PATRIOT 139 

(SP. STREET FIGHTER 2) 

MANETTE TOP FIGHTER 449 

MULTITAPE 4 JOUEURS 159 

PERITEL US/JAP 99 

S/NES PROPAD 109 

S/NES PROGRAMPAD 289 

SOURISSFC 149 

X-TERMINATOR(ACTION REPLAY /SFX-60 HZ) ..229 

MEGADRIVE : 

ALADDIN 385 

ASTERIX 345 

CASTLEVANIA THE NEW GENERATION 395 

CHARLES BARKLEY BASKET BALL 349 

DASH' N DESPERADOS 389 

DAVIS CUP 345 

DINOSAURES FOR HIRE 389 

DOCTEUR ROBOTNIK 345 

DRAGON BALL Z JAP 499 

DRAGON 'S REVENGE 385 

ETERNAL CHAMPION 469 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 375 

FORMUUONE 345 

F- 15 STRIKE EAGLE 2 375 

GAUNTLET 4 395 

GOLDEN AXE 3 JAP 199 

GUNSTAR HEROES 345 

INTERNATIONAL RUGBY 385 



JAMES POND 3 375 

JIM POWER AND THE LOST DIMENSION 389 

JURASSIC PARK 389 

LANDSTALKER 385 

LETHAL ENFORCER 499 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 395 

MAC DONALD LAND 389 

MORTAL KOMBAT 419 

NBAJAM 439 

NBA SHODOWN 94 375 

OUT OF THIS WORLD 389 

PELE SOCCER 290 

PINK PANTHER GOES TO HOLLYWOOD 375 

PIRATES GOLD 389 

PSG CHAMPIONS 395 

ROBOCQP VERSUS TERMINATOR 385 

SENSIBLE SOCCER 345 

SONIC 3 429 

SONIC PINBALL 345 

STREET FIGHTER 2' 469 

STREET OF RAGES 3 JAP 399 

TURTLES TOURNMENTS FIGHTERS 385 

VIRTUA RACING JAP 499 

VIRTUAL PINBALL 375 

ZOOL 375 

ACCES. MEGADRIVES : 

ADAPTATEUR MEGAKEY 2 POUR JEU US 99 

ALIMENTATION MD 149 

CDX2.0 349 

MANETTES INFRAROUGES 249 

MANETTES 6 BOUTONS 109 

MD PROGRAMPAD 289 

MULTITAPE 4 PLAYERS E.A 299 

NITRO ADAPTATEUR POUR JEU JAP 99 

MEGA CD ; 

CHUCK ROCK 2 395 

DUNE 395 

LETHAL ENFORCER 439 

MICROCOSM 395 

NHL94 375 

MORTAL KOMBAT 395 

SONIC CD 395 

SYLPHEED 395 

TERMINATOR 395 

NEO-GEO : 

CONSOLE NEO-GEO + ART OF FIGHTING 1 999 

MANETTE NEO-GEO 449 

MEMORY CARD 199 

ART OF FIGHTING 799 

ART OF FIGHTING 2 1589 

FATAL FURY SPECIAL 1389 

SAMURAI SHODOWN 1589 

SPIN MASTER/MIRACLE ADVENTURE 1389 

TOP HUNTER 1589 

WINDJAMMERS 1589 



TURBO KIT : 



Tous les ieux Super Famicom et Super Nes 
un adaptaleur 60 Hz.Tpus ces prix sont valables jusqu'au 31 avril 
1994 revisables sans preavis.Tous les noms et logps sont les 
marques deposees des differentes societes. Offre valable dans la 
limite des stocks. 

Plus vile ! 
A toute heure ! 
Passe ta -^ 

commande > 
par minitel l*^_ 
Consulte les torif s, les 
dispos, les nouveautes, 
les solutions et tips... 

361 5 ALLGAMES*CONSOLES GAMES 

(■ 2,19 FTTC La minute) 




TITRE 1 PRIX 


TITRE 


PRIX 


















aTAlOGUE.f40F 




■ ADHESION AU ClUB CONSOLES GAMES + )00F 




D COLISSIMO D EXPRESS 








1 TOTAL A PATER 





Cemmandez, c'esi livrd ! 

Consoles Games : BP 1 79 - 91006 Evry Cedex 

NOM: _ 

PRENOM: __ 



ADRESSE : 



COLISSIMO : 

POST 1 JEU 
PORT JEO NEO-GEO 



+30 F 
+40 F 



EXPRESS : 

PORT 1 JEU lie de Eronte 
PORT 1 JEU Provinte 



VILEE: 

CP.: Ill 
n CHEQUE 
n MANDAT LEHRE 
Signafure 



nCBN° 



Exp.fin .../... 



+65 F 
+75 F 



PORT PAR JEU SUPPIEMENTAIRE +30 F PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE +10 F 



nunmm 



O ^!4KCTfebJ.. 




Mieux que Marathon, Sala- 
mine, Poitiers, Bouvines, 
Crecy, Saint-Jean d'Acre, 
Marisnan... Cette nouvelle Bataille 
d'Envelop-Pad a engage dans ses 
rangs plus de 1 000 participants ! 1 
1 23 pour etre exact. Les ceuvres des 
combattants (et combattantes) que 



vous allez voir sur ces quelques 
pages peuvent etre considerees 
comme la creme des cremes des "Ba- 
taille d'Envelop-Pad". Devant une 
telle affluence, joypad a decide qu'il 
n'y aurait pas trois, mais cinq vain- 
queurs ce mois-ci ! Cinq dessinateurs 
talentueux vont pouvoir recevoir 
cfiez eux un jeu gratuit pour leur 
console favorite. Comble du comble, 
devant le nombre impressionnant 
d'enveloppes dediees a Dragon Ball 
Z, Joypad a decide pour ce mois-ci 
(et celui-ci seulement), de creer un 
prix special DBZ. Au total, 272 enve- 
loppes avaient pour theme San Gol<u 
et les autres ! Comment feliciter tout 
le monde ? Dur de nommer tous les 
artistes de la Bataille. Pourtant, nous 
n'avons neglige, a la redac, aucune 
enveloppe, et nous avons longtemps 
hesite sur les travaux de Christophe 
Grasset, Christophe Tritz, Pele Mehdi, 
Thierr/ Rodriguez, le toujours talen- 
tueux Dany Collet, Claude Besnard, 
Eric Pierson, David Morales, Ulrich 
Jacqmin, Sylvain Blanchot, Dai-Loon, 
Amaud Mainbourg, David Heymans, 
Antoine Nguyen, Cecile Monier, Cam 
Phuc Lau, Stephane Lefevre, Nicolas 
Lebrun, Mathieu Compin, Florent 
Labas... Impossible de tous les citer ! 
Imaginez un peu... une liste de 1 123 
noms ! A vous maintenant de decou- 
vrir quels sont les finalistes et les cinq 
vainqueurs de cette nouvelle Bataille 



d'Envelop-Pad. Si I'envie vous prend 
de vous Jeter a corps perdu dans la 
prochaine bataille d'Envelop-pad, 
n'hesitez pas ! Pour cela, envoyez- 
nous une enveloppe illustree avec, a 
I'interieur, vos coordonnees, votre 
console et pourquoi pas, le jeu que 
vous aimeriez recevoir en cadeau. 
N'oubliez pas, il faut que I'adresse 
soit lisible sur I'enveloppe, sinon les 
postiers (qui adorent vos enve- 
loppes) pourraient bien ne jamais 
pouvoir nous les faire parvenir Pen- 
dant que j'y suis, un grand merci a La 
Poste qui, pour la grande majorite 
des enveloppes, fait attention ou elle 
pose son cachet afin de ne pas les 
endommager T.S'.R.oftheKXX), 

Alors, pour la prochaine Bataille d'En- 
velop-Pad, une seule adresse ; 

Bataille d'Envelop-Pad 

103, Boulevard Mac Donald 

75019 Paris 



, grace son Rpimplein effort I 




7ro;s c'esf mieux qu'une ! Mflfie-Cioire Chaboi esi ami fune des gognontes de lo fiatoil/e des Mi/le, 

Morie-Ooire, tu peux recommencer cjuond tu veux av-ec (es dessins ! Supreme .' kclaim t'o/fre d (0/ 

oussi w NBA jam. afm que tu puissa I'ec/oier. 







joyPAD 

!^3W CovLcc-irs d &iii\o!^- pad 



^%[ 



jeTMDjw 37^ 






75 aw Pack, 



La Bataille d'Envelop-Pad, c'esf chaque 

mois plusieurs vainqueurs qui rempor- 

lent un jeu pour leur console. Ators, ne 

laissez pas mourir de faim voire 

console, et tous a vos crayons ! 



Vous I'avez \ 
, cree une categ 
' mois prochain, cette categoric laissero 
' la place ci un prix special NBA Jam. C'est- 
a-dire que si vous voulez concourir dons cette 
cotegorie speciole, et remporter de la sorte un jeu (choisi 
par Joypod), mois aussi une casquette et un T-Shirt NBA' 
Jam, il Faudro nous envoyer un dessin oyont pour theme le 
Street Bosket Boll ou NBA Jam d'flcclaim. Pour cette cote- 
gorie, tout comme DBZ ce mois-ci, 11 n'v aura qu'un seul ga- 
gnant avec un jeu. Bien sOr, rien ne vous empeche d'envoyer 
des dessins oyont un autre theme : ceux-cl seront aussi pris 
en compte, mais dans la cotegorie hobituelle. 



B W^S ■'«»" 



B^la console 3D0 iMUcnfAT SUP U 3DO 




lAUMEDMrSURLASDO 

Bflfsse cfe prix sw la conso/e ef les /eux 



>Spoi!uSiamontparw asse 

!-/il 26, rue de Rennes - 75006 Pans Hf.|llljj|lj 
!^JTel^45^4^07^0^_^______^^^— 

nmiCROMANl™SMY * 

„/ Centre Commercial Rosny 2 I » .. 
i, JTel 48^4730^______^_ ___ 

[MlTROMANIA FORUM MS HAllCS 

5,rue Pirouette e,4™ssagede la Reafe_N,veau-2 

Metro et RER Les Halle^Tel.^^ 15^78^ 

'R^fe^^^t&ifctroGeorgevfei 
Tel. 42 56 04J2|M^^SS5g«nd[J_ — ^ 



LES NOUVEAUTES 3D0 



Total Eclipse 
Night Trap 
Droaon's lair 
MadDog sm 

Wing Commander i9fT 
John Madden jJWT 
The Horde ^499 F 




I ' Console 300 woamee pour voire leleviseur PAL Alirmntotion 220 volts. Inslroclions 
're volable en mogosin uniquemei}t et dons la I'mle des stocks disponibles jusqu'au . 




% 



MICROMANIA VEIIZY 2 

Centre Commercial Velizy / 
Tel. 34 65 32 91 



A^CROMANIA 

Des Pwmofions *iiienfe$ e# exclusive 



^ IMICROMANIA lA DEFENSB 

SJ Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
r'i, [rER La^efense^Tel. 4773^^_ 

[MiCROMANIA NICE^ 

Centre Commercial Nice-Etoile 

Niveau^KTel^ji|21iA^___ 

[MICROMANiA lYOII LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
69000 Lyon /reL78^60 78^ 

rMTCRbMANlAUUXVl^ 

Centre Commercial de Viheneuve d Ascq 
Niveau bas- Tel. 20 05 57 58 




Ayec la Megacarte, 5% cfe remise* sur des pnx 
canons, meme sur les promotions •sarfw/.,como/„ «„« j* 

-^^ — ^-' ' IMPORTANT : Les prix indiques sont valables jusqu'au Jer mai 94 

>N DE COMMANDE EXPRESS d envoyer « MICROMANIA ■ B.P. 009 ■ 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS C 

Ti" " P gjjl Norn fliVRAISC 



iwtion aux frais de port et d'embollage {Attention 1 Consoles 60 f) 



Predsez CD □ Cartouche D 



Total ji payer = 



. 29F 



Adresse 
Code postal 



Tel. . 
Ville 



CEDEX 

liVRAiSOH^* 
GARANTIE PAR 
COLISSIMO^ ' 



Cemmandez par til. PS 9* 36 00 
Ouvert de Shi 19h du luiuH au 
vendredi, de Oh a 1 9h JesamediJ 



lement; Je joins D Cheque Bnncnire d CCP D Mondal-leltre 

D Je prefere payer ou facteur a reception (en ojoalanl 35 F) pour frais de remboursemeni 
Mrez voire ordinateur de jeux: C Gome Boy D Megodrive G Gomegeor G Sega E Super Kinlendo 



PAYEZ PAR URTE BLEUE / INTERBANUIRE 



Pgfe d'expirai'm ,..../.... Signolore : 



N^de membre [fatijltatif\ 




EGA 

DRAGON BALL Z 
sw Megfldrive ! 

tWaptafion sur vofre AleWfW"™!'^' 

wLuper «"'«'"'''• Desco BteinfefflflUX 

dons tesfluels vow incarnezM^HHI 

(/essln onime prefefe l_i'ir»'iiVTi''J 



^■S^ I 



Des Hifls d^enfer IH2 
d des prix d6lirants* 




f V f 

VIRTUA RACING 



tflsimutoni/eflporSfGAMmem 
/otorned'orcoiiejSeu/ jjjr^, 
ou 2, tes sensofions sont^ ^^ Jp y. 
gofontfes. 




IS 



Les M6ga Tops Micromania 




SONIC 3 UNDSTJUKER 

Dbs decors mditi ' de nauveaux ennemh ! Un Une supeiie ovenlufe/octhn. Vm incamei le jeu vous permel ds chohir vos 2ioueu 
mods 2 jouEun d'enfer el un nouveau bonus Nigd, un metcendre porlont a h redierche pom/ les 54 plus gmdes Stars dak NBA e 



en 3D qui vous rendra aimi^lement dingue ! 



27 aquipes ofmhSes du dmrnimnal 94 




GLOBAL GLADIMTOR GRANDSIAM STREET OF RAGE 

Mick et Made voni nettoyer latenedeses Mantei au iikt avec Jennifer pour onacher Mi un des jeiix de combat de rue ies p/io 

codwnneiies pelmtes. mta d'un pkti^ a one victoire dam un toumi du grand dieiem: reussis sur Ifiegadrive: Jouei a deux 

^musn'aura pas ktmpsdesmfkr font Rahid Garros, USOpeo, Wiimedon Sidney. sirmdtanenmtsmdasmusicpiasi^gnBsdes 

hmaeslbamiEe. [nsiinfh<iueaAiim,rBdaulaile! s(^d'afade! 




NBA SHOWDOWN flfA FOOTBALL FORMULA ONE 

la toute derniere simuhlion de basket par Une simuialioo de football revolutionnaire ! Un Saul oil d 2 en ecran splitle, il faut avoir I 

EkclconiiArts. Vilesse accrue, poisMite dejouer chef-d'oeuvre Aioueurs en nrnie lemps grace toeur bien ocirodie pour prendre lo deport 

diet les equipes 94 i^ensOr I o I'astptatm 4 jouBurs. Imis Ik diffwents Gronds Prix (te In plonel 



MICKEY ET DONALD 

Reunissanl Mickey Mouse el Donald 

Ouckjetrouvez nos 2 heros dans une mm 

avenlure, s'entiaidant pour froncbir les 

ihtades el les diffkum du porcours! 



SUNSET RIDERS 

Vous incornez un diasseur de prime. Vous oilez 
traverser des reserves indiennes, une vilk, 
lerez une portie du voyage dans un train.. 



BULLS VS BLAZERS 

Partidpez aux Playoffs 1992. JSequipesau 

choix. /bus les milleuts coups du basket avec 

les meilleurs joueurs du NM 



CASTLEVAMIA 

Ce jeu de Konami vous passionnera. Chasissez 
votre Heros : John Morris et son fouet, ou son 
campagnon arme d'une harleborde! 



HYPER DUNK 

Une simiMon de basket pure et dure d\ez 
Konami Ueqwpesdelnba^etteursaux 



ALADDIN 

Le m^eur leu de jAiteforme reidise a te jo 
Desgruimmesi^nesdadessinormeeti 





TAZMANIA LEMMINGS BATMAN 

Tai le demon de Tasmanie arrive sur nos Avousde guider les lemmings a trovers 100 Grare voire 8ATM0BILE ou de vos BATWINGS 

kranslEckilei vous sur 6 niveaux lous qui liAleoux d'une Mnulte croissante ofin devikr vous affrontez le terrible Joker qui veut faire 

vous ferant vous lordre de rire ! qu'il ne s'krose belement au sol ou encore main basse sur la vilk. Mettez voire masque, 

qu'ils ne creusent un tunnel dans le vide. oHaAez vos ailes cor c'est a vous de jouer I 

La Console CD 32 + f mcDieffe + Microcosm 
t Choos Engine + Kick OH 3 + Osaw * liBiwiis 



MORTAL KOMBAT 

Le jeu de baslon le plus violent de I'bistoire du 
jeu video I Qioiassez I des 7 comboltants el 

effeduez 3 rounds avec des adversaires 
terribles I Un jeu parfaH pour volte Mega CD. 



STARWARS/ REBEL ASSAULT 

Vmzl'aventvredeh'GuefredesBi^'' 
dans son integralite grke a une armation el 
une musique inegom. Un hh sur K CD Rom 

parioitement adapte pour voire mega CD. 



GROUND ZERO TEXAS 

Une nouv^le etape francbre dons le doma 

du film inleractitl Une rombinoison de jeu 

lir et de jeu d'action ou vous devrez progre 

correctement dans le scenario propose. 





Premiere 
Darkmere 
Elite 2 
Globol Effect 



Lotus Trilogy lArnbian Knight Dangerous Streets Nigel Mansells 

Summer Olympics I Bubba'n Stix Fury of the Furies Pirates of Gold 

SurhNinjas IChuckRock LobyrintheofTime Sensible Soccer 

TFX Id Generation Liberation Wbales Voyage 



NBA JAM IE UVRE DE LA JUHGIE 

Le jeu vous permel de cboisir vos 2 joueurs Une adaptation sur votre console du 

parmi les 54 plus grondes Stars de lo HSA et celebre dessin anime . Vous diriger Mowgli 

les 27 equipes officielles 94 ! dons une jungle terrible et dongeceuse I 



DONALD DUCK 2 

Hetrouvez Donald dans de nouvsBes 

aventures ' Une animation d'enfer et 6 

pieges encore plus difficiles I 



Les Promofions Oa megeai 




GLOBAL GLADIATOR 

Arme d'un prstolet a glue vous n'aurez pas 

le lemps de souffler a neltoyer lo terre de 

ses cochonneries pmuonles. 



OLYMPIC GOLD 

Sept epreuvesde sport :100m, UOmhoies, 
lir a I'orc, soul d la percbe, lancer du 
marleau, plongeon el 200m nage libre. 



SUPIK mOMCO Of 

plus Wbs courses lie 



^MPcIC NINTENDO 




EQUINOX 

Le liff des Vacances 

Paitez a h teckrck d'objets mgiqm 

ilissimilesau 

com de diHereitts 

donjons. Un jeu 

'w/enlme en3B isomelrique utibnl le 
mode 7 oi) mus serez mlronte a one 
multitvde d'ennemis el de pieges. 




la Super Ninfendo 

+ Street fiahter 2 
I manene 



STOP ! Oes hiisi 

J^s prIx dShran is 



€WHtt5'Jir6if05r 

miles Ai^,hdiemkrhplas 
wadurmBimie.pBiBZBhrexooise 

finesse ouemewe a trovers 8 rmmix 
dekBTtts 



PHOT WINGS 

BrliezdimlainAffeea^ddwidu 

rmisk, vous pihietaz des eagirts qui nas 

donneror)! le veitK hi^i\,poro^B, 

locketbell oileaehaelhmoplerB 



sumoH's Bar Km$Kmai 

ilneBdapMiOBd'iimgniiAqailisiirnln 
aiBahikifBmmimBigmi:laisx-<m 
anporierdrnkrimdellaitpairdBsgagiel 





^- 



AXEIAY STREETFIGHTER H'2 

commete guerriere se deroule domi Les (ombattaals psrcourenl k rrmde pour se 

e diffaenti! Voire mBs/wi : conquBrir renconlrsr el se rnesurer. Vous eles I'un d'eux: 

vepkateenrecuperanllesanm mipournzdn^aicardielttBtpossidi 

secrelBsd'AxBloy. sBstadmqmelaMips^pam^ 



UN SQUAORON 

Comballez pour la lierU 6 bad ih voire 
ovion aerrtkr crideh iBdmckme. 
yompoonKthrxswirorrdiattaBlposs^anl D^ominez lout surhuHmvoBuxdmrentsd 



Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 




EARTH DEFtHtt SUPER UESTE 

arudeepreuvevosreMesavetce ies/wo/'mupffposHiirsurwiffBSi^toemb/ 

an up ou smiling horizonlal hyper Oesspmgeaiis qui bovgent dons tausiesm,une 

'ouspossBraidelmuesheuresavarrt saperinusique,desimBsmmlJBalKelBinems 
mnver ou boot MS 6 mveoox 




WWF WRESnEMAHIA 

N'ovez-vous iamoh re/e d'etre Hulk Hogan 

ou one outre suparstsr du (otck?Ave( WWF 

WKESrimNIAc'estpossiUeiMonlezsurle 

rrngBtddmunBdeasbitBiduaiidi 




NBA JAM 

te ha des bonws d'orcode sur votre console ! 

Le jeu vous permet de cboisir vos 2joueurs 

-irmiks 54 i^KgnB«k Stars dBlo NBA et 

27equ^imeksiiihon^)iaml"' 



amwfAHiA4 

thmrhamteDniaiLHobehenis 
laviesiiri&crwBauxenpoiujaBntsoa 
GfoceosohnlasliquBniiMeduhuel 
no sailer par dessus dm piBqxes 



ASHRIX 

Relrouvez nos irreduMes gaulois dons une 
avenlure pleine de coups de pomgs Partez o 
la recherche d'Ob^x, Iroveisez I'bnpire 
Komain dans ce jeu de pialelorrt\e hmeux. 




AMAZING TENNIS 

AmanngTenasesleloaMitvouspeimelde 

IBursur3typesdesurfna.teiTebaHue,gmn 

elbiBiUsi^xjnksonthmrra^sles etla 

surhsin^surlBfoiimdelabak. 



LES NOUVEAUTES GAMEBOY 

LES 

PROMOTIONS 
GAMEBOY 




USSCHTROUMPfS 

cosloudetpnrtEidHivrersB 
[opakisamsiqueio 
Sd#oumpteteenle¥«ipar 
GatgaiiiW.Unieupn'rai'P''"^ 
' votre GamriMy! 



^r&2\ SUPER MARIO 

fyr?*'5^Zr:j\ Bans « nouvel episodi 
ll?^'W»! lonlrolez Wotio, le nei 



de, vous 

lOnilOltinuii","'"^^'''*'''^ 

IfAorio-EneffelWaiion'estpos 
lungenlil Unjeuiieplatefome 
I oux spiites enormes el a lo 
moniafeiite porfaite. 



Simpsons 2 99 F 

Batman 99 F 

Double Oragoii 2 99 F 

Nemesis 99 F 

Robocop 99 F 

Gauntlet 2 99 F 

Prince Vaillant 99 F 

Navy Seals 99 F 

Hyper Load Runner 99 F 

Gremlins 2 99 F 



MEGAMAH SOCCER 

UnieudefootboSpasamrnKlesautresl 

Vous pomez puer o2el uUker des 

dediar^ ^ectriques , (fei exjAisions ...en 

idus des taddes el ikibUes hobHueh ! 

't'4 



STUNTRACE fX 

Lo nouv^e ^ulolion de course par 
Hinlendo: ce ieu inlegre le oouvbbu 
processeur FX 2 pour des courses d'une 
n^aSteeld'unBEuiiSledSmente! 

k J 

SPEEIfi GONZALES 

la hmeuse souris Is plus ropide de tout k 

Mexique vienl ommer I'eaon de votre ^per 

Nmiendo. 

Unfiudepb^fonne de toute beaute. 



KING OF DRAGONS 

Un super hil realise par Capcom Ombissezi 

personnoge uneltunnoin puispartezi 

I'Bvenlure a 2meurs simullonement Vne 

avattmamtBstiipxYousifft&tdl 




TURN AND BURN 

Prenez les commondes de votre f\4et 
afirontez les MIGS sovietiques dans des 
combols oeriens d'une rare intense. 



VAl O'ISERE CHAMPIONSHIP 

Vous limassez vos skis etpartidpez a 3 types 

d'epreuves : k slolom, lo descente, oubienk 

rollye yt^nlleittode7,cefiuestd'un 

realism incroyi^ 




EATUfURYZ 

Unieaoe cBmbatre^emwitbon! Via 
ammdlm poriarte Uodversairesou. 
un mode versus, un mode lournoi 
poiff plane W 



Tout 



TURTLES FIGHTERS 

Un nouvel episode am les fomeuses Jorlues 

Ninjos I Vous ourez a combaHre 1 1 

adversaires terrd^es lUnjeude boston a la 

hauteur d'un Sf2 




SKY BLAZER 

Vous etes le ft/me d'un superbe royoume el 

devezdehvrer voire Smioimee ' ISniveaux 

d'actton avec une corloucbe vous permettant 

de sauvegarder lo portie en cours I 



J0HNMADBEH94 

La amulalm de hotbi^ omMain par 

excdence ' Une reabsohon porfoile 

d'Boctroiac Arts permettant de pralmer ce 

span dans lous les comportments de jeu > 



ClAYflGHTER J 

Ua super leu do bashm dans leriud les S 

combattantssontenpaleamedaerllhse S 

transformer^ en morieau, en chousvre, en o 

scie csculmre mi ' 




Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, truis, astuces, solu- 
tions. Vous pouvez gagner SOF por 
true, et une cartouche de jeu pour 
un plan ou une solution I Un true 
qui permet d'avoir des vies lllimi- 
tees, de I'energie infinie, de souter 
des tableaux : vous touchez un 
cheque de SOF si nous le publions. 
Le plan d'un jeu (complet) ou une 
solution complete : vous gagnez 
une cortouche de jeu pour votre 
console. Vous pouvez aussi en- 
voyer vos aides et conseils : c'est 
pas poye, mais ca (ait toujours 
plaisir aux outres. 
Attention : vous devez avoir trou- 
ve vous-meme ces trues. Inutile de 
les recopier dans la doc du jeu ou 
dans des journoux, meme elran- 
gers, nous sommes tres vigilonts ! 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
1 03, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

C'esI Ie printemps ! Conclusion, lonlon Slef 
se dore ou soleil en feuilletani son livre favo- 
ri: '(Comment schtroumpfer o grands coops 
d'ostucesj. II revise poliemmeni ses Hool, 
Bos, Goothe, Dtoite, A, Slort. El puis, le prin- 
temps, c'est la periode des omours. Alors Tra- 
zom est dons tous ses etots face d Senno, Oli- 
vier ne Idctie plus ses livres sut le Japon, 
Greg tente desespetement de draguer ses 
profs en vue du Boc et Tonton Slef veul pas- 
ser d Mysteres puree que son Moc lui auroit 
dit "je t'oime mon doux Slef !", Bref, on 
n'est pos sorti de lo foret equotoriale ou Se- 
les Scltttoumpfs. Ces memos 
npfs qui vous presentent les nsluces 
du mois. Bonne lecture, et n'oubliez pos de 
nous envoyer tous vos meiileurs tips d 
I'odresse que vous connoisse! mointenonl 
toulesellous: 

JOKPAD* Les ostucesde "Moo doux Stef" 
103, Boulevord Mac Donald, 75019 Paris 



iMimiOj 



En mode eliminatoire : 

ANGLETERRE 
Deuxieme tour : 

3B0BTFB7 
Demi-finale : 3B0BT56C 
Finale : 3B0BT9J7 

ETATS-UNIS 
Deuxieme tour : 

291CRQJX 
Demi-finale: 29 1 CR I JK 
Finale: 29ICR7HD 

QATAR 
Deuxieme tour : 

ZMJWVNBT 
Demi-finale : 

ZMJWV3G8 
Finale : ZMJWV7J2 

FRANCE 
Deuxieme tour : 

XP7XFHJD 
Demi-finale:WP7XFZJ0 
Finale: XP7XF9HQ 

Lorsque le gardien ad- 
verse s'apprete a dega- 
ger du pied, positionnez 
un joueur devant lui de 
fa^on a ce qu*il contre le 
ballon en appuyant sur 
C. Si vous reussissez a 
contrer le degagement, 
reappuyez sur C plu- 

is et fo 
Vous pourrez marquer 
dans le but qui est -vide 
a ce moment-la. Bien 
entendu, cela ne fonc- 
tionne pas a tous les 
coups. 

Et pour ceux qui posse- 
dent une cartouche 
Game Genie, entrez le 
code "BBBB BBBB", et 
vous verrez un paquet 
sur le stade, mais it 
rry^v sera impossible d'y 
toucher. 



HTRE 

to>nbA/ 

IK 



\ I / 







Avec une cartouche Action Replay... j 

Pour avoir les vies infinies : 7E00 D403 
Pour avoir le temps infini : 7E00 CE68 ^ 

Pour avoir I'energie infinie : 7E00 D007 
Pour avoir 100 % de Coolness : 7E00 D264. 
Pour le temps infini, I'energie infinie et le Coolness, ii 
faut desactiver la cartouche Action Replay a la fin du ni- 
veau, lors du decompte des points, et la reactiver au de- 
but du niveau sulvant. 

Patrick Voncauwenberghe 







Void quelques codes : 

RWD6KZLZLIB- 

PJ04EEQ9XV87 

VYW-HE21CKF! 

PJDFXXQIOZ-R 

VYFFMTAZ5QQ 

DKOLX!TXJ5-6 

DZZTE!T!IL-3 

David Maes 



lOnim 



Voici les codes pour ar- 

river aux differents boss: 

BOSS 2: 335 1 

BOSS 3 : 3352 

BOSS 4 : 5653 

BOSS 5 : 7954 

BOSS 6: 0515 

Herve Duron 



^ Wnm 




m 




lES/SNIN/SFG 

|/H snf 

ADVAMSfAMIlVS Itl 

Amiu Kio (Asmo) m>f 
fiTASOccni TCi. 

SlUHTRACgfX TtL 

Asmeoeo skf 

MCBAMAN 529 F 

MCOAMANSOCCFRItL 
JUIKUSOOK S49F 

LESOKAZS 

CONSOLB A Pi 
PpeKTS 
SaCCANWNA 
BOSON BALL 

i caeuoHFiemi 

^^ MAXIOA, 
•MX. NUTZ 

msocor 

AIM 

aiM 

Ml 
ftnwAi 

LAmSTAlKfR 

same 3 

HSAJAM 

LESOKAZS 

CONSOLB A PAWK Of 499F 



'a 



3D0 

CONSOltPAl 4990 F 

CONSOUNTSC 4490 F, 

me Homt/ total eaiPst, 

OUT Of WIS WORLO/ HIOHT 
TKAP/ UICRO COSM/ SSCAPf 
fHOU . . J JOHN UAOOtN/ 
SUPCK WINS COMMANtSK/^ 
STAK TUtK/ TWISnO M*tF— — - 
SHOW. . . tTTOimS LBNIWS^ --J 

L6UAR 

flHSOVe % /790 f 
OMHtHt 

Mimr 399 r 

foUOeS 399F 

329 F AiilNWPISDAlOK Jfl 

I99F , TtMPeSI2000 1WL 

/499F>/' OKCHFLAG Itl 

'j^l :', UpO-GEOOKAZS 

•SAUpuiuiSO. II90F 

VieWPOINI II90F 

■^mSOKT 990 f 

ifURVSPFC 1190 F 

T0F(OHTiNe swr- 
supmsix-kicia 990 f 




• FLASH SACK 

LFuumes 

mi TOON 

KocmmioHT 
smeiTF r 

JUHGLFSmiKf 
X-MCN 

siospoeim 

TA2 MANIA 

GAMBBOYOKAZS 

MNSOU'lJttt 299 F 
OBTONNBKJfUXn 




129 F 



NOUSRAGHETONS 

LiSCOirSOLES 

S-NIHTENDO 

MMAGEES 

lOOKAZrNECGT 
•!rJGUX:990F 

ATTENTIOH, CES OFIHES SONT 
A TOUT MOMOII KEVISABLES 
SANS PBEilVU ET DANS lA 
LIMITEVEIOSSTOCKS. 



BOWKCORINAHPE A BETOVfiilEH A: 

N SPIIBTIK, 45BOULEVABDMUBAT7S016 PARIS 
"$ .. TELEPHOHE: 40 71 04 04 TAX: 40 71 05 00 


CONSOLES JEOX 


PBIX 


•■■v-i 










— — , i 


TOTAL A FAYEB PLUS 30FDEPOBT f^ 


i^md 



Nom: 


Prenom: 


Telephone: 


Ml 


Adresse: 




C.P. : Ville: 


H 


Paiement: 


C.B. N": 


Date d'expiration: 


Signature 



i.'.^.jinygy 




liW^mr ^^::4 



J'jm 



Branchez le premier 
joypad sur le port 2. Al- 
lumez la console et lais- 
sez passer le dessin anl- 
me. Puis, vous verrez la 
demo du niveau I. 
Alors, appuyez sur 
"Start" du joypad. Puis, 
reconnectez-le sur le 
port I . Appuyez sur 
"Start" et choisissez 
I'option "Continue" ou 
"New Game". Ensuite, 
appuyez simultanement 
sur "A", "B", "C" et 
"Start" plusieurs fois 
jusqu'a Tapparition de 
Sonic. A ce moment, 
vous verrez qu'il est 
possible a Sonic de se 
transformer en element 
de decor, en appuyant 
sur "B" ou "A". Et en 
appuyant sur "C", vous 
laisserez I'objet sur pla- 
ce. 

Titikev Mourand 
Lorsque les "Bonus 
Stages" deviennent trop 
durs et que le temps at- 
teint les vingt secondes, 
dirigez-vous vers le 
centre du niveau ou 
vous attend une soucou- 
pe volante bleue, qui 
vous donnera du temps 
supplementaire. 

Eric Vilain 






Avec une car- ^ 

touche Ac- ''■ 

tion Replay, / 

pour avoir la 

magie infinie 

de Milo, en- 

trez le code 

"FFI6BIO0FF". 

Pour avoir 298 points 

d'attaque, code 

"FFI6C000FF". 

Pour avoir 65 000 points 

d*experience, code 

"FF16E0F0FF". 






J mm a 

Les equipes les plus 
fortes sont I'Angleterre 
et I'Argentine, mais de 
toute fa^on la hierarchie 
est respectee. 
Pour marquer des buts 
a tous les coups, il suffit 
de remonter le terrain 
et de se presenter face a 
un poteau. Des que le 
gardien sort, il faut viser 
le cote oppose et 
mettre un effet ren- 
trant. 

Si le gardien arrete 
quand meme votre tir, 
selectionnez la tactique 
echappee : ainsi, un 
deuxieme joueur pourra 
reprendre le ballon de- 
tourne par le goal. Le 
ballon rentrera enfin 
dans les cages. 



siijja/ hniilii 



I.OJ. 



Un password pour avoir 
toutes les armes au 
maximum : "999999" 

Greg 



Pour avoir 
I'invincibilite " 



cartouciie 
Action Re- 
play, entrez le 
code "0ODAC47F". 
Pour avoir les vies infi- 
nies, entrez le code 
"00DA7D03". 
Fran^ois-Xavier Dipafina 




w^^ 



Voici quelques codes en 
utilisant Scarlet : 
Deuxieme epoque avec 
174 hommes : 
WGZAKJQOKNJ 
Troisieme epoque avec 
237 hommes : 
HVYBMCUQTBH 
Quatrieme epoque avec 
277 hommes : 
UUDBQKQKEOC 
Cinquieme epoque avec 
300 hommes : 
KTQDSVXUFCB 



277 hommes : 
QEEBMMWZFUT 
Septieme epoque avec 
307 hommes : 
DMOAECGULUJ 
Huitieme epoque avec 
335 hommes : 
TQMCZUNQPOC 
Neuvieme epoque avec 
275 hommes : 
YYABJIQDEOM 
Mega-lo-mania avec 50 
hommes : 
LVEDGRCWHAZ 

Bastf'en Lamoureux 



Entrez ce mot de passe, 
afin de choisir votre ni- 
veau de depart : 
X-XX!V"Q 

Greg 



aUiisj' numtium 



lOll'jA^M:! 



Pour voir Tordinateur se 
battre contre lui-meme 
en mode "tournoi", une 
fois tous les joueurs se- 
lectionnes, appuyez sur 
X et Start simultane- 
ment. 

Pour effectuer le Meteo 
Smash, voici les combi- 
naisons de chaque per- 
sonnage: 

Son Gohan : avant, ar- 
riere, bas, haut + B 
Vegeta : Avant, arriere, 
bas, haut + Y 
Trunks : avant, arriere, 
bas, haut + B 
Piccolo : avant, arriere, 
bas, haut + Y 
Cell : Avant 2 secondes 
puis arriere + Y 
Zangya : avant, arriere, 
bas, haut + B 
Bojack : avant, arriere, 
bas, haut + B 
Son Gokuh : Avant, ar- 
riere, bas, haut + B 
'Broly : avant, arriere, 
bas, haut + B. 

Greg 



idfnmxa 
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Aides de jeu "^^g^ 
Comme j*ai con st at e , a v o s 
coup de fils, que vous etiez tous 
bloques prattquement aux 
memes endroits du jeu, voici les 
differents points de blocage . 

• Pour recuperer Kiwi dans 
votre groupe. juste avant la ba- 
taille dans vol 
qui precede le t 
terre), allez dr~ 
fait face a la r 
vercz une petite tortue. I 
nez-lui un nom quelconqu^^, ^x. 
elle vous suivra. Voila Kiv/i dans 
votre groupe ! 

• Obtenez le bateau en sortant 
_. -.. .^^ oiseaux de Volca- 
non, allez dans la maison ou 
dort le personnage aveugle qui 

dora), 
et parlez-lui. Puis, parlez trois 
fois de suite au proprietaire qui 
se trouve dans la meme mai- 
son. Ensuite, sortez de ce villa- 
ge, et recuperez Odora dans 
votre groupe. Devant la riviere, 
vous attend un bateau. 

• Afin de defaire Taros, le geant 
de metal, allez dans le village 
ou se trouve un saule pteureur, 
et utilisez la planche de bois 
que vous aurez recuperee dans 
le temple ; vous obtiendrez 
alors I'epee d'Achille (Achiles 
no Ken) et pourrez defaire le 
geant Taros. 

• Pour traverser la caverne bou- 
chee, 11 faut aller dans la caver- 
ne des nains, et vous assurer 
que le heros n'a pas les poches 

I pternes ; danS ce ceis, donnez ces 
' objets aux autres personnages. 
Les nains vous donneront alors 
un canon. Puis retournez dans 
votre village, et discutez avec le 
nain qui se tient aux cotes du 
magasin d'armes : 11 vous don- 
nera un boulet pour defoncer 
I'entree de la grotte. 
" Et enfin, pour rentrer dans la 
bouche du demon de pierre, il 
faut recuperer I'epee verte (for- 
ce blade) et I'utiliser sur sa 
gueule, qu'il ouvrira, rev-'-"* 
alors une grotte. Commei 
cuperer I'epee ? Tres simple : 
mettez-vous devant elle, ap- 
puyez sur le bouton A et selec- 
tionnez I'icone "chercher". 
Quelques consetts : 

• Lorsque vous atteindrez le ni- 
veau 20, ne bi-classez pas tout 
de suite vos personnages, atten- 
dez plutot vers les niveaux 32- 
33, le jeu sera plus di .. __ 
ils seront plus puissants. 

• Les quatre items caches qui 
vous permettront de transfor- 
mer vos personnages en per- 
sonnages caches sont : 

I ) Le canon de I'archer (qui 
transforme un archer en canno- 
nier). II ressemble a un true gris 



et bleu sur fond noir et se trou- 
ve dans le coffre de la premiere 
bataille se deroulant dans le 



de flammes. Elle est cachee 
dans le symbole plaque au r 
de la salle ou sont.regrou^^^ 
vos hommes, dans le village au 
bord de la mer. 

3) Le livre du magicien (qui 
transforme un wizard en sor- 
cier). r ' -'- - ■• 
de flammes ; il se trouve dans la 
bibliotheque de la foret des 
fees. 

4) La plume du ciel (qui trans- 
forme un centaure en sagittat- 
re). Petite aile blanche, ce der- 
nier est TRES bien cache dans 
un des murs du chateau de la 
cite des centaures ; un indice : 

IS un mur qui fait face a 
jres. 

5) L'ceuf du ki (qui transforme 
un clerc en Master Monk) Oeuf 
de crystal contenant une f?amm 
: il est cache dans un arbre qui 
se trouve a I'arriere du temple 
garde par un moine vert. II est a 
proximite de I'oiseau geant qui 
s'est ecrase. 

Pour utiliser ces items, vous de- 
vez ne pas avoir deja bi-classe 
vos personnages en autre chose 
; lorsque le personnage a tra 
former a ete choisi, donnez-lui 
I'objet et emmenez-le directe- 
ment a I'egiise ; le pretre se 
chargera du reste... 
Section speciale : utiliser le mi- 
thril, metal des diet 
Le mithrii, qui est -.. .^^,,. ^. , 
bien cache et en petite quantit 
dans le jeu, est un metal d'orig. 
ne divine qui permet au nain 
forgeron de creer des reliques 
(armes legendaires et toutes- 
puissantes). 

Je ne m'etendrai pas tres long- 
temps sur les endroits ou sont 
caches les gisements de mithrii 
(fouillez bien TOUS les pots de 
chaque ville, et quelques murs 
en prime si vous voulez eviter 
d'en rater un maximum), mais 
plutot sur les moyens de s'en 
servir. 

Tout d'abord, allez dans la ca- 
verne des nains et fouillez leur 
feu de camp ; vous y trouverez 
un objet. Puis, beaucoup plus 
tard dans le jeu, lorsque vous 
aurez vaincu te Red Baron, al- 
lez sur la gauche de la carte ou 
s'est deroulee cette bataille, 
vous verrez alors, de I'autre 
cote de la riviere, un carre 
vert clair. Mettez-vous en face 
de ce carre et actionnez I'ob- 
jet; un passage se creera. Une 
fois que vous aurez execute 



auvegardez dans 



I gants de force), les armes 



I'egiise de ce lieu et allez vous sont a peu pres equivalentes. 



faire forger vos armes, en le 
specifiant bien au nain pour 
qui vous voulez que cette 
arme soit forgee ; puis partez 
et revenez le voir apres, il vous 
donnera un objet. Si celui 



vous convient pas, faites "re- 



rs utili- 
sant I'epee, c'est la Coun- 
ter Sword (+37 de force), l 
-Pour les magiciens, c'est i 
le Shinpi No Tsue (+37 de " 
force) qui regenere 2 MP 
par tour, ou le Fubuki No 
Tsue (+32) qui contient le i 
sort Freeze 3. 
-Pour le Ninja, c'est le 
Muramase (+40) qui tue f 
instantanement en cas 
de coups critiques. 
-Pour les archers, c'est 
Chart Canon (+40). -™ 
-Pour les centaurer ■ 
Knights, c'est le I 
(+40) ou la Holy La 
qui fait regagner 5 Hp 
-Quant aux autres clas$« . 
personnages (maniant hac 



Greg /'oventureu 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE ! 



au lie u de.330^ 



mm 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

® Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires. L 

© Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. I 



Olil, je m'abonne pour un an (1 1 nuineros) a JOYPAD, pour 230 F au lieu de 330 F. soil 3 il,_ 
de lecture gratuite. Je joins mon reglemenl par □ cheque bancaire □ cheque postal 
□ mmdai lettre a I'ordre de HDP. 



Prenom ; 



Date de naissance : 

Adresse : 

Code postal : 1 L 

Console : 



Sexe:_IM ZiF 



* Pourb^nefieier du 3614 JOYPAD, apr^s i'avoir crde sur 3615, CT 22: 

AbarmemeiUs Belgique : Parmer Press, rue Charles Parents . U. 1070 Bruxetles. 

I an fll N") : 1490 FB. N' bancaire : 2JO-098I 122-19. Autres tarifs Stranger ■ siirdemande 
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Voici les codes de toutes 
les campagnes : 
Campagne I - Superio- 
rite aerienne : 
QQDARLX 

Campagne 2 - Scud Bus- 
ter : QPUEQMQ 
Campagne 3 - Embassy 
City : QFDROJC 
Campagne 4 - Ouragan 
nucleaire : QMUAJRE 

Bernard Mathieu 



yiipa/ hiiiihum 



Pour voir la fin du jeu, 

placez votre curseur sur 
Toption "password" et 
appuyez sur gauche, Y, 
L, A et start. 

Greg 
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Voici une liste des personnages supplementaires, ainsi que leurs codes respectifs. 
Validez les deux premieres initiates puis faites apparaitre la troisieme sans la valider, 
faites le code, et le tour est joue. 
NOM INITIALES SNES MD IDENTITE 



NOM INITI 

P FUNK DIS 

WARREN MOON UW 

AL GORE NET 

BILL CLINTON ARK 

JAMIE RIVETT RJR 

SAL Dl VITA SAL 

MARKTURMELL MJT 

AIR DOG AIR 

SCRUFF ROD 

KABUKI QB 

CHOW CHOW CAR 

WEASEL SAX 



L, START, A START, C Georges CLINTON 

R, START, A START, A Footballeur americain 

L, R, A START, B Vice-president USA 

L, START, X START, A President des USA 

R, START, X START, B product development 

L, R, X START, C product development 

R, START, A START, A product development 

L, START, X START, A product development 

R, START, X START, B product development 

L, START, X START, A product development 

L, R, X START, C product development 

L, R, X START, C product development 



,^iii/0 Kj 



MNMI/m 



Voici les codes du Kao 
Pass : 

KODASHI : 2BB 
UKYOU : 3C8 
RYOUGA : 978 
KOUCHOU : 044 
KUNOU : B5A 
MOOSE :8C3 
HAPPOUSAI : A07 
RYOUGA 2 : E99 
KOUCHOU KUNOU 
MOOSE : D65 
FINAL HAPPOUSAI 
FILLE : 540 

FINAL HAPPOUSAI 
GARCON : F7C 



Avec une cartouche Action Replay, vous 
pouvez choisir le nombre de buts marques \l 
en entrant le code "7E0DCAxx*'. Le *'xx" 
represente le nombre de buts, il suffit done 
de mettre a la place le chiffrc que vous voulez. 






Pour tuer tous les ennemis faciiement, il faut avoir le 
pouvoir de la lune et absorber toute leur magie. Utilisez 
ensuite vos plus puissants pouvoirs contre eux. Si vous 
vous debrouillez bien, Sprite ne sera jamais a court de 
magie et vous gagnerez du temps. 

Emmanuel Chevallier 



Avec la deuxieme ma- 
nette, appuyez sur B 
avant d'allumer votre 
console. Puis commen- 
cez une partie comme 
la normale, en ne rela- 
chant le bouton B qu'a 
la page-titre. Vous aurez 
alors vies et armes illl- 



Voici ies manipulations a realiser pour faire les super coups speciaux, si votre barre 

d'energie est en train de clignoter : 

TERRY : Bas, Bas/Gauche, Gauche, Bas/Gauche, Droite, B et X simultanement. 

ANDY : Bas pendant deux secondes, Bas/Droite, Droite, B et A simultanement. 

JOE : Droite, Gauche, Gauche/Bas, Bas, Bas/Droite, B et X simultanement. 

BIG BEAR : Droite, Droite/Bas, Bas, Bas/Gauche, Droite, B et X simultanement. 

JUBEI : Bas/Gauche pendant deux secondes, Bas, Droite, B et X simultanement. 

CHENG : Bas/Gauche, Bas, Droite, B et X simultanement. 

KIM : Bas, Bas/Gauche, Gauche, Bas/Gauche, Droite, B et A simultanement. 

MAI : Droite, Bas/Gauche, Bas, Droite, B et X simultanement. Julien Maestroni 
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Pour avoir 
Tenergie infi- ' 



Game Genie, 

il faut entrer le . 

code "AVDA-AA24' .^^ 



finies, entrez le code 
"BVDA-AA56". 

Fernand Alonso 



* C^Caxcs * 



N° 8 - Avril 1994 



E5PACE 3 VOUS PROPOSE 
DES MILUERS DE JEUX A DES 

PRIX FOUS, f ous, Fousm 



Le neuf au prix de I'occase. 
ESPACE 3 fait fort ! 

DES MILUERS DE JEUX EN PROMO ! 
Plus de 100 prix en baisse 

- o - 

Sur votre SUPER NINTENDO 

Des centaines de jeux a moins 
dc 300 F ! 

NEC : Encore plus de choix. 

Des promotions a partir de 49F 
et Tarrivee de I'ARCADE CARD 
avec Ics jeux FATAL FURY II et 
ART OF FIGHTING. 

lA CONSOLE A ENCORE DE 
BEAUX JOURS DEVANT ELLE !!! 



MEGADRIVE: 

Des jeux a partir de 99 F 
Des tas de nouvelles 
promotions a moins de 200 F 

NEO GEO : Enfin ESPACE 3 
reussit k rendre les jeux NEO 
GEO ABORDABLES 

Plus besoin d'acheter de 

I'occase !! 

Des jeux neufs a partir de 299 F 

Des Hits a 990 F 

FATAL FURY II, ART OF 

FIGHTING, WORLD HEROE II 

Et oui la folie continue !!! 



3DO 

ESPACE 3 TOUJOURS COPIE JAMAIS EGALE 



Les concurrents reagissent et ne 
savent plus quo! inventer. lis vont 
jusqu'a proposer la 3DO version 
fran9aise I!! Vous voulez rire 7 Allez 
chaz eux, demandez a voir la boite 
frangaise, la notice en frangais 
(surtout pas une photocopie). 
Rouge de confusion ils seront. 



Non, assez rigola, la 3DO fran9aise 
n'existe pas. 

Par contra, eh« ESPACE 3 vous trouvaz la 
3D0 PAL/NTSC Bl STANDARD 

GARANTIE 1 AN PIECES ET MAIN D'OEUVRE 
TRANSCODEUR INTEGRE/220 V D'ORIGINE 

a 4 890 F 



info 3DO - info 3D0 - info 3DO - info 3D0 - info 3DO - info 3DO - info 3D0 



La CARTE FUU MOTION VIDEO 

permettant de lire les films VIDEO CD arrive... 
POUR LIS AMATEURS DE BASTON : UNE SURPRISE VOUS ATTEND EN JUIN I 



MASCOTTE 
VOUS ATTEND 

POUR VOUS FAIRE 
BENEFICIER DE SES 
PRIX MAGIQUES 




A PARIS 2rusTh.Rouud/12* 

Tel: 43 45 93 82 

AUUI 4 rue Faidherbe 

Tel : 20 55 67 43 

44 nie de Bethune Tel : 20 57 84 82 

A DOUAI 39 rue Soint-Jwquei 

Tel : 27 97 07 71 

A STRASBOURG 6 rue du Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

A BORDEAUX 1 5 rue Condilkx 

Tel : 56 52 72 84 

VPC Rue de la Veyette 59818 USQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



ARRIVEE MASSIVE 

D'ARTICLES 
DRAGON BALL Z 



'^'mANGA 35 F 

•^ MANGA COULEUR 79 F 

"^CD MUSICAUX 149 F 

'^'poster 49 F 



PUZZLE 500 PIECES 169 F 
Et de nombreux autres articles. 



L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 

DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 



SUPER NES USA 



I SUPER FAMICOMI I SUPER Nintendo I 











SUPER NES USA 




MARtO IS MISSING 
McCH WARRIOR 


299,00 

495,00 


t Prise perilel + 1 manelte 




UEGAMAN SOCCER 


590.00 


890 F 




MEGAMAM X- 


S49.00 


SUPER NES USA 




MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 


549.00 


t Prise p^ntel +1 manette + 
STIIEET FIGHTER II 




NSA JAM 


549.00 




NBA SHOWDOWN 


495.00 


990 F 




NHPLA94 


495.00 


SUPERSCOPE + 6 JEUX 


299 F 


NOBUNAGA AMBITION 


495,00 


MANETTE SUPER 4 


99 F 


OUTLANDER 
PALADDIN'S QUEST 


299,00 
495,00 






PINK PANTHER 

PIRATES OF DARK WATER 


495,00 
495.00 


ACTRAtSER Z- 


495.00 


AD DAMS FAWiLV 2 


293,00 


PTO 


590,00 


ADAMS FAMILY VALUE 


' 539,00 


ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 


59C.00 


AMAZING TENNIS 


299.00 


RUN SABER 


395.00 


AMERICAN GLADIATORS 


29ff,00 


SECRET OF MANA' 


590.00 


BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 


495.00 


SHADOW RUN 


TEL 


BUBSV 


390,00 


SIDE POCKET 


495.00 


BUGS BUNNY 


54.9,00 


SIM ANT 


495,00 


CALIFORNIA GAMES 


29900 


SIM EARTH 




CHOPLIFTER 3 


449.00 


STAR FOX 


299,00 


CHUCK HOCK 


S99,00 


STAR STREK NEXT GENERATION 


590,00 


CLIFHANGER 


495 00 


STREET COMBAT 


299,00 


COOL WORLD 


299.00 


SUPER BOMBERUAN + MULTITAP 


590,00 


ORACULA 


495,00 


SUPER EMPIRE STRIKE BACK 


549,00 


DR FRAMKEN 


495,00 


SUPER GOAL 2 


495,00 


FATAL FURY 2 


TEL 


SUPER METflOID 


495,00 


FINAL FANTASY 3 


549.00 


SUPER STRIKE EAGLE 


299,00 


GENGHIS KHAN 2 


539,00 


TERMINATOR 


299,00 


Qpr 


495,00 


TMNT : TOURNAMENT FIGHTERS 


549,00 


HIT THE ICE 


299,00 


TOM S JERRY 


299,00 


HYPER VOLLEY BALL 


495,00 


TONY MOLA SOCCER 


495,00 


INSPECTOR GADGET 


495,00 


TOP GEAR 2" 


495.00 


JIM POWER : THE LOST DIMENSION 


495,00 


TOYS 


299,00 


JOHN MADDEN 94 


4S5,00 


TURN N BURN 


539,00 


KING ARTHUR'S WORLD 


299.00 


ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 


549,00 


KING OF DRAGON 


530,00 


UTOPIA 


495,0C 


LEGEND 


495,00 


WIZARDRY 5 


590,00 


LEMMINGS 2 


549,00 


WOLFCHILD 


299,0C 


LtTHEL ENFORCER .GUN 


590.00 


YOSHI'S COOKIE 


399.00 


LORD OF THE RINGS 


495.00 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR" 


495 OC 


LUFIA 


495,00 







AOAPTATEUfi AD29 : 79 F - AVEC UNE CARIOUCHE ACHETEE : 49 F 

-flVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES ;GRATUIT 1 AD 29 OU 1 RALLONGE DE MANETTE 

'NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBO :PRIX 149 F 

■ flVEC UN JEU flCHETE : 99 F 

•• NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX 

uiM y^^ ACTRAISER 2 *■ ADAPTATEUR PG : 690 F 

gEWft*" •** TOP GEAR 2 * ADAPTATEUR PG : 690 F 



l_E OOIN DES PROI\/IOS 

SUPER PROMO SUPER NES ! 

SUPER TURICAN 199,00 

TRAISER 395,00 POWER MOVES (POWER ATHLETE) 

TAL FURY 299,00 PUSH OVER 

3ULS AND GHOSTS 199,00 SONIC BLASTM AN 



GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 

NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F 







250,00 


OUT OF THIS WORLD 


199,00 


RAMNA 1/2 1 


199,00 


RUSHING BEAT 2 


199,00 


SUPER FORMATION SOCCE 







SUPER FAMICOM 1 
.AlimenlallDfi + Prisepentel 1390 F 1 


SUPER NINTENDO. 2 MANETTES • STREET FIGHTER 2 690 F 1 






SUPER FAMICOM 1 


AERO THE ACROBAT 


47100 


.1 carloucheaiichoixi valBiirrra 


id.seoFi 1790F 


ALIEN 3 

ALADDIN 


29? 00 
449 00 


ALCAHEST 


490,00 


ART OF FIGHTING 
ASTERIX 


490 00 
4.-9 Ul 


ART OF FIGHTING- 


490,00 


BATTLETOADS 




BASTARD 








ggSSS?°ALLZ3. 


ilo'm 


CHAMPION SHIP POOL 


M'ii 1 


DRAGON QUEST 1 '2 


690,00 


CLAY FIGHTER 




EVE OF THE BEHOLDER 


690,00 


COOL SPOT 


399 00 


Fl CIRCUS 2 


490,00 


DENIS LA MALICE 


431 00 


FAMILY TENNIS 


299,00 


EQUINOX 


439.00 


f ATL FURY il 


690,00 


F1 POLE POSITION 


439 00 


FINAL FANTASY 6 


TEL 


FLASH BACK 


433 00 


FIRE EMBLEM 


690,00 
645 00 


LAMBORGHtNt CHALt ENGE 


479 00 


GOEMON FIGHT 2 


690 !00 


LE COBAYE 


399 OO 


HOKUTO NO KEN 7 


690,00 


MARIO COLLECTiON 


389 00 


HUMAN GP a 


645.00 


MARIO KART 


389 00 


LOONEY TOON (ROAD RUNNER) 299.00 | 


NBA JAM 


549 00 


MACROSS 


645.00 1 




TEL 


MADARA 2 449.00 1 
MAGIC JOHNSON SUPER DUNK 299,00 | 


LAPANTHEfiEROSE 
RAMNA ' 2 d 


4^Lf 00 
4691)0 


MARIO ET WARfO 


390.00 


MEGAMAN SOCCER 


TEL 


ROBOCOD 




NEWTETRIS2' 


590,00 


ROCK AND ROLL RACING 


4b9 00 


NINJA WARRIOR 


645.00 


SIM CITY 


389 00 


OLIVE ET TOM 4 


399,00 


STREET FIGHTEP 2 TURBO 


489 00 


POWER ATHLETE 


199,00 


SUPER AIR DRIVER 




RAMNA 1/2 2 
RAMNA 1/2 3 


490,00 

IK 

490,00 


T2 JUDGEMENT DAY 
THE LOST Vlh ING 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 




RUSHING BEAT SHURA 


490.00 


WOLFENSTEIN 3D 


^ 


SENGOKU DENSYO- 


490,00 


WORLD CLASS RUGBY 


^4.U & 


SKY MISSION 


199,00 


YOUNG MERLIN 


48^ ^0 ■ 


SOCCER KID 


449,00 


ZELDA 3 


3B9 00 ■ 


SONIC BLASTMAN 2 


645,00 




I 


SUPER BOMBERMAN 94 
SUPER DUNK STAR 
SUPER PINBALL 


TEL 
259,00 
629 00 






PROMO SUPER NINTENDO 


SUPER VOLLEY BALL 2 


390,00 






SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TWIN BEE 2 


390,00 
590,00 




99,00 


EARTH DEFENSE FORCE 


99.00 


USA ICE HOCKEY 


199,00 


JURASSIC PARK 


99,00 


WORLD HEROE 


390,00 


LARME FATALE 
MORTAL KOMBAT 
MR NUTZ 
POPULOUS 
STAR WING 


99,00 

89,00 

99.00 • 

99,00 


PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE 1 
0USUR3615ESPACE3 1 


SUPER KICK OFF 

SUPER SWIV 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 


49100 
99.00 
99.00 






ACCESSOIRES 


QUELQUES EXEMPLE 

B0M9EHMAN + SODI 5 + 4 


S: 

MANETTES 199,00 
4MANETTES 499,00 




BOMBERMAN 94+SODf 5 + 




■ 


CI8ER CITY ODEON 


99,00 


E^ 2 MANETTES SANS FIL PR06 


299 F ■ 


DARIUS PLUS 


69,00 


>.- JOYSTICK ARCADE PRO 5 


299F I 


DOUBLE 


129,00 


6 BOUTOHS, COMPATIBLE MEGAOniVE 


1 


DRAGON SUYER (USA) 
FAR EAST EDEN 


390,00 
279,00 


ET SUPER NINVeMOOSUPER FAMICOM 


1 


FLASH HIDDERS 


499 00 


V ACTION REPLAY PRO 


395 F I 


IMAGE FIGHT 


59,00 


POUR SNES/SFC/SHIN 


1 


LDIS 


69,00 


Permet d'etre utiliser comm& ADAPTA- | 


LOOM (USA] 


350,00 


TEUR UNIVERSEL 


I 


LORDS OF THUNDER (US 


\) 390,00 


' ' ACTION REPLAY PRO 


299F I 


MARTIAL CHAMPION 
OPERATION WOLF 


499,00 
49.00 


POUR GAME BOY OU GAME GEAF 


,™. 1 


PC KID ROCKABILITY 


199.00 


L^ MANETTE ASCII 


109F ■ 


RABIO LEPUS 


69,00 


t MANETTE SUPER ADVANTAGE 


279F ■ 


SHAPE SHIFTER (USA) 
SHERLOCK HOLMES 11 (U 


390,00 


c- MANETTE ASCII FIGHTER STICK349F | 


A] 390,00 
129,00 
149,00 
24^,00 
390,00 






SPRIGGAN 




VAIIS 3 (USA) 


JAGUAR 




WINDS OF THUNDER 
YS BOOK 182 (USA) 
YS 111 (USA) 


199,00 






390!00 


JAGUAR USA + CIBERMORPH 


2390 F 


ARCADE CARD DUO + 


FATAL FURY H 


ALIEN VS PREDATOR 


TEL 


OU ART OF FIGHTING 


1390,00 


CHECKERED FLAG II 


TEL 


ART OF FIGHTING 


499,00 


CLUB DRIVE 


449.00 


FATAL FURY 2 


499,00 


CRESCENT GALAXY 


449.00 


MANETTE AVENUE 6 


199,00 


DINO DUNES 


449,00 


KING TURBO STICK 


129,00 


RAIDEW 


449,00 






TEMPEST 20D0 


4.'-.9,Q0 







NEO GEO 






GAME BOY 




^^^ 






KING OF MONSTER 


399 00 


BARCODE BOV SET 


149 0, 










MAGICIAN LORD 


690 00 


FINAL FAN TASYLECENr II 










15S0.00 


MUTATION NATION 


84900 






NEO GEO t KING OF MONSTER 


1990 F 


BASEBALL STAR PRO 


349,00 


ROBO ARMY 


849 00 




4-^ 










SAMOURAI SHOW DOWN 


1590 00 










BLUES JOURNEY 


399,00 


SPINMASTER 


1390 00 














TOP PLAYER GOLF 


299 00 
















e^Ouo 


SiiPERMARlULANDIII 


- -* 


MEMORY CARD 


229 F 




1390,00 


3 COUNT BOUNT 


84-00 




" 








990,00 


VIEW POINT 


1290,00 










GHOST PILOT 


399,00 


WORLD HEROE Ii 


B49O0 







4 rue Faijherbe 15 rue Condillac 

TEL :«0 55 67 43 TEL : 56 52 72 84 



2 ru8 Theophilq Roussel 
.751112 KARIS 
TEL'i'-43 45 93 82 



"# ^r^!^T^. liOUUiiOT ^ a ru.^. ^.^ ^^ ^ DOlM 



MEGADRIVE 



WffrVj] RACIHS 625 F DRA60H BALL Z 549 F 



ADDAMS FAMILY (EUR) 


335.00 


LOTUS 11 (EUR) 


385,00 


AlADDIN (EUR) 


425,00 


MORTAL KOUBATlEURi 




ART OF FiGHTING (JAP) 


449,00 


NBA JAM (EUR) 


499,Q0 


ASTERIX fEUR) 


399.00 


NHL HOCKEY 94 (4jaUEURS] (EUR) 


425,00 


BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 


385,00 


PELE SOCCER (USAi 




BEST OF THE BEST fUSA) 


385,00 


PINK PANTHER (EUR) 


425,00 


CASTELVANIA (USA) 


395,00 


POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 299 00 




335,00 


ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAPi 






549,00 


ROYAL RUMBLE 




DRAGON'S REVENGE JUSA] 


349.00 


SHINING FORCE 2 (JAP) 


490 00 


or ROBOTNIG lEUR) 


335,00 


SONIC 3 (JAPI 


489,00 


ETERNAL CHAMPIONS 


629,00 


SONIC SPIN8ALL (EUR) 


3S5,D0 


FATAL FURY (JAP) , 


299,00 


SPIDERMANXMENfUSA; 


385,00 




399,00 


STAR TREK NEXT GENERATION (USA) 


495.(}Q 


FLASH BACK (ELJR) 


385,00 


SUPER KICK OFF (EUR) 


299,00 


FORMULA ONE 'EUR) 


335.00 


TERMINATOR 3 JUDGEMENT DAY IEUR) 


299,00 




425,00 


TINY TOON (EUR) 




GENERAL CHAOS { EUR> 


425.00 


TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 


299,00 




3e5,O0L 


TMNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR) 


385,00 


HOOK {USAf 


385.00 


TOE JAM AND EARL 2 (USA] 


435,00 


INTERNATIONAL RUGBY (EURj 


425,00 


VIRTUA RACtNG 


625,00 


JOHN MADDEN ^6 (EUR| 


425,00 


VIRTUAL PINBALL (EUR) 


385,00 


JURASSIC PARK iEUR! 


299,00 


lAflMBLEDON TENNIS {4JOU£URSl(EUR) 


299.00 


LA BELLE ET LA BETE (USA! 


385,00 


X MEN (EUFt) 


299,00 


LAND STALKER (EUR) 


425,00 


ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA] 


335,00 


LETHEL ENFORCER +GUN (USA) 


499,00 


ZOOL (EUR) 




LOST VIKING (USA) 


425,00 







MEGA PROMOS ! 



299,00 STREET FIGHTER II' 449,00 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 9S F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES ; GRATUIT 



AMIGA CD 32 



AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS 



2490 rl 





19SuO 
















































229,00 


























DISPOSABLE HERO 


249 00 


CARTE DE DECOMPRESSION FULL MOTION VIDEO 1690 F 



3 DO 



3 DO + CRASH & BURN : NTSC 4290 F PAL 4690 F NTSC/PAL 4890 F 



SEWER SHARK 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 

SESAME STREET NUMBERS 

BATTLE CHESS 

DRAGON'S LAIR 

TOTAL ECLIPSE 

MEGA RACE 

PISTOLER 

MtCROCOSM 

THE HORDE 



495,00 
495.00 
495,00 
495.00 
495.00 
395,00 
495,00 
495,00 



ESCAPE FROM MONSTER MANOR 

TWISTED 

STELLAR 7 

MAD DOG MC CREE 

OUT OF THIS WORLD 

NIGHT TRAP 

LEMMINGS 

JOHN MADDEN FOOTBALL 

WING COMMANDER 

PEOPLE BEACH GOLF 



495.00 
495,00 
495,00 
449,00 



GENIAL! LE CDX PRO 399 F 

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 



-T].»i.H:l^.,|:^fT«H-^ 



MEGA CD 



MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 



1990 F 



MEGA CD JAPONAISE 



PRINCE OF PERSIA 
RAMNA 1,'2 
WONDER DOG 



MEGA CD USA 



I BATMAN RETURN 

I CHUCK ROCK 

I CLIGHANGER 

I DOUBLE SWICH 

I DRAGULA 

I ECCOLE DAUPHIN 

I EUROPEAN RACERS 

I INDIANA JONES 

I JOE MONTANA 

I JURASSIC PARK 

1 KRISSKROSS 

I LETHAL ENFORCER + GUN 

I LUNAR 

I MAD DOG MC CREE 



4 5'DO 


MONKEY ISLAND 


44 ,00 


















1- 


AVENGE OF THE NINJA 








°IDERMAN 
































THE 3RD WAR 










495,00 


WILLY BEMISH 






WHO SHOT JOHNNY ROCK 


449,00 



MEGA CD EUROPE 



I DUNE 

I FINAL FIGHT 

I HOOK 

I JAGUAR XJ220 

I GROUND ZERO TEXAS 

I MORTAL KOMBAT 

I NIGHT TRAP 

I NHL 34 

I UICROCOSME 



335,00 


POWER MONGER 


385,00 


SHERLOCK HOLMES 


385,00 


SONIC CD 


385,00 


SILPHEED 


449,00 


THUNDER HAWK 




WOLFCHILD 


449,00 


WONDERDOG 


395,00 


WWF ; RAGE (N THE CAGE 



428,00 
335,00 
425,00 
435,00 



NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 



ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 

TOUTES LES SEMAINES 

N'HESITEZ PAS A CONSULTER 

LE 36.15 ESPACE 3 



LIVRAISONS 

RAPIDES PAR 

COLISSIMO 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre degrosN°l" 59818 LESQUINrT^i : 20 87 69 Vsl 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














FraisOePon-[jsj)! 25 F- consoles 8 accesso"es ■ 60Fi 




TOTAL A PAYER 





Nom : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

^96 : Telephone : Signature (signature des parents pour les mineurs) , 

Jejoue sur : 

SUPER NINTENDO G MEGADRfVE H GAME BOY 1 

SUPER NES n MEGA CD □ GAMEGEARH 

SUPER FAMICOM n NEO GEO □ 



Mode de paiement ; I"J Cheque bancaire n Contre Remboursement + 35 Frs n Carte Bleue N° .., 
Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 



TOUTES LES COMMANDES SONT UVREES PAR COLISSIMO, 

Prix i/alables. saut erreur d' impression, pendant la duree de la parulio 



Signature : 



- Toutss les marques citees soni d^posees par leurs proprietaires respectifs - Dans la lir 



e des stocks disponibles. 



Vous ne I'ignorez sans 
doiite pas : Monaco 
accueillait du 16 au 
18 fevrier demier, 
Tune des plus grandes 
manifestations mondiales 
de I'image de syntliese et 
de la recherche 
scientifique : I'lmagina. 
Avec un programme tres 
charge cette annee 
encore, cette 13e edition 
de I'lmagina presentait 
les demieres nouveairtes 
technologiques dans des 
domalnes aussi divers 
que les autoroutes 
numeriques, la television 
interactive, les acteurs 
virtuels, 

les effets speciauxau 
cinema, les communautes 
virtuelles et, bien 
evidemment, les jeux 
video ! 

On retiendra surtout cette 
annee, dans cette derniere 
categorie, la remarquable 
- autant que remarquee - 
prestation de Sega 
sur laquelle je reviendrai 
plus tard. 

Malgre le caractere tres 
heteroclite de chacune des 
sessions scientifiques, 
il est impossible de ne pas 

degager une certaine 

homogeneite. | 





L'Imaginii, c'est oussi, d' introyoble de "clips" d'iraoges de 

synthese. Apple tente ici de restituer avec reolisme toutes les formes d'eau, 

de la cascade a la lontaiae. L'eov, avec lo peaa et les visages humaias, reste ce 

qu'il y a de plus difiidle a realiser. Copyright Flow G. Miller Apple. 



Cela pour dire qu'en fait tout 
se rejoint plus ou moins. On 
pourroit dire en quelque 
sorte quit est possible de voir 
le jeu video un peu partout, d 
commencer par la television 
interactive. Ouest-ce qui se 
cache derriere ce nom de te- 
levision interactive ? Si vous 
etes des fideles de remission 
"Envoye Special", sans doute 
n'avez-vous pas manque, le 
17 fevrier dernier, le reporta- 



ge consacre d la television 
du futur. Car pour etre clair et 
ne pas avoir besoin de deco- 
deur. la television interactive, 
cest sons oucun doute la te- 
levision de I'on 2000. et Ian 
2000. c'est tout de meme 
ossez proctie. 

Pour etre tout a fait explicite. 
la television interactive, telle 
qu'on la conpoit pour I'ovenir. 
c'est tout simplement une te- 
levision avec laquelle vous 
foites ce que vous voulez. 
Pas question de foire du cafe 
avec sa Block Line favorite, 
mais la television offriro toute 
une gomme de services trds 
etendus. Les trois priorites de 




cette television sent les sui- 
vantes : les films, le shopping 
(ou teie-achot). et les jeux 
video. Une experience reoli- 
see en Floride et presentee 
d I'lmdgino par Pobert Zitter 
de Home Box Office, a mon- 
tre que ce systeme etait dejd 
op6rationnel. Pour ce qui est 
des films, il deviendra pos- 
sible de regorder le program- 
me de son choix. A vous de 
selectionner le film qui vous 
plait, pormi un panel de plu- 
sieurs mitliers de f Ims ! 
La television devient self-ser- 
vice : pour foire vos courses, 
plus besoin de sortir. il vous 
suffit de regarder les cata- 
logues disponibles sur les 
choines de TV interactive, 
pour ensuite directement pas- 
ser voire commande. C'est 
une espece de tele-achat. 
mais une fois encore, c'est d 
vous de choisir et de voir ce 
qui vous interesse. On touche 
enfin le sujet qui nous preoc- 
cupe : les jeux video. 
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RYTHM&HUES Credit photos KIA MOTOR 




lh television, 

PREMIE 
DES CONSOLES ? 



taine de jeuic pcWR bials du 
cable, il suffit de sabonner 
pour environ 20$ par mots. 
Pour cette somme assez mo- 
dique (environ le prix d'un 
abonnement a Canal+). les fa- 
milies americcines disposeront 
done d'une cinquantaine de 
jeux. Pour recevoir ces jeux. 11 
faut tout de meme posseder la 
Megadrive. puisque le reseau 
cable se branche directement 
dessus. Sega n'olloit tout de 



meme pas pirater sa propre 
console ! Bien sur. ce systeme 
n'est djsponjble qu'outre-At- 
lontique. dans le beau pays 
du president Clinton, les £tats- 
Unis. Apres le modem de la 
Megadrive (conpu par AT&T, 
comme quol on retrouve tou- 
jours les memes noms). Sega 
envahit les reseaux cables. 
L'ovenir seroit-il ou cable ? Si 
tel est le cas. la France peut 
se faire du souci. En Europe. 



La television interactive se pro- 
pose, dans un ovenir tout de 
meme assez proclie. de mettre 
des jeux video sur reseau 
cable. Lorsqu'on soil qu'AT&T, 
run des leaders mondiaux des 
appareillages de cables, est 
oussi I'un des prochoins pro-- 
ducteurs de 3DO. on se dit 
que c'est peut-etre la le bon 
creneou. Alors. plus besoin de 
consoles pour jouer ? La tele- 
vision devrait suffire ? Nous 
n'en sommes pas encore id. 
meme si Sega proposero bien- 
t6t aux Etats-Unis une chalne 
cdblee pour pouvoir jouer aux 
jeux video : Sega TV. Pour re- 
cevoir Chez vous une cinquan- 






m^^.^^: 

^w* w^ 




seule I Allemagne. venta_ 
ment equipee, pourroit rele._. 
le d§fi et proposer des jeux 
par reseau cable. Mais ce 
n'est pas la peine de fobuler 
sur les reseaux cables de Jeu. 
Le jeu video reste. et pour 
quelques annees encore, 
lapanage des consoles et des 
micro-ordinateurs. C'est a ce 
litre que Sega presentoit. lors 
de cet lmagina'94. sd'gi 
ne console : la Saturn. 



L'Imagina reste 
fidele son slogant, 
'■f des imoges qui 
depassent {'imagina- 
tion. On retroove 
une (ois encore cette 
unnee Jeun-Michel 
Ponzio occompogne 
de P.E. Berthaui 
pour un film 
d'onimation intitole 
"Horry". 
Credit pliotos 
Ponzio/ BertlHHid 
CNBDI. 




L.e dlrecteur general de 
Sega Japon. Yozu Naritomi. 
s'etait deptace en personne 
d Monaco ofin de porter 
de I'une des prochaines 
consoles, la Saturn. Chez 
Sega, on ne fait pas les 
choses d mojtie. A grand 
renfort d'images de Virtuo 
Fighter et de Virtuo Racing, 
la fiche technique de la Sa- 
turn etoit devoilee au grand 
public. Alors. vous etes 
pret ? La Saturn cest : 

- 3 processeurs 32 bits RiSC 

- 2 custom graphics ship (un 
pour les sprites, un pour les 
decors) 

■ un DSP d 22 Mhz 

- 4 MB de Ram 

- une palette de 16 millions 
de couleurs 

- une console 40 fois plus ra- 
pide que la Megadrive 

, -la copacite danimer 900 
000 polygenes par sec. 

- la posslbitite de foire des 
zooms, des rotations, des 
textures, des effets de 
transparence ! 

La Saturn devrait de toute 
evidence, au vu de son ar- 
chitecture. §tre capable de 
reproduire d la perfection 
un Virtua Racing. Selon nos 
sources, la Saturn devrait ar- 



river sur le marche Joponois 
pour la fin 94. Cest d cette 
meme periode que Nintendo 
lancera ses premieres ma- 
chines d'arcade. reolisees 
avec la collaboration de Sili- 
con Graphics. Si Sega avait 
d^cid^ de faire sensation d 
I'imagina. Nintendo, quant d 
lui. novait pas juge bon de 
venir presenter son Project 
Reality. 

Pourtant. la future 64 bits de 
Nintendo avait dejd fait 
I'objet d'une conference, 
tors du salon Games de Bel- 
gique qui se deroulait du 2 
au 5 fevrier dernier. Le Pro- 
ject Reality, nous vous en 
ovons dejd parle (voir les 
News du dernier Joypad), 
mais peut-etre etes-vous cu- 
rieux den sovoir un peu plus 
sur cette machine, qui de- 
vrait voir le jour courant 95 ? 
Afin de ne pas faire de 
jaloux. voici un opercu de 
la fiche technique de la 
Project Reality : 

- un processeur 64 bits MIPS- 
RISC 

-une Vitesse de plus de , 
100 Mhz 

- de la 3D en temps reel 

- une palette de 16 millions 
de couleurs 

-des sons de quolite CD 
(44 Mhz) 

- -HOO 000 polygones/sec. 

- 100 MIPS (millions dinstruc- 
tions par seconde) 

- texture, mapping 

- format de la future televi- 
sion haute-d^finition. 



Voild les premieres informa- 
tions sur cette console qui. 
pour linstant. nest pas 
autre chose quun projet. 
roppelons-le. II fout encore 
s'attendre d de multiples 
changements. Alors que de 
son cote. Sega troite avec 
Sony et Microsoft, deux 
geonts dans le monde 
de rinformotique et de 
lelectronique, Nintendo 
pourrait bien. avec Silicon 



Graphics, avoir choisi le 
partenalre Ideal. 



Bienvenue a lo station Nintenilo avec 

Mario et les autres sur Silicon 
Graphics ! Imoginez Morio se refle- 

tant sur un calice metallique ! 

Et maintenant, il regarde 6 1'interieW. 

Les distorsions de son refht so^ 

olors calculees en temps reel pjnl 

station de travail SGI. Voild c^ue 

donne Mario sur one Silicon Graphics.' 

Credit photos SGI Belgique. 
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LE5 PRINCES DE 



Silicon Graphics, on en parte 
tout autant que de la Reallte 
Virtuelle (fiV). mois on ne les 
voit pratiquement jamais, tout 
comme les opplicotions de RV. 
Les Silicon Graphics sont de 
gigantesques calculateurs que 
I'on oppelle aussi stations ou 
plates-formes de travail. Cent 
fbis plus puissantes qu'un bon 
PC. ces machines sont aussi. 
pour tes meilleures d'entre 
eUes. cent fols plus cheres. Ce 
qui signifie. pour que vous 
puissiez vous foire une idee 
Claire de la chose, qu'une 
Onyx coute plus d'un million 
de francs. Pourtant, il faut le 
sovoir. la quasi-totolite des 
clips dimoges de synthese 
presentes a limagino sont rea- 
lises sur de telles machines. 
Les jeux video ne sont pas 



j MERAilL-ES 







etronges a ce support hyper 
puissant, et des jeux comme 
Microcosm (Mega CD) propo- 
sent des scenes ayant ete en- 
tierement calculees sur des Si- 
licon Graphics (SGI). On se 
rend compte alors de la proxi- 
mity des differents secteurs. 
Entre la creation des images 
de synthese et le jeu vidSo. ce 
qui etait ouropavant un fosse 
tend d se franchir en un pas. et 
meme a disparaitre dans cer- 



On vous en parle 
beaucoup, mais 
void enfin les 
Silicon Graphics. 
L'Onyx, un 
supercakulateur, 
et l'lndigo2. 
Credit photos 
Silicon Grophics 
France. 



tains COS. C'est pour cette rai- 
son que je vous porlais d'ho- 
mogeneite. Les images in- 
croyobles de llmagina. que 
vous retrouvez partiellement 
sur ces pages, seront dans les 
cinq ans a venir directement in- 
tegr^es dans les jeux console. 



soit. les dinosaures de ce pare 
anachronique sont jDour la plu- 
part realises par ordinateur. 
sur ces colossales plates- 
formes de travail. Mais qui sait 
que. lors de lattaque du T Rex 
sur la voiture ou sont tapis les 
enfonts. meme la voiture est le 
pur produit des Silicon Gra- 
phics ? Meme cette voiture est 
un trucage. elle n'existe pas : 
difficile d'y croire. nos yeux 
nous trohissent, mais c'est 
pourtant vrai ! 

Alors que Ion parle. sons leg? 
voir, de "realite virtuelle" ou 
bien encore de "cyber sex", 
nous sommes en pleine revolu- 
tion des images. Peut-on en- 
core croire les images ? Sans 
entrer dans des problemes 
ethiques aussi nombreux 
qu'evidents. sur lesquels il se- 
rait trop long de disserter. il 
faut neonmoins prendre 
conscience du nouveau stotut 
que possede desormais 





LESJEUniDEO: 
LE GRAND 
SPECTRCLE ! 

Les jeux video ne sont (ou ne 
seront) pas les seuls 6 propter 
des SGI. Dejd. le cinema use. 
sons abuser Jusqu'lci. des 
images de synthese. L'imagi- 
no. c'etait aussi I'occosion 
pour Mark Dippe dlLM (la firme 
d'effets speclaux de Georges 
Lucas). d'expUquer dans le de- 
tail les effets speciaux de Ju- 
rassic Park. Tout le monde le 



limoge. L'imoge de Ian 2000. 
celle de la television, est-elle 
une Image en laquelle on 
pourra se fler ? )e vous laisse 
reflechir sur le sujet entre deux 
parties de Sonic 3 et de Mister 
Nutz. 

Alors que le prestige de I'lmch f 
gino ne cesse de croitre. on 
s'apergolt que ces "nouveUes ' 
images" jouent un role crois- 
sant dans notre existence 
quotidienne. En attendant les 
prestations hollucinantes de 
machines comme la Saturn, la 
Project Reality ou mem%*n- ..«■ 
core la Jaguar, il est Inieres ' 
sant de voir que meme le d 
nema s'oriente vers ur 
nouveau genre. 



^^ 
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Lo performonte de Gribouille : "20 000 Lieues 

sous ies mers". Richord Bohringer en images de 

synthase ? Alors, atteur, un metier d'avenir ? 

Credit plwtos Gribniille. 




Deux personnoges realises m imoges de synthese pour un duelsigne 
Acclaim. A guond des [eux de cette quolite ? Credit photos Accloim. 



LES HCTEURS 
yiRTUELS OU 

lES "nouvehux 

flCTEUeS" 

Un cinema sans vSritables 
acteurs ? Rien a voir ovec 
des productions comme In- 
sektor par exemple, qui. 
bien qu'entierement en 
images de syntnese, ne 
ctierctient pas a reproduire 
le rSel. Avec Ies travaux de 
Gribouille et le film -20 000 
liieues sous Ies mers". on as- 



e a lavenement des nou- 
veaux acteurs. tes acteurs 
virtuels. "20 000 Uieues sous 
Ies mers" est un projet de 
film entierement realise en 
images de synthese (le sup- 
port principal etant une fois 
encore des SGI). Cet ambi- 
tieux projet met en scene un 
Rictiard Boiiringer entidre- 
ment redlise par ordinateur. 
II ne s'agit done pas de I'ac- 
teur. mais seulement df^son 
image. L'illusion n'«Sfpas 
parfoite. mais on serif^jplu- 
tot tente de dire qu'elle ne 
I'est pas encore. Acteurs ve- 
ritables et acteurs virtuels 
sont sur le point de fusion- 
ner. II suffit. pour s'en aper- 
cevoir. de se pencher un ins- 
tant sur Ies travaux de 



Medialab. une societe fran- 
paise. filiate de Canal■^. Des 
series comme "Poupidoo" ou 
bien encore "Chipie and 
Clyde" (le samedi sur 
Canol-f) mettent en scene 
des personnoges en Images 
de synttiese. mais animes 
en temps reel par de verl- 
tables acteurs. Lostuce est 
simple : vous recouvrez de 
capteurs de mouvements Ies 
vrais acteurs. et par le biais 
dune plate-forme de travail 
SGI. vous animez vos per- 
sonnoges. Facile I 



DE LH REDLITi 
VIRTOELLE ! - 



Alors que l'imagina'93 nous 
en ovoit mis plein la vue 
dons le domaine de la reall- 
te virtuelle (RV), il faut bien 
odmettre que cette 13e edi- 
tion restoit bien discrete sur 





jeu no run 
de (ommun 
ovec Ies ima- 
ges "grand 
spectacle" 
du Coboye. 
Alors Cyber- 
tron, poudre 
aux yeux ? 
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le sujet. Cest vrai. la «V, on en 
parte un peu portout : dons les 
journoux. d la television ou d 
la radio. On expose les futurs 
problemes. et pourtant. on ne 
voit encore rien debarquer. 
Sega devait devoiler. lors de 
cet lmagina'94, son fomeux Vir- 
tua Sega dont nous voos par- 
lions il y a pres d'un an. Ce 
casque a vision stereosco- 
pique special fiV nest cepen- 
dant toujours pas Id. II se fait 
attendre, le bougre ! On en 
vient d se demander s'il sortiro 
un jour sur Megadrive. Pour- 
quoi pas directement sur Sa- 
turn ? Sous le pale soleil d'un 
f^vrier monegasque. la RV 
avait manque son rendez- 
vous, cela meme si on nous 
presentoit le desormais ce- 
lebre Cybertron. 
Si vous avez vu le Cobaye. le 
Cybertron ne vous est pas in- 
connu. II s'agit de cette gigon- 
tesque machine d laqueUe 3ob 
s'occroche pour visiter les 
mondes virtuels. Pourtant. 
entre la Action et la realite. II y 
a un gouffre. Le veritable Cy- 
bertron. que I'on retrouvoit lors 
dune exposition organisee 
par les 3 Suisses, le 12 de- 
cembre dernier, n'outorise pas 
veritablement d effectuer des 
rotations d 360 degres. Nest 
pas R360 qui veut. Pourtant. 
une fois encore, rien de sensa- 
tionnel. et le Cybertron reste 
^one attraction que peu de 
— ( essoyee. 



LRREVOLUTON 
DES CONSOLES. 
C'ESTPOOBSS! 



Pour le moment encore, les 
rapports images de synthese 
et jeux video restent tres Umi- 
tes. Les meilleures applica- 
tions restent les attractions 
des grands pares de loisirs. 
Sur le modele dun "Star 
Tour", se sont crees des di- 
zoines de voyages, de "rides" 
comme on les appelle. Sega, 
ovec son AS-), simuloteur 
monte sur un chassis hydrou- 
lique. ou bien encore les at- 
tractions de I'hdtel Luxor d 
Las Vegas, par exemple. 



Ces "rides", qui mettent en 
jeu plusieurs personnes si- 
multanement. sont suffisom- 
ment rentobles pour que Ion 
puisse y investif des millions. 
IW€RKS. une societe specioli- 
see dans la creation de 
"rides", s'est recemment osso- 
ciee ovec Ex Mochina. une 



societe francoise dont la sp§- , 
clalite est limage de syntha- 
se : preuve que les jeux s'as- 
socient de plus en plus 
souvent oux nouvelles tech- 
niques de limage. Ce projet 
IWERKS/Ex Machino porte le 
nom de Dlno Island. Vous 
I'ovez devine. 11 s'agit d'un 
voyage au pays des dlno- 
saures. Une fois encore, ce 
projet n'est destine qu'aux 
pares d themes. 
La revolution n'est pas enco- 
re pour tout de suite, mois 
des I'onnee prochoine, les 
consoles devroient nous en 
mettre plein la vue. Jaguar, 
3DO, Project fieallty, Saturn. 
PS-X Sony. 32bits Nee... ou- 
tont de consoles ayant des 
copacites fobuleuses. En at- 
tendant, nous n'avons plus 
qu'd rever en regardant les 
images reines de llmagino. 
L'lmagina'95 devrait inougu- 
rer I'ere du jeu video hout de 
gomme. L'annee 94 s'impose 
d'une moniere tres generate, 
comme une annee de transi- 
tion. On ne vous le dira ja- 
mais assez : des consoles dis- 
poroissent. d'outres orrivent. 
L'lmagina'94 est termine, vive 
l'lmagina'95 I 

Dossier realise par T.S.R. 




En 1981 sortoit "Tron", I'un des films de Walt Disney les plus surpreirants. 

Dejo rinteroctivite etoit un sujet d'actuolite. Comment peut-on etre plus ^ 
interactif que Flynn (le heros du film) projete a I'interieur d'un immense jeu 
video ? Lo reolite virtuelle etoit dejo Id il y pres de quinze ons. 
Credit photos Wolt Disney. 



Idoo 
iJtediolob que 
vous ovcz 
peut-etre dejo 
pu voir sur le 
petit ecran. 
Poupidoo foit 
portie it ces 
"morionettes" 
onimees en 
temps reel por 
de veritobles 
octeurs. Un« 
performonce 
quasi unique. 
Credit photo 
Medioioh. 
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fintent Kraft (Nintendo Belgique), lourenl Compognole (INA), Thierry OiiHiord 
ise feuqvet (Synuhonie Conmuiicotloal et Mvie-Claire ?mai (Gi ' "' 
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mjL SHOOT 1- 
/^ 70 rue A» 

\^et ^„, 0e Morenne 
53000 loval 
Tel: 



75019 Pons. 



^^p^fi0l^§nfl 
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1 



SHOOT AGftlM ■ 

49 rue letourbe, 

75015 Paris. 

MO Sevres letourbe. 

Tel i(ll*7-34-92 -16 

SHOOT AGAIH ■ VPC 

VentePar 

Correspondanje 

l45ruedeflon«"e' 

75019 Paris 
Tel:(m0-34-36.2* 




HORRAIRES D' OUVERTURE : 
Flandre, Lecourbe, le Mans, Laval et VPC 

Leiundide UHOOii 19HO0 

et du mardi au samedi de 1OH30 ii 19H00 

Riquet ;Dii mardi au vendredi de 8H30 a 13H00 et de I6HC 

a 19H30. le samedi de 8H30 a 13H00 et de 15H30 a I9H30 

et le dimanclie de 8H30 it 13H00. 



SHOOT AGAW- 
145 rue de flcmdre, 

75019.PI1HS- / n,/, /y 



DES CENTAIN 
NCHOIX IMMENSE 




UN CADEAI 

SURPRISE POUI 

TOUT ACHAT D'UN JEU NEUI 



GAMEBOY 

kdventure ISIa 
tart Sintpsoms 



DE JEUX A ECHANGER DANS NOS POINTS DE VENTE SHOOT AGAIN FLANDRE, LE MANS, LAVAL. 
DE JEUXD'OCCASION DANS NOS POINT S DE VENTE SHOOT AGAIN RIQUET, LE COURBE, LE MANS, LAVA 

NOUS REPARONS VOTRECONSOLE 

Quelle vienne du fin fond de I'Amazonic. des somraets de I'Himalalya ou du centre de 
Terre, nous reparons voire console ! Rapide et efficace, notre Service Apres Vente vo 
presentera un devis gratuit que vous etes iibre d'accepter. 

E(gniiS!Bfig®im(Bniite eaDimpMiiimeimMnires siun ° 
fl 142-73-35-41 

RAPIDITE ET EFFICACITE, TELLE EST NOTRE DEVISI 



louble Drag 
1 Race.....?.. 
Ilel 2.... 



ehback.. 
linja Turtles 



>0P UP + 4 PILES : 399 FRS 

149 Paper Boy 2 129 

1 49 Prince Of Persia 1 89 

169 Robocop ..149 

189 Radian V. 129 

169 Shadoitf Warriors 129 

149 Spanky's Quest 129 

129 Speed Ball 2 169 

1 69 Splitz 1 29 

129 Spot 129 

149 Star Wars 189 

189 Super Off Read 149 

1 69 Supre RC Pro AM 1 49 

149 Terminator 2 129 

1 49 Tip OH 1 69 

1 29 Trip World 1 29 

169 Universal Soldier 169 

I 29 WWF Wrestlemania 2 1 79 

189 Xenon 2 179 




Nombreux jeux 3D0, 
I Game Gear, Amiga CD32 
Neo Geo en stock... 



MORTAL KOMBAT CD, NHLPA HOCKEY CO, 
fER MONGER CD,VIRTUA RACING, BILL WASH COLLEGE 
FOOTBALL, NBA SHOWDOWN, PRINCE OF PERSIA.... 

lEGADRIVE 2 + ALADDIN 



995 FRS 

MEGADRIVE 2 

+ STREET FIGHTER 2' 

1190FRS 






ACTION REPLAY PRO 

399 FRS 

UNIVERSAL ADAPTATOR 

B ©© Jcsj bsasa i is3 ©© [?ra 



DES DIZAINES DE NOUVEAUTES ET JEUX CD 
ANS NOS POINTS DE VENTE, CONSULTEZ-LES. 



_ _ Racing NC 

idstolckerT 449? 

:3 549f 

_-Jam 499f 

■dams Family 399f 

addin ' 449f 

-Jerix 399f 

Iptlle Toads 369f 

Side Of Vengeance 399f 




DEA/IENTIEL !!■ 

LE "LOCK-ON" 

Un pistolet "Laser" 
livree avec un casque 
recepteur : 499 Frs 



llaster Masters2 399f 

BOB 399f 

Dct Robotniclc 449f 




RongerX 399f 

Robocop 3 449f 



Rocket K 



,449( 



Sonic SpinEol! 449( 

Street fiahter 2., 



Gunship 449f 

Gunstror Heroes 399f 



RobocopVS terminator 449f 

■ nSaW 

Street Hahter 2 499f 

Super SRinobi 3 399f 

Super Smocii TV 399f 

Superman 399f 

Techno Clash 399f 

TMNT Tournament 

Fight 449f 

Toe Jam And Earl 2 449f 



Dragon's Revenge 3S9f Hountmg 449f Toxic Crusaders 399f 

Fl 17 Night Storm 449f International Rugby 449( Toys 369f 

FIFA Soccer 449f John Madden 94 449f Ultimate Soccer 449f 



Flashback 399f Jurassic Pork 399f 

Formula One 399f Mortal Kombot 499f 

General Chaos 399f NHL Hockey 94 399f 



Virtual Pinball 399f 

Wimbledon Tennis 399f 

Zombies Ate Neighbors .,„399f 




U MANETTE INFRAROUGE 

- TIR AUTOMATIQUE - - . 
RAPIDE FIRE - 
- RALENTI - 

- 8 M. DE PORTEE - 

- GRAND ANGLE - 

4- Un eadeau surprise ! 



Offre dans I3 llmiles des slocks disponlbles. Photos non contractu el les, Prix rSvisables sans pr6s 



llJ'/j 'i l J I' MJ i yiii 'J ild'ilti'Ji Ji NOUS RACHETONi 

COMPTANT OU f J\ 



DES JEUX VERSIONS FRANCAISES 
EN PROMO A MOINS DE 300 FRS 



IXEUY 

iEST OF THE BEST ....... 

>RAGON'S lAIR 

-ZERO 

lAMES BOND JUNIOR.. 

.EMMINGS... 

.ONEY TOONS, 

tOAD RUNNER 

WAGIC SWORD 

tlVAL TURF ••■ 

10B0C0P3 



...299 SHANGHAI 2 


269 


...279 SIMPSONS 

...289 SUPER ALESTE 

...289 SUPER DOUBLE 
...279 DRAGON 


299 

299 

299 


...279 SUPER EDF 


289 


SUPER KICK OFF .... 


289 


...299 SUPER OFF ROAD... 
...279 SUPER TENNIS 


299 

289 


...269 TEENAGE MUTANT 
...289 NINJA TURTLE 4 


299 




n^uir 



^9f FRS 

°vec 1 JEM 



GENIAL !!! DecouvrezlesJeuxNEWS 
non compalibles siir voire Super Nintendo 

avec L'ADAPTATEUR UNIVERSEL 
Seul 199 Frs, 
avec un jeu 99 Frs. 



ACCESSOIRES F1 Pole Position 4691 Ronma 1/2 49tf 

'erilel Jap US 199f Family Dog 399f Robocop 3 3991 

Him. SFC/Super Nes ..199f First Simooiai 449f Run Saber 4291 

Inllonae 2mtO 149f Flashbaili 449f Shadowrun 4991 



La Pnnthere Rose, NHL '94, Yogi Bear... 

TOUTES LES NOUVEAUTES 
SONT DISPONIBLES, CONSULTEZ NOUS... 



CARTOUCHES 

lir Diver 'Super- 4S9f 

lladdin 499f 

Isterix 4691 

lotmnn Returns 4991 

leslOfTheBest 499f 

Homo World Rugby. .4691 

lubsy ....:...399l 

hesler Cheatha 3991 

ool Spot 4991 

:ybernator 4991 

loffy Du(l( 4591 

Iroiulo 4491 

ri(CantonoFootboll.469i 
I Grand Prix 4991 



Goof Trop 499f 

James Bond Junior 399f 

Jurassii Park ......499f 

Lamborghini Ameritan 

Challenge 399f 

LostViliings 449f 

MorJoAHStar(Fra)....349f 

Mortal Kombat 499f 

MrNutz 449f 

NBATe<moBasl(etball349f 

Nigel Mansell 399f 

Porodius 499< 

Pilot Wings 199f 

Poo'n Twinbee 499f 

Printe 0( Persia 399f 



Sim City 399f 

Star Wing 299f 

Street Fighter 2 Turbo499( 

Super Bomberman 3991 

Super Ninia Boy 3991 

Sup.Off Road BiUA 3991 

Super Star Wars 499f 

Taimania 3991 

Tiny Toons 399f 

TMNTTourn. Fight 499f 

Tom And Jerry 399f 

Toys 3991 

Wolf Child 399f 

World Heroes 479f 

Zelda3 359f 



AVOIR, TOUS VOS 

JEUX SEGA El 

NINTENDO 

Ne iouez plus sur la tele de vos parents, appreclez to 
couleurs et la ropidite de votre console sur votre m 
Amstrad. Ces adaptateurs UNIQUES sont compatlbli 
toutes les consoles, aussi bien les 
japonaises (ou US) que les francaises 



Adaptoteur "A-128"pour i'lmage 

sur moniteur CTM 640 et 644 249 ( 

jAdaptateur "A-1 28 Plus"pour i'image et le son 

isur moniteur CM 14 249 ( 

Poire d'enceintes actives pour le son sur 
lodaptateur "A-1 28" 299 f 

Kitcomplet"A-l28 * poire d'enceintes" ...499 f 



BRANCHEI 

UNE 

CONSOLE 

SUR UN 

MONITEUR 

AJMSTRAD 



ECHANGEZ VOS J 
GRATUITEMENl 




EUX 
III 




Comment acquerir des e 

Entrez dans notre club ■-.' 

des niilliers de noiivc 

^election. Donnez 1 jeu 

^n I, vous ne paicrez c(i 

Pour un echaiige GRAl]" 

prenez en 1. vous ben* 

uiatuile des frais d port re! 

AUCUNE COTISATION, AUCUl 

PRIX DLN ECHANGE A 1 J^ 

Super Nintendo 

Megadrive et Mega CD 

Master System, et Game Gear . 
Gameboy 



ajines de titres : 

.hanges, decouvrt 
..\ JQUK dans note 
c votre choix, prene 
une modique sommi 
IT'^, donnez 2 jeux t 
■ icierez AUSSI de I 
ar... 

E OBLIGATIOD 



..Rachat ! 

...80t 

50f 

30f 



N DE COMMANDE PRIORITAIRE A DECOUPER PUIS A RETOURNER REMPU UNIQUEMENT A :"SH00r AGAIN VPC, 145 RUE DC flANDRi, 75019 PAWS 



lom 

'renom 

;ode Postal- 
'ille 



Je desire le materiel suivant : 

Qte Designation Prix 



idresse.. 



Port (poyFayteKur-TiandedeKinsoleOTterJOfrsl 35 F 

elephone Paiement au facteur (+35 f).. 

)ate .,.. 



Je desire faire I'echange suivant 2 erne.. 

O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la 
somme correspondant a ma console. 4 erne... 

O Je donne 2 jeux contre let beneficie de la 5 eme... 
gratuite des frais de port retour de I'echange. 

Je donne en ler 

2 erne 

Seme 

4 erne 



6 erne.., 

7 eme... 
Seme... 
9eme.., 



tOeme... 



MONTANT TOTAL Je desire en ler attention, la reprise des jeux est Umiteea 

jKadaplateur pour les jeux elrangers. Une Megadrive frar.^ajsM| 
^^''' OUrffi Megadrive japonaise, Un Mega CO 1 ou 2 francsiS. OB 



3. Consultez votre point de vente le plus proctie pour connaitre leur disponibilt^. Toutes les marques cUdes stmt ddposees par ieui^ proprietatre respedits. 



EDITEUR : BANDAI • DISPONIBILITE : JUI 
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On en parle. on en parle. 
mais qu'en est-il vraiment de 
ce jeu tant attendu par nos 
pauvres fans de series ani- 
mees ? Eh bien. le resultat est 
sous vos yeux. Pas mal pour 
de lo Megadrive. non ? La 
moniabilite s'annonce excel- 
lente et le fdit de jouer avec 
la manette 6 boutons rend le 
jeu particuUerement agreable. 
La cartouche sera remplie de 
16 MB et sera sortie au Japon 
lorsque vous lirez ces Ugnes. 
Dans ce jeu. les personnages 
V definitifs sont ou nom- 
' » bre de 11. et en 

i voici la Uste ex- 



', Son Gokuh. Son 

'^ Gohan. KriUn, Cell 

vFreeza. Rikkum. 

Guynyu. Vegeta. 

, Trunks. Numero 18. 

^ Piccolo. Chacun 

^ d'entre eux pourro 

etre joue uniquement 



en mode "scenario", contraire- 
ment d la version Super Nin- 
tendo. Ainsi, si vous choisis- 
sez d'incarner Pikkum. I'liistoi- 
re sera completement 
differente de celle de Son 
Gohan. par exempLe. On re- 
trouve oussi le meme systeme 
de combat qui ovait fait le 
succes de lo version Ninten- 
do, ovec les separations 
d'ecran. et les "Ki Control Sys- 
tem", qui vous permettent 
d'enflammer votre energie ex- 
terieure. Mais sur cette ver- 
sion. II n'etait pas encore pos- 
sible de se servir des super- 
pouvoirs. Gageons qu'avec 
toute la notoriete de la serie 
tetevisee. celo ne vous empe- 
chera pas de vous jeter sur 
ce jeu. lors de Sd sortie ou 
Japon le ler avril (ce nest pas 
une blague, promis !) 

KEN 
* le groupe des super guenriers 
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MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADf 



DITEUR : KONA. 
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Qui I'eOt cru (patate 
crue) ? Konami. te 
geant des jeux de 
plates-formes, a deci- 
de de se lancer dans 
le sport d'equipe quest 
le basket. Le resultat est. 
pour le moment, pas vroiment 
enthousiasmant. Avec une vue 
de terrain representee de 3/4 
cote, les joueurs sont pourtant 
vite dans Tambiance : dunks en 
vrac. smashes de la mort. 
passes-eclair, bref. toute la pa- 
noplie dun joueur moyen de 
NBA ! Linconvenient. sans toute- 
fois trop mavancer. cest le cote 
technique de la chose. On est 
loin des prouesses de NBA Jam 



et de son scrolling d'enfer. 
Mais avec Konami. il y a souvent 
une bonne surprise : ici cest La 
possibiUte de jouer a 8 en meme 
temps, avec deux quadrupleurs 
SEGA. Si. techniquement, ca 
reste une belle initiative, on ne 



pratique de la chose. Deja. faut 
reussir a reunir 8 allumes outour 
de la console, ensuite <;a devient 
ropidement le bazar : on ne sait 
olors plus qui fait quoi. qui donne 
d qui. pourquoi. comment, ou. et. 
done. or. ni. car... Esperons que 
le resultat final soit un petit peu 
meiLleur que ce I'on a pu voir en 
Qvont-premiere... 

TRAZOM 




MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE • MEGADRIVE 



EDITEUR : VIRGIN I.E. • DISPO. 
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UN JEU UN 
PETIT PEU 



Yo zy'av 4<eume. je suis un 
gros mechaaaaaant tretre 
mechaaaant ! Et dans la rue, 
fes p6 le maitre. pasque le 
sseubo, c'est ouam. le gros 
mechannnt. Et comme je suis 
un mechannnt, je ou'j au 
sketba. oim keum. paskeu 
ouam. j'suis pas un fonbou 
d'ma seura dite-mo qui feu- 
bou des bonbons a la zeu- 
frai! 

Comme ont tente de vous 
lexpUquer. avec leurs 
propres mots, nos amis 
Memo, Peter. Rachid. Franck 
etKader. Jommit n'est pas un 
jeu de basket conventionnel. 
mais bel et bien un jeu de 
"street ball", ou les joueurs 
sont remplaces par de 
jeunes gens vetus de shorts 
immenses et de T-shirts de- 
mesures. qui se volent la 
balle d coups de coude ou 
de tronche. et sautent alle- 
grement de toutes leurs 
forces non plus vers le pa- 
nier. mais SUR le panier. 
dons I'intention de sy accro- 
cher. et done, par la meme 
occasion, de realiser un 
"dunk". Les joueurs ? lis ne 
sont que trois : un black, un 
rasta et une meuf. tous trois 
sortis de la plus basse des 
plus basses zones de cites ri- 
poux de la mort. qui tue sa 




race maudite le soir du fond 
de la lune exterieure noire. 
Le jeu d'equipe, on connoTt 
pas. vous jouez au One-on- 
One et ... 

Tu nous pris pour qui. yo- 
zy'av keum ? Ouand jgnega 
un tchuem", jramasse des 
neuthu (NdT : le jeune bon- 
lieusard veut exprimer ici que 
pour chaque partie gagnee, 
il recoit une compensation 
de nature monetaire). et 
avec le pognasse. ben j'peta 
I'equipement. t'vois ? Bien. 
tranquille. le keum ! En seu- 
plu, les zikmus. elles sont 
hyper zy'av keum yo, dans 
de la musique qui elle vient 
du de la rue elle-meme du 
fond, pur tu vois ? (NdT : le 
jeu comporte des musiques 
rap). Et que meme que les 
keums. dons la tele, ils par- 
lent je le crois meme op, 
fvois ? (NdT : il fait ici allu- 
sion aux nombreuses syn- 
theses vocales que com- 
prend la cartouche). Alors 
s'fes reglo, tu calcules 
meme "ap les out' euje. et 
fattends la-celui. histoire de 
Cramer du tarba sur le bitu- 
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EDITEUR : SUNS 
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Apres final Fight. Final Fight 
Guy. Final Fight 2. Rival Turf 
et autre Runshing Beat 
Shura. voici venir Pirates of 
Dark Water, un bon jeu de 
baston avec avancee regu- 
liere comme on les aime. 
Avancee reguUere. qu'est-ce 
done ? C'est tout simplement 
un jeu de combat ou les per- 
sonnages principaux rencon- 
trent d'autres vilains. et que 
ceux-ci une fois bottus. vous 
pourrez avancer dans le jeu. 
Bref. la difficulte est bien 
dosee. quoi. Dans ce genre 
de jeux. sachez aussi que 
generalement vous ne dirigez 
pas un unique personnoge. 
mais c'est bien souvent une 
pleiade de heros qui vien- 
dront se liguer centre les me- 
chants. Dans celui-ci. vous 
aurez droit aux classiques 
personnages : le jeune heros 
moyen en tous les domoines. 
la fille. rapide mais faible. et 



le gros qui frappe fort et qui 
se deplace comme un one 
turc sans ses pattes. 
Bien entendu. ce jeu de Sun- 
soft netait pas termine 
lorsque nous y avons joue. et 
sur les 20 stages du jeu. il n'y 
en avoit que 4 qui etoient 
acheves. Ainsi. nous ourons 
droit aussi d des pouvoirs mo- 
giques de la part des person- 
nages. qui leur permettront 
de nettoyer I'ecron de tout 
parasite, ou plutot pirate, cor 
d'apres le litre, ce seralt eux 
les grands mechants. Action 
musclee et graphismes ser- 
res. voici de quoi attendre 
ovec beaucoup d'impotience 
ce nouveau jeu d'action ! 

GREG 
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SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUP 



EDITEUR : UBI S 



Edite au Japon. il y a mainte- 
nant plusieurs mois. par Video 
System, sous le nom de "Super 
Volley Ball 2", ce jeu de volley- 
ball se voit enfin commerciali- 
se en France sur Super Ninten- 
do. Cest Ubi Soft s'est charge 
de recliser "t'europeonisation" 
du titre. 

Je vous le dis tout de suite, d 
part son cote pratique (textes 
en franqais et aucun probleme 
de com patibi lite), le soft reste 
identique a ce quit etait avant. 
A savoir. un jeu de volley vu de 
profil et sur un seul plan et pri- 
vilegiant d mort le reolisme. 
Si les parties en solitaire 
(centre I'ordinateur) sont vrai- 
ment interessantes. d deux 
amis cest assez delirant. Les 
smaches se font d une vitesse 



hoUucinante. tout comme les 
passes-eclair ou les feintes et 
les commandes qui sossimi- 
lent rapidement. 
"Cest pour pas gdcher". 
comme dircit Guy Roux ! Des 
robots venus de lespace inter- 
stellaire constitueront vos plus 
redoutables adversaires. En 
amenant avec eux des coups 
on ne peut plus bizarres. En 
service ou en smash. (;a de- 
coiffe un max' ! Dun cote, vous 
aurez des disparitions de balle 
ou des "detriplements" de 
celle-ci. et dun autre, vous 
pourrez admirer sons peine — 
ou plutot executer — les su- 
blimes smashes d 90 ou en re- 
tourne acrobatique. A nen pas 
douter. cette simulation de vol- 
ley connue sur NEC et Mego- 
drive devrait connaltre le suc- 
ces sur la 16 Bits de Nintendo. 
Et go faisait quelques temps 
que nous attendions un jeu du 
genre... 

TRAZOM 
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3UPER NINTENDO • SUPEf? NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUPER NINTENDO • SUP1 



ABONNE 




^^^^ H H H ^M^^ HH ^^ H H ^A H I ^■'i^ public du jeu 439 F sur Super Nintendo, + frais de port en recommande 35 P i- 

f^Bl l ffSEAIlAmL. ' 6n-'deJOYpAD1S0R 

^■^F ^^ H ^ ^V^F ^H ■ ^1 H^P^^^H 9 '''u P^ux Qcquerir separement cheque article au prix indique ci-dessus. 

1 / JOYPAD arrive chez moi avant sa sortie en kiosque. |\|om ■ 

2/ Mes petites annonces d'echonges ou d'ochats sent gratuites et prioritaires. Prenom ■ 

3/ Je dispose de 1 20 minutes de connexion sur le 361 4 JOYPAD, Dote de naissance :l L 1 J L I J I I Sexe : M D F D 

EH JE M' ABONNE et jeprofitedel'offreexceptionnelle : Adresse : 

6 num6ros de JOYPAD + le feu EQUINOX (Super Nintendo) Code postal : Ville ■ 

au prix de 449 F CLE : CT 273 CCC B Console : .IZZ'ZZZ'ZZZ. ZZZZZZZZZZZZZZZZZ 

J'oi bien note que ies frais deport en recommande etaientcompris. Indique ton pseudo ici ' I ., J , J . 1 .. I I I J I 1 J I I J I 

Je joins mon reglement des oujourd'hui, etabli a I'ordre de JOYPAD par : [pour beneficier des ovantcges du 361 4 JOYPAD] 

cheque boncoire ou postal D mandot D Date : Signature : 

Renvole ce bulletin accompogne de ton paiement dans une enveloppe offronchie a : Offre voloble 2 mois, 

JOYPAD • Service Abonnements • 90, rue de Flandre, 75947 Paris Cedex 1 9. exclusivement reservee aux nouveaux abonnes. 



EDITEUR : EMPIRE • DISPO. 
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HERE COMES 
YOGIIIIII ! 



Yogi est un personnage de 
cartoon, et c'est carrement 
sur deux machines qu'il est 
prevu pour le mois prociioin : 
Super hJintendo et Game 
Boy. Les deux jeux sent 
assez similaires. puisqu'il 
s'ogit de deux jeux de plates- 
formes menant notre ours d 
cravate dans des lieux natu- 
rels. mais pas pour autant 
paisibles. Dans la version 
Game Boy. Yogi doit sauter 
darbre en orbre dons un pre- 
mier temps, ovant de s'enfon- 
cer dans les goleries souter- 
roines de la montogne. Yogi 
peut se toper des casse- 
croCite d'enfer. cor les ob- 
. jets 6 recuperet sont des 
»V poniers pique-niques... 
\ Une foule de bonus. 
.1 lUp et solles cochees 
rementent ce jeu 
qui s'annonce bien 
sympa sur la portable 
Nintendo. Les gra- 
/ piiismes font en effet for- 
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tement penser au dessin 
anime. reste d savoir si la 
jouabilite sera d la hauteur. 
II faut souvent revenir en ar- 
riere pour actionner un me- 
canisme. Par exemple. dans 
la foret. vous devez des- 
cendre et sauter en I'air et, 
d'un joli petit coup de tete, 
foire apporoitre des blocs 
Yogi. Ensuite, remontez en 
revenont en arriere. et vous 
pourrez passer cette fois. car 
les trous seront bouclnes. 
Cool, non ? Au cceur de la 
montagne. vous rebondissez 
sur des os de dinosaures et 
j'en posse. Pour se debarras- 
ser des ennemis. Yogi leur 
saute dessus d la Mario, 
comme dons tout bon jeu de 
plates-formes qui se respec- 
te. Un jeu Game Boy qui re- 
jouira Les grands et les petits. 
et si vous trouvez mieux 
comme phrase de conclu- 
sion, ecrivez-moi par le biais 
du courrier des lecteurs de 
Pad. De toute fogon. je n'y 
peux rien, moi. si le jeu est 
fait pour les petits et les 
grands, c'est vrai quoi ! 

OLIVIEP 
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Apres Dragons Lair, cest le 
retour de laventure interacti- 
ve sur Super Nintendo. Di- 
sons que parler d'interactivi- 
te est un peu presomptueux. 
mais il faut savoir que Ion re- 



prit des jeux dorcade de la 
saga Don Bluth {le creoteur 
des personnages de Dra- 
gons Lair et Space Ace entre 
autres). Je rappelle aux tou- 
ristes que Dragons Loir etcit 
run des tout premiers (et il 
ny en pas eu beaucoup de- 
puis) jeux darcade utilisant 
un disque video, sur lequel 
etaient stockees des tonnes 
d'imoges et d'onimations. 
Apres une adaptation sur 
Super Nintendo oxee. cette 
fois. sur les plates-formes, 
cest au tour de Space Ace 
de se voir converti. On retrou- 
ve ainsi un heros ressem- 
blant comme deux gouttes 
deau d Dirk, mais qui s'ap- 
pelle Dexter et qui se tope 
une nouvelle race d'ennemis 
(Borf) dans un nouvel uni- 
vers. celui de lespace. 



W 



Les developpeurs d'Empire 
se sont bien debrouilles. c 
on retrouve exactement les- 
prit du Jeu darcade avec ce 
zeste dinteractivite deman- 
dant un timing et une preci- 
sion denfer. Mais il ne sagit 
plus seulement dappuyer 
au bon moment sur un bou- 
ton. il faut se placer et avoir 
des reflexes. Le Jeu reste 
tout de meme tres difficile et 
eprouvant pour les nerfs. Les 
graphismes et les animations 
font penser d un petit car- 
toon de I'espoce avec un tiu- 
mour deliront. Apres choque 
evenement (passage dun ni- 
veau ou mort de votre heros), 
une petite animation se de- 
roule avec force de delires 
et d'onimations cortoo- 
nesques. Un jeu original sur 
Super Nintendo, en tout cas. 

OLIVIER 
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Malibu Games, filiate de TtHO 
(aie, ale !), nous prepare un 
)eu d'action en vue de profil 
mettant en scene un heros 
des temps modernes. Dorian 
Lambert. Ce mec est reelle- 
ment impressionnont. jugez 
plutot : au cours dune pre- 
sentation tioUywoodienne. 
on opprend que ce jeune 
tiomme est ne en 2160 et quil 
o ete abandonne par ses 
parents et place dans une 
famine d'accueil d Middle 
City (anciennement Ctiicogo- 
land). Jusque Id. rien de bien 
terrible, mais quand on ap- 
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Nobel specialise dans les 
voydges a trovers le temps. 
Sen suivent des oventures 
complexes dons lespoce 
temps. Completement bose 
sur I'oction. il propose di- 
verses ptioses. toutes en vue 
de profil. Le fieros court, 
saute, s'occroclie un peu 
partout et surtout. se boston- 
ne comme un beou dioble. A 
part les coups de poing. son 









prend que son Ql est de 204. 



seconde et quit court le 100 
m en 8.6. on se calme ! Notre 
personnage a choisi son 
nom d'apres celui d'un heros 
de la Guerre des Justes de 
2129 et se specialise vite en 
arts mortioux {maniement du 
Pellet Porjectyle Tube, une 
orme revolutionnaire). 
Le Jeu debute en 2192 avec 
une cttaque des hommes de 
main du Dr Mordicol Sahmbi 
(qui travaille au MIT quand 
meme. pour ceux qui 
connaissent cette universite 
omericaine). le dernier Prix 



orme preferee est le tube 
loser et sa preoccupation 
principale est de trouver des 
caisses. de les briser et de 
gogner des bonus. Cheque 
stage propose des originali- 
tes (a grands renforts d'effets 
speciaux). comme ce viseur- 
Icser qui vous poursuit 
comme dans le film "Preda- 
tor". Les sprites des ma- 
chines qui vous poursuivent 
sont enormes (les boss, par 
exemple). On attend pour 
mai ce bon petit jeu d'action 
qui rappelle Hcrley Humon- 
gus sur la meme machine. 

OLIVIER 
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DU FOOT PLATES FORMES ! 



Las des sempiternels jeux de 
foot ? Las des non moins 
sempiternels jeux de plates- 
formes ? Qa tombe bien 
Ocean vient de foire, avec 
"L'Ecole des Champions', un 
melange des deux ! Comme 
pour Morko's Football sur Me 
gadrive. vous dirigez un ou 
thentique joueur de ballon 
rond. dont le but est de re 
trouver les cinq morceoux de 
(a Coupe du Monde, qui a 
ete volee puis detruite par in 
advertance par des extrater 
restres. Tintintin ! Le suspense 
est 6 son comble ! Arriverez 
vous avant la fin de la finale, 
pour remettre aux vain 
queurs ce superbe symbole 
que les equipes du monde 
entier convoitent depuis tou- 
jours ? Bonne question ! 
Vous saviez. vous. que ce jeu 



etait issu dun dessin an 
Non ? Moi non plus ! 
passe Chez Dorothea. _.. 
plus ' €nfin cest ce que 
vient de me dire Olivier, le 
■pro' TFI. Vous ne saviez pas 
non plus, je presume, quil y 
a cinq grands niveoux (en 
France, en Russie en Angle- 
terre . ). et que votre seule 
arme est. un ballon ! £h oui, 
notre jeune sportif est un sur- 
doue : il froppe avec so 
balle fait des retournes, 
jongle scalpe la mousse, et 
est sponsorise par les mo- 
cassins Nebuloni, Treve de 
plaisanterie, les amateurs de 
plates-formes devroient lor- 
gement y trouver leur comp- 
te, la difficulte etant. comme 
sou vent, progressive 

TRAZOM 
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Apres la version Megcdrive 
presentee par le bon TSR, 
dans notre numero 28 (je 
precise pour les infideles). 
voici done quarrivent sur nos 
bureaux debordes de cor* 
tons de pizzas, la nouvelle 
que funivers tout entier at- 
tendait : des versions de 
"The Incredible Hulk", pre- 
vues pour les deux autres 
machines de Sega, la MS et 
la GG. A priori sensiblement 
les memes. les differences 
interviendront surtout cu ni- 
veau de la quolite gro- 
phique. Comme toujours. 
I'ecran infinimenl plus petit 
et lumineux de la GG lui don- 
nera un petit avontage de ce 
c6te-ld. par rapport d la MS. 
Au detriment de la jouabilite ? 
"The Incredible Hulk", cest 
ovant tout un jeu de plates- 



formes comme on en fait des 
milliers sur tous les supports. 
II y o des lobyrinthes enormes. 
des tas de monstres d latter, 
des souris bleues rayonnont 
de leur onde "Gamma" et 
plein doutres joyeusetes de 
ce type. Au cas ou vous 
nauriez pas compris quon 
parle de missions guerrieres 
ou la mort est presente d 
choque pas. changez de vie 
et reincarnez-vous dans 2000 
ons. lorsque lAge d"Or sera 
revenu ! Si vous etes partant 
pour ce genre de periple. si 
la couteur de lespoir vous 
en donne. alors moniez-vous. 
le monde est en danger de 
mort. 

TRAZOM 
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UN JEU POUR LE 
NINTENDOSCOPE ! 

Vous avez sans doute tous "sou- 
venance" du fatneux jeu "Battle- 
clash", sorti tl y a environ six 
mois. et qui etoit exclusivement 
destine au Superscope de Nin- 
tendo. Eti bien. CO y est. la 
"suite" est sur le point de soilir. 
et elle se nomme Metal Combat 
! Autant vous le dire tout de 
suite. QO fleure bon le remake a 
plein nez ! En d'autres termes. 
on a quasiment la meme chose, 
mais en plus dur ! 
Dans ce jeu houtement intellec- 
tuel. le but est simple : detruire 
tout ce qui se trouve a 
I'ecran. d I'oide du bazooka 
(forcement I). En tant que 
moitre-artilleur d'un Robot i 
Geont. votre souci princi- ' 
pal sera de viser juste, 
mais aussi d"utiliser d 
bon escient les quelques 
qrmes de la mort qui 
tuent (grosses bombes). « 
Ce qui est loin d'etre oise. \ 
vous le verrez par vous- ^ 
meme. 

Comme toujours. I'arme que 
vous tiendrez entre les mains (le 



Nintendoscope) s'overera abso- 
lument infoillible. Une fois 
colibree (fapon de pcrler). elle 
deviendra redoutoble de preci- 
sion. Pas de fdux pas de sa 
part, ni de trovers, comme on a 
I'habitude d'en voir avec ces sa- 
tanes joysticks sur PC ! De sur- 
croit. pour ne pas gacher. nous 
avons egolement de superbes 
scrolUngs. fluides et extreme- 
ment rapides. Pour les mordus 
de la gachette. Metal Combot 
vous fera sortir de Id poussiere 
le beau Nintendoscope tout 
neuf quon vous a offert d Noel ! 
TRAZOM 
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Notre heros favori, en loccur- 
rence VOUS, se voit conper 
une fois de plus une mission 
de la plus haute importance 
: retrouver les quatre cristaux 
de vie qui permettront d un 
peuple opprime, de gouter d 
nouveau d une poix durable 
et d une joie de vivre sans 
precedent. La faute d qui. 
tout <?a ? Non. pas d Prost. 
pour une fois (on va te laisser 
trcnquille quelques heures 
dans so "nouvelle retraite"). 
mais 6 un grand mecliant 
pas beau qui a tout boule- 
verse dans cette belle 
contree. A vous de queter 
comme il se doit, pour que 
tout change... 

Les possesseurs de la por- 
table de Nintendo, et qui 
plus est. boulimiques de jeux 
d'aventure. ont certoinement 
dejd du jouer d cette version 
sur Oame Boy. egalement 
troduite en frangais. Le prin- 
cipe en est simple : vous 



avancez tranquillement d la 
Link (heros de Zelda). en 
vous frayant porfois un che- 
min d lepee ou d la hache. 
vous interrogez tout le monde 
de fopon d comprendre le 
pourquoi du comment, puis 
dans les differents donjons, 
vous etes confrontes d des 
milliards de bebetes que 
vous pulverisez d coups de 
sorts, de magie noire et 
autres gris-gris bizarroides. 
faqon jeu de roles (ouf !). 

Enfin. tout est en frangois 
dans ce fobuleux jeu ! 11 se 
trouve que. conformement d 
la loi Toubon (ou Jolibois. je 
ne sais plus), la langue de 
Moliere fait mointenant irrup- 
tion dans le monde du jeu 
video. Non. cest une blague, 
et vous avez tous plonge tete 
la premiere. TSR le first. 
Mince, j'ai dit un mot en an- 
glais ! Cest d cause de TSR. 
le fourbe. Dabord. TSR. qa 
veut dire The Shadov/ Run- 
ner (I'ombre qui court), et 
c'est pas franqais non plus... 
TRAZOM 
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PAYEZVOSJEUX NEUFS 

CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
PROMOTION SPECIALE HDS : 

NBA JAM Super-Nintendo 499 F 
NBA JAM Megadrive 449 F FIFA Football Megadrive 395 F 

Certains de ces |eux fonctionnent avec un adaptateur. Renseicnez-vous au 93.95.80.40 
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SUPER-NINTENDO 



MEGADRIVE fran^aise 




Alien 3 

Amazing Tennis 
Ast^rix 

Batman Return's 
Battle, in Battlemania 
Bomberman 
Bugs Bunny 
Cantona Football 
Castelvania 4 
Championship Pool 



325 F 
245 F 
245 F 
395 F 
395 F 
345 F 
495 F 
395 F 
245 F 
445 F 



Choplitter 3 

Clayfighter 

Daffy Duck 

Dracula 

F1 Pole Position 

]ohn Madden 94 

Legend of Zelda 

Lost Viking 

Lufia 

Major Tittle 

Mario All Stars 

Mr Nutz 

NHL Hockey 94 

NHL Stanley Cup 

Nigell Mansell 

Rock'n Roll Racing 

Sensible Soccer 

Side Pocket 

Sim City 

Sky Blazer 

Starwing 

Striker 

Super Air Diver 



395 F 
445 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
375 F 
395 F 
445 F 
395 F 
345 F 
345 F 
445 F 
395 F 
395 F 
445 F 
395 F 
395 F 
345 F 
445 F 
245 F 
295 F 
395 F 



Super Mario Kart 385 F 
Super Turrican 395 F 

Tecmo NBA Basket. 445 F 
The 7 th Saga 
Val d'Isere 
Winter Olympics 
Wizards of Oz 
Zombies Ate... 



LES PROMOS 
SPECIALES HDS 

Axelay 195 F 

The Simpson's 195 F 
UN Squadron 195 F 

Super Aleste 195 F 

WWFWrestlerTranial95 F 
Bob 195 F 

Earth Defense 1 95 F 
Spiderman vs X Men 195 F 
Streetfigbter 2 1 95 F 
Super Swiv 195 F 




INCROYABLE ! VAD29a4Sf pour I'achatd'l jeu 
et CRATUIT pour I'achat de 2 jeux 



CONTROL PAD DYNA 1 75 F 

ADAPTATEUR AD 29 79 F 

ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99 F 



ACTION REPLAY PRO 395 F 

CABLE D'EXTENSION MANETTE 39 F 



145 F 
395 F 
345 F 
395 F 
245 F 
195 F 
395 F 
345 F 
495 F 
145 F 



Addams Family 
Aero the Acrobat 
Ast^rix 
Best of Best 
Blaster Master 2 
Bulls vs Blazer 
Castlevania 
Chuck Rock 2 
Cosmic Space Head 
Davis Cup Tennis 
Dragon's Revenge 
Dr Robotnik 
Ecco le Dauphin 



345 F 
245 F 
295 F 
395 F 
245 F 
245 F 
395 F 
295 F 
295 F 
345 F 
295 F 
345 F 
345 F 



Empire of Steel 

FIFA Football 

Flashback 

General Chaos 

Golden Axe 2 

Green Dog 

Cunship 

Jurassic Park 

Lethal Enforcer 

Megalomania 

NBA Showdown 94 395 F 

NHLPA Hockey 94 395 F 

Rctocop\s Terminator 395 F 

Rocket Knight 345 F 

Rolling Thunder 3 245 F 

Sonic Spinball 395 F 

Splatter House 3 295 F 

Spiderman vs X Men 1 95 F 

Summer Challenge 195F 

T2 Judgement Day 325 F 

TeorxiW. Cup Soccer 295 F 

Tiny Toon 345 F 

Toe Jam & Earl 2 395 F 



Wimbledon Tennis 345 F 
Winter Olympics 395 F 
WWF Royal Rumble 395 F 
Zombies Ate... 395 F 

Zool 395 F 



LES PROMOS 
SPECIALES HDS 

Global Gladiator 175F 

Batman Returns 175 F 

Megagames 1 1 75 F 

Indy Last Crusade 175 F 

Grand Slam 1 75 F 
Krusty's Fun Housel 75 F 

Strider 1 75 F 

CrueBall 195F 

Decapattack 1 75 F 

Lemmings 1 75 F 

Mickey et Donald 175 F 

Street of Rage 1 75 F 

Sunset Riders 1 75 F 

Tazmania 175 F 



MEGA KEY 

ACTION REPLAY PRO 

CONTROL PAD PRO 2 



99 F 

395 F 

95 F 



MEGA CD 



I 



N O U V 
JEUX CD 32 



Arabian Night 
Bubba'n stix 
Castles 2 
Chuck Rock 
Dangerous Streets 
Disposable Hero 
Elite 2 

Fury of Furies 
Labyrirjthe of Time 
Lotus Trilogy 
Microcosm 
Nigel Mansell 
Overkill et Lunar 



95 F 
245 F 
245 F 

95 F 
245 F 
245 F 
225 F 
195 F 
195 F 
245 F 
295 F 
245 F 
245 F 



Pinball Fantasies 245 F 

Pirates of Gold 195 F 

Sensible Soccer 145 F 

Summer Olympics 145 F 

Whales Voyage 245 F 



JEUX3D0 



Joins the Parade 395 F 
Lemmings 395 F 

Mad Dog Mac Cree 395 F 



Mega Race 
Night Trap 
Oceans Below 



395 F 
395 F 
395 F 



OutofthisWorid 395 F 



After Burner 

Chuck Rock 345 F 

Dracula 345 F 

Ecco 395 F 

Final Fight 345 F 
Ground Zero Texas 395 F 

Hook 345 F 

lurassic Park 445 F 

Lethal Enforcer 445 F 



345 F Mad Dog Mac Cree 395 F Sewer Shark 



NHLPA 94 


395 F 


Sherlock Holmes 


345 F 1 


Microcosm 


345 F 


Silpheed 


395 F I 


Monkey Island 


345 F 


Sonic 


395 F ; 


Mortal Kombat 


345 E 


Spiderman Kingpin 


345 F i 


Night Trap 


445 E 


Thunderhawk 


395 F 1 


Powermonger 


395 F 


Willy Beamish 


345 F 1 


Prince of Persia 


345 F 


Wonderdog 


345 F 1 


Prize Fighter 


395 F 


WWF Rage in Cage 345 F i 



Battle Chess 
Crash'n Burn 
Dead Hunt 
Dragon's Lair 



395 E 
395 F 
395 F 
395 F 



Escap. Monster Manor395 F 
It's a Bird Life 395 F 

John Madden Foot. 395 F 



Peter Pan 
Shadow Caster 
Space Shuttle 
Stellar 7 
Super Wing Comnand.395 F 
The Horde 395 F 

Total Eclipse 395 F 

Twisted 395 F 



395 F 

395 F 
395 F 
395 F 



ADAPTATEUR CDX PRO 



295 F 



H(iRD DISCOUNT SHOP 
BP 49 - 06560 VflLBONNE 



Pour connaitre la disponibilite des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 iDepuis Paris - (6 93 95 80 40} 
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QUI QUI JOUE 
AU BALLE PIED 

"Jouer au football, cest faci- 
le" diront certains ; d'autres 
au contraire trouveront la 
tache ardue. mais tous se- 
ront daccord sur une chose : 
les jeux video, cest sur la 



cherchez aucun sens a cette 
phrase, c'est juste que j'en ai 
marre de chercher pendant 
dix heures une phrase pour 
introduire men texte). 
Or done, et comme si la cui- 
sante elimination des Fran- 
cois pour la coupe du 
monde ne suffisoit pas (giga- 
honte : on explose I'equipe 
du Chili en match amical. 
Glors qu'EUX vont en coupe 
du monde). on nous afflige 
en plus dun jeu de football, 
encore un. II fout dire aussi 
que celui-la se demorque 
des autres (comma un bon 
joueur. haha) par une rapidi- 
te d'execution des mouve- 
ments assez surprenante. il 
suffit en effet que le match 
commence, pour qu'une mul- 
titude de petits joueurs vien- 
nent emplir de vie votre 
ecran ; je crois d'ailleurs que 
cest le jeu de football le 
plus rapide quil m'ait ete 
donne de voir, surtout ovec 
des sprites oussi gros. Les 
grophismes. tres mignons. 
engendrent tout de suite une 
espece de sympathie ovec 
le joueur. qui est tres vite 
captive par tont de mouve- 



\ ment sur son ecran ; il 
— \ vo foUoir rester vigilant, 
_ I car le changement de 
I joueur. controle par la 
monette. est presque 
, outomotique et regie en 
^ fonction de la distance de 
la bolle. Une innovation tout 
de meme dans le terrain de 
jeu : les grands echafau- 
dages de fer servant d tenir 
les projecteurs illumines, la 
nuit. sur le stade. apporais- 
sent en scrolling differentiel. 
lis font ainsi un jeu d'ombres 
sur les joueurs. quand ils ne 
les masquent pas. On retrou- 
ve les memes options que 
dans tout bon jeu de foot qui 
se respecte : choix des 
equipes. formations toc- 
tiques sur le terrain ; I'orbitre 
vous invitera meme d lancer 
la piece pour le toss. Par 
centre, et c'est certoinement 
du d I'etot peu avance de ce 
jeu. on n'a pas d'option pour 
jouer autrement qu'en mode 
"exhibition", ou pour transfe-_ 
rer des joueurs. Mais ne crai- 
gnez rien. car de toute evi- 
dence il sera fin pret pour to 
coupe du monde. c'est-d- 
dire fin juin. 

GREG 
P.S. : Vous m'ovez pris pour 
qui ? Vous me voyez ecrire 
"affreux-offreux" dans mon 
article ? 
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FATAL FURY 
AULAIT^ 

La saga South Town (com- 
prenant Art of Fighting. Fatal 
Fury et World Heroes) conti- 
nue sur consoles 16 bits. De- 
puis que SNK a laisse Takara 
et les autres adapter tous 
ses titres de baston sur Neo 
Geo. cest le deluge ! Les 
trois heros de Fatal Fury sont 
de retour (The Legendary 
Men again et tout le tralala !) 
pour de nouvelles aventures 
dont tout le monde se fiche 
un peu d'oilleurs. Ce qui 
compte. c'est le nombre de 
coups speciaux el de coups 
caches. Takaro a transpose, 
dons Fatal Fury 2. tous les 
coups, les coups speciaux et 
memes les coups secrets sur 
les Irois boutons du paddle 
de la Megodrive. Takora au- 
rait meme prevu la possibiUte 
de jouer ovec la manette six 




Je vous I'avais annonte le mois 
dernier et cela se conf irme pour 
juin, les douze heros de Fatal 
Fury 2 arrivent sur Game Boy, 
dans une version "mighty", 
avec des personnages plus pe- 

tits, mais toujours tres cos- 
touds. La cartouche f era 4 MB. 

boutons. Les 24 MB de la 
cartouche seront remplis de 
graphismes colores et sur- 
tout tous issus de la version 
originale. Terry et Andy Bo- 
gard. ainsi que Joe fHigashi. 
sont accompagnes de cinq 
nouveaux personnages et 
de boss completement deli- 
rants. Krauser est un enorme 
molosse viking qui vous fritte 
la tronche devant un or- 
chestre symphonique en 
train de jouer du Mozart. Qo 
donne ! On trouve trois 
modes de jeux, dont le Survi- 
val Mode vous permettant de 
participer au tournoi des 
champions. Vivement le 24 
juin pour la sortie japonaise 
du jeu ! 

KEN 
■ {Jeu de mot japonais) 
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EDITEUR : EMPIRE • DISPONIBIUTE : 




Lours Yogi qui se coracteri 
se par un air niais et un phy 
sique rappelont une boite de 
carton, est arrive sur vos 
consoles (NdRobby : tiens. 
Greg a te cafard). Vous joue- 
rez done dans la peau dun 
cretin, une fois de plus, se- 
rait-on tente de dire- En effet. 
dans le milieu du jeu video, 
vous serez surpris de consta- 
ter le nombre de cretins qui 
sont les personnages princi- 
paux des jeux. Mais Id nest 
pds linteret de cette page. 
L'interet. ou est-il ? Eh bien, 
tout simplement dans la pre- 
sentation de ce jeu delirant 
quest Yogi Bear. 
Le saut sera la principale ac- 
tivite de Yogi dons ce jeu. 
Principale. et meme unique, 
oui. on peut le dire. Cdr c'est 
vraiment la seule chiose que 
Ion puisse faire, Grace d 
cela, Yogi peut selever dans 
les airs, ou encore tuer les 
ennemis en leur retombant 
dessus de son lourd poste- 
rieur, Mais tuer qui ? Bien 
des animaux encore plus 
cretins que lui. qui vont I'em- 
pecher de traverser les su- 
perbes niveoux agrementes 
de fantastiques musiques. 
Oui. vraiment. sit y a bien 
une ctiose qui froppe dans 



ce jeu. c'est bien la qudlite 
de sa realisation : on croit 
etre completement c' 
dessin anime : on y croit 
meme tenement, que parfois 
on essaie de se frapper la 
tete ovec une enclume. et Id 
c'est la deception, car on se 
rend compte que finalement 
cela fait tres mal. Vous aurez 
(occasion de verifier tout 
cela par vous meme vers le 
mois de mai. 
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Megaman 3 sur Game 
Boy est une genlale 
compir de Megaman 3 
sur NES (Gemini. Sha- 
dow. Snake et Spark 
Man) et de Megaman 4. 
toujours sur NES (Dive, 
Dust. Drill et Skull Man). 
Sacliez pour votre info 
et vos stotistiques per- 
sonnelles. que Megaman 
5 et 6 sont sortis aux 



rais Rockman pour le 
Japon, mais ouais Greg, 
je sais). Ouant au Game 
Boy. on vG bientot jouer 
a Megaman 5. tout va 
bien ! Mais revenons d 
ce troisieme volet qui 
sort en mai en France. 
Le Dr Willy est une fois 
de plus plein dinspira- 
tion. puisque cette fois- 
ci it Q decide de creuser 
un puits geant pour aller 
pomper le magma en fu- 
sion du centre de la 
Terre. Cela tui permettra 
de faire fonctionner son 
usine a Jouets (Ires 
chers) et de produire en- 
core plus de viloins ro- 



bots qui brillent dans la 
nuit. Pour ce faire. il a 
pris dassaut une plate- 
forme petroliere et est 
bien decide d conquerir 
de nouveou Ihumanite. 
Le jeu reprend le princi- 
pe des episodes prece- 
dents, a sovoir huit 
stages avec huit boss de 
fin. les fameoux robots 
masters du Dr Willy. Ce 
Dr netont pas bien dans 
so tete. les resutats de 
ses recherches en ma- 
tiere de Robots Master 
sont edifiants. Resultots : 
on souffre comme un 
damne pour faire deux 
metres dans ce jeu tres 
difficile, mais follement 
drole. Les pieges sont 
demoniaques et la pre- 
cision est de mise pour 
chaque micro-mouve- 
ment. On ne change pas 
une equipe qui gagne et 
vous pouvez vous at- 
tendre d du bon Cop- 
corn, du bon Megaman. 
du tout bon quoi ! 
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LA TROISIEME 
RAGE DE LA 
RUE 

Sega a voulu frapper 
fort, te 23 mars dernier. 
ou Japon. tors de la sor- 
tie du troisieme episode 
de la saga Street of 
Rage (Bore Knuckle au 
Jopon) el Ion ne peut 
plus vraiment comparer 
cette version au premier 
episode sorti II y a si 
longtemps. On retrouve 
bien sCir resprit de la 
serie et son principe de 
deplocement en vue de 
profil avec profondeur. 



un mode "versus", qui 
vous permettra de vous 
mesurer d un ami et qui 
rappelle le grand SF IT. 
Les raisons sont mul- 
tiples, car les gro- 
phismes (qui tlennent sur 
24 MB) sont terriblfement 
efflcaces. et surtout, les 
coups specioux sont bien 
plus nombreux que dons 
version precedente. 
On joue d ce propos d 
Bare Knuckle III avec la 
manette six boutons. Evi- 
demment. le nombre de 
combinaisons reste infe- 



lA 



rieur a celui de SF 11". 
mais lorsque vous passez 
en mode progression, le 
plaisir est total. On peut 
toujours jouer d deux si- 
multanement et utiliser 
de nouveaux coups spe- 
cioux. Axel, par exemple. 
peut executer une serie 
de balayages du poing. 
en courant ou sur place, 
ossez impressionnante. 
On retrouve aussi un rol- 
ler skater, mais ce nest 
pas le meme que dans le 
deuxieme episode, il 
sagit ici de Summy qui 
utilise une batte de ba- 
seball de moniere fort 
impressionnante. Deux 
autres personnages sont 
aussi dispo : 11 s'agit de 
Blaze la pulpeuse et de 
Zon. le vieux guerrier cy- 
borg. 11 foudrait des 
pages entieres pour de- 
crire le nombre impres- 
sionnont de nouveoutes 
que Ion trouve dans cet 
episode. Non pas que le 



mais plutot recele-til 
une myriade de dins 
doeil et de details ge- 
niaux. Le jeu arrivera en 
officiel Chez vous. sans 
doute apres les grandes 
vocances. d moins que... 
KEN 
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LES JEUX VIDEO LES MOINS CHERS DE PARIS 



g) Commandez vos jeux au 47 00 84 74 
(reglement par carte bleue) ^ ' ' 



EN AVANT-PREMIERE : SUPER SIDE KICK 2 

EN DEMO PERMANENTE ! 



A CONSOLE 3 DO EST DISPONIBLE A 3990 F ! 



LEADER GAMES 
8, Rue J-P Timbaud 75011 Paris 
Metro Oberkampf ou Republique 
Tel. : 47 00 84 74 - FAX : 47 00 85 00 



OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H30 A 19H30 



VENTE- RACHATS - Les nouveautes en 
exclusivile - Chaque mois des promos ! 







LESPECIALISTEDESJEUXl 




DBZ3 

Undercover Cops 
Sonic Blastman 2 
Final Fantasy 6 
Ranma 1/2 n°4 
Bastard 

Goemon Fight 2 
Human GP 2 
Brain Lord 
BomberMan 2 
Super MetroTd 
Papuwa Kun 
Melfand Stories 
King of Dragons 
Sonic Blastman 2 



599 F 
TEL 
549 F 
TEL. 
589 F 
449 F 
549 F 
529 F 
549 F 
589 F 
589 F 
589 F 
589 F 
589 F 
589 F 



BEST OF 

NEOGEO 
Art of Fighting 2 
Samourai Sfiodown 
Fatal Fury Special 
Spin IVIaster 



1890 F 
1590F 
1390 F 
1390 F 
1390 F 



hld.-iitld MEGADRIVE 



MEGADRIVE 2 (FR) + Aladdin 

MEGADRIVE 2 (PR) + SF2 

Goofy 

NBA Shodown 

NBA Jam 

Shadow Run 

Landstalker 

Castlevania 

Art of Fighting 

Virtua Racing 

Dragon Ball Z 

Sonic 3 

Street Fighter 2 (Jap et FR) 

Fantasy Star 4 

Virtual Pinball (FR) 

Sensible Soccer (FR) 

Fifa International 



990 F 
1190 F 
TEL. 
TEL. 
469 F 
TEL. 
429 F 
449 F 
449 F 
589 F 
589 F 
429 F 
539 F 
499 F 
399 F 
399 F 
399 F 



SUPER NES 
Adaptateur 60 HZ * 
Aladdin 
Megaman X 
Star Trek 
Stunt Race FX 
Ogre Battle 
Megaman Soccer 
Fatal Fury 2 
Ninja Warrior 
Young Merlin 
Turn 'n Burn 
NBA Jam 
Star Wars 2 
Eye of Beholder 



990 F 
149 F 
399 F 
499 F 
549 F 
589 F 
TEL. 
549 F 
549 F 
549 F 
499 F 
499 F 
499 F 
499 F 
TEL. 



|.-/^-*^»JJ SUPER NINIINDO(FR) 



SUPER NINTENDO +1JEU 
Val d'Isere 
Equinox 
Young Merlin 
NBA Jam 
Virtual Soccer 
Addam's Family 3 
Mortal Kombat 
Flash Back 
Int. Tennis Tours 
F1 Pole Position 
Mario All Stars 



790 F 
TEL. 
TEL. 
529 F 
529 F 
TEL. 
TEL. 
399 F 
429 F 
349 F 
449 F 
299 F 



AUTRES TITRES ET NOUVEAUTES : 
TEL 47 00 84 74. 



•AHENTiON ! : 
Tous les nouveaux jeux Super 
Famicom et Super Nes (US) 
necessitent I'adaptateur 60 HZ 
pour fonctionner sur la Super 
Nintendo francaise. 



TOUTES LES MARQUES CITEES 
DANS CEHE PAGE SONT DES 
MARQUES DEPOSEES PAR 
LEURS PROPRIETAIRES 
RESPECTIFS. 



Bomber Man 94 (Nee) + 5 manettes + quintupieur 599 F 

Palladin's Quest (SNES) 399 F 

Actraiser 2 (SFC) 449 f 

Terminator 2 (SNES) 349 F 

Wizard of Oz (SNES) 349 F 

Street Fighter 2' (NEC) 249 F 

Bastard (SFC) 449 p 

Pad NEC 79 F 
Autres promotions : TEL. 47 00 84 74 



3D0 

Twisted 
The Hord 

Monster Manor 

Shiadow Caster 

Road Rach 

Mega Race 

Alone in the Dark 

Sewer Shark 

Microcosm 

Dragon's Lair 

Out of this World 

Total Eclipse 

Mad Dog 

Stellar 7 

Super Wings Commander 

Night Trap 

John Madden Football 



3990 F 
TEL. 
TEL. 
539 F 
539 F 
539 F 
TEL, 
539 F 
539 F 
TEL. 
539 F 
539 F 
499 F 
449 F 
539 F 
TEL. 
549 F 
539 F 



BEST OF 



MEGA CD 2 
Sonic CD (Jap et FR) 
Silpheed (Jap et FR) 
Microcosm 
Mad Dog 
Mad Cree 
TomCat Alley 
Mortal Kombat 
Formula One 
Sengoku 
Revenge of Ninja 
Dungeon Master 2 
Eye of Beholder 



1890F 
499 F 
449 F 
499 F 
TEL. 
TEL 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 
549 F 



Beaucoup de jeux d'occasion 
sur : NEC. SFC, GAME GEAR, 
NEOGEO,ETC TEL ! 



iBESTOFl 



DUG-R 2150 F 

Arcad Card Duo + FF2 1450 F 
Arcad Card CD Rom + FF2 1650 F 



Emerald Dragon 

Legend of Xanadu 

Kabuki 

Art of Fighting 

Street Fighter 2' 

Dracula X (CD) 

Y'S4 

ET D'AUTRES TITRES : 



549 F 
549 F 
390 F 
TEL. 
249 F 
499 F 
549 F 
TEL. 



NEO GEO 

Nam 75 
View Point 
Fatal Fury 2 
Art of Fighting 
Sengoku 
Sengoku 2 
Burning Fight 
King of Monsters 
Magician Lord 
Ninja Combat 
Ninja Commando 



1490 F 
399 F 

1090 F 
790 F 
790 F 
450 F 
790 F 
390 F 
390 F 
390 F 
390 F 
690 F 



WaiLd SFC -sNiN -snes 



Castlevania 4 


199 F 


Super Tennis 


199 F 


Super Gouls'n Ghost 


199 F 


Pilot Wings 


199 F 


Star Wars 


249 F 


Zelda 3 


249 F 


Mortal Kombat 


349 F 


Adventure Island 


199 F 


Populous 


199 F 


Spiderman X Men 


199 F 


Amazing Tennis 


199 F 



BON DE COMMANDE 

A renvoyer a LEADER GAIMES, 8 Rue J-P Timbaud 75011 Paris ( ou sur papier libre ) 



DNSOLES ET JEUX (Specifier sur quelle console) 


PRIX 


















AIS DE PORT (Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 50 F) 


F 


TAL A PAYER 


F 



'a limite des slocks disponibles-Prix ou olfres modiliables sans preavis. 



REGLEMENT : Q CHEQUE [] IMNDAT-LEnRE 
D CARTE BLEUE 



N° DE CARTE BLEUE : 

I I I I I I I I I I 



I I I I I I 



DATE D'EXPIRATION : / 

BANQUE : 



DATE ET SIGNATURE: 
LE / /. 



VILLE : 

Tel. : ... 



FRAIS DE PORT: 29 F 
ETCOLISSIMO!! 
(DELAIS DE 48 H) 



ESP ACE VIDEO 



LOCATION VENTE ECHANGES 



ESPACE VIDEO 

8 AV ANATOLE FRANCE 
94600 CHOISY LE ROI 

1 OOM RER GARE CHOISY LE ROI 
C.Commerclal Tel 48 52 05 99 
rc:384 007 282 



ESPACE VIDEO 

32 RUE DE BONDY 
93600 AULNAY SOUS BOIS 

1 00 M RER GARE AULNAY SOUS BOIS 
TEL 48 69 81 47 



ESPACE VIDEO 

68 AV DE LA REPUBLIQUE 
75011 PARIS 



TEL 47 00 81 38 
FAX 47 00 76 95 



TOUS NOS JEUX SONT NEUFS. 



SUPER FAMICOM 


AUVDDIN 


349F 


BATTLE TANK 


* 349F 


CYBER KNIGHT 


* 349F 


DARUIS FORCE 


* 449F 


DOREAMON 


* 349F 


DRAGON BALL Z 3 


690F 


DRAGON S MAGIC 


♦ 449F 


DUNGEON MASTER 


449F 


STAR WARS 2 


489F 


FATAL FURY 2 


599F 


FINAL FIGHT 2 


* 179F 


FINAL SET TENNIS 


♦ 349F 


FINAL STRETCH 


449F 


FIRE EMBLEM 


499F 


FLASH BACK 


* 349F 


GODZILLA 


• 349F 


GOEMON FIGHT 2 


* 449F 


HAMMERING Harry 


290F 


HOKUTO no KEN 7 


589F 


J LEAGUE SOCCER 


549F 


JOE&MAC 3 


489F 


LAGOON 


♦ 290F 


MADARA 2 


349F 


MARIO PAINT 


• 249F 


METAL MAX 2 


* 390F 


MIGHT & MAGIC 


• 379F 


MOMOTARO 2 


350F 


MYSTIC QUEST 


369F 


NBA BASKET 94 


* 390F 


NFL FOTBALL 94 


489F 


NIGEL MANSELL 


* 199F 


RANMA1/2N°4 


689F 


ROMANCING SAGA 


* 390F 


ROMANCING Saga 2 


549F 


ROYAL CONQUEST 


• 199F 


Rushing Beat Shura 


* 449F 


RYUKO NO KEN 


369F 


SEIKEN Densetsu 2 


* 369F 


SEPTENTRION 


♦ 389F 


SILVA SAGA 2 


449F 


SIM EARTH 


* 299F 


SONIC BLASMAN 2 


589F 


SONIC WING 


* 349F 


STREET FIGHTER 2 


♦ 199F 


SUPER AIR DRIVER 


* 349F 


Super HQ Criminal 


449F 


SUPER METROID 


589F 


SWORD WORLD 


449F 


TECMO SUMO 


* 349F 


TOP RACER 2 


• 359F 


TORUNEKO 


♦ 449F 



TWIN BEE RAINBOW 


449F 


UTOPIA * 


289F 


WISARDRY V 


379F 


WOLFENSTEIN 3 D 


469F 


WORLD RUGBY 2 


469F 


Y'S 4 MASK OF SUN 


449F 


YOU YOU AKUCHO 


499F 


ZICCO SOCCER 


589F 



;:S;ERVE:Ri:ISES:° 



SUPER NES 


ADAMS FAMILY 1 


199F 


ADAMS FAMILY 2 


250F 


ALADDIN 


389F 


AXELAY 


199F 


CASTELVANIA 


I99F 


D . FORCE 


199F 


GODS 


I99F 


GOULS N GOUST 


199F 


GRADUIS 3 


199F 


HOOK 


199F 


MECHWARRIOR 


289F 


MEGAMANX 


549F 


BUGS BUNNY 


499F 


SECRET OF MANA 


499F 


MICKEY 2 


489F 


NBA JAM 


499F 


TOTAL CARNAGE 


459F 


ROCKY RODDEN 


389F 


NBA SHOWDOWN 


469F 


FATAL FURY 2 


549F 


NHL 94 


459F 


PHALANX 


199F 


ROBOCOP 3 


199F 


ROBOCOP VS TERMI 


459F 


ROCKETER 


199F 


ROMANCE 3 


489F 


LUFIA 


489F 


RPM RACING 


199F 


SMASH TV 


I99F 


SUPER ALESTE 


I99F 


TOM & JERRY 


t99F 


VALIS 4 


I99F 



SUPER NINTENDO 



VAL D'ISERE 
ALADDIN 
BOMBER MAN 
DAFFY DUCK 
Fl POLE POSITION 
MT NUTZ 
WORLD HEROES 
ERIC CANTONA 
FLASH BACK 
JURASSIC PARK 
YOUNG MERLIN 
NBA JAM 
NIGEL MANSEL 
RANMA 1/2 N°2 
SUNSET RIDER 
TORTUES 5 
MARIO COLLECTION 
MORTAL KOMBAT 
ASTERIX 
BOB 

CHESSMASTER 
BEST OF THE BEST 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON S UMR 
FZERO 
KICK OFF 
LEMMINGS 
LOONY TUNES 
MAGIC SWORD 
MARIO PAINT 
PARODUIS 
SHANGAI 2 
SPIDERMAN X MEN 
STREET FIGHTER 2 
SUPER TENNIS 
TORTUES NINJA 4 
TKO BOXING 
W. LEAGUE BASKET 
SUPER OFF ROAD 
ANOTHER WORLD 
AXELAY 
ON THE BALL 
MAJOR TITLES 
RIVAL TURF 
AMAZING TENNIS 



449F 

389F 

359F 

389F 

449F 

389F 

449F 

389F 

389F 

299F 

449F 

549F 

389F 

449F 

389F 

489F 

359F 

399F 

289F 

249F 

249F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 




ART OF FIGHTING 2 
SAMOURAI 
SPIN MASTER 
FATAL FURY special 
WORLD HEROES 2 
FATAL FURY 2 
CROSSED SWORDS 
CYBER LIP 
PUZZLED 

KING OF MONSTER 
NINJA COMBAT 
RIDING HERO 
SIDE KICK 



1490F 

H50F 

1390F 

1390F 

690F 

690F 

399F 

399F 

399F 

299F 

299F 

399F 

1190F 




SUPER SPY 




399F 




TRASH RALLY 




■jggp 




TOP PLAYER GOLF 


399F 




GAME BOY 






MICKEY 5 


JA 


199F 




TOM & JERRY 2 


JA 


199F 




TINY TOON 2 


JA 


199F 




MEGAMAN 4 


JA 


199F 




MARIO LAND 3 


JA 


199F 




DAFFY DUCK 2 


JA 


199F 




CASTELIAN 




H9F 




SPANKY'S 




H9F 




CENTIPED 




149F 




SPEED BALL 2 




H9F 




BIONIC COMMANDO 


H9F 




GAUNTET 2 




1191- 




DR FRANKEN 




lt9F 




TIP OFF 




lt9F 




SHADOW WARRIOR 


H9F 




TERMINATOR 2 




H9F 




DOUBLE DRAGON 2 


149F 




ADVENTURE ISLAND 


H9F 




HUDSON HAWK 




149F 




STAR WARS 




l't9F 




SUPER RC PRO 




ityF 




OFF ROAD 




H9F 




CRASH DUMMIES 




l't9F 




FIRACE 




H9F 




SPIDERMAN 2 




l't9F 




SHANGAI 




H9F 




TORTUE 2 




l't9F 




LODE RUNNER 




lt9F 





MEGA CD 






PROMO 






MEGA CD 2 


JA 


H90F 


CDX 




289F 


BATMAN 


US 


250F 


RANK THUNDER 


JA 


2bOF 


SONIC 


JA 


290F 


THUNDER HAWK 


JA 


250F 


SWITCH 


JA 


250F 


DEVASTATOR 


JA 


250F 


MFGADRIVF 




FIFA 


FR 


399F 


SONIC 3 


FR 


499F 


VIRTUAL PINBALL 


FR 


399F 


ETERNAL CHAMPION 


FR 


499F 


L>\ND SLAKER 


FR 


449F 


NBA JAM 


FR 


499F 


JAMES POND 


FR 


lt9F 


RISKY WOODS 


US 


149F 


CHUCK ROCK 


US 


H9F 


AQUATIC GAMES 


FR 


H9F 


TOTUES 4 


US 


iigp 


Fl CIRCUS 


JA 


H9F 


QUACK SHOT 


JA 


H9F 


MICKEY MOUSSE 


FR 


H9F 


LHX 


US 


H9F 


FANTASIA 


JA 


H9F 


ROAD RASH 


FR 


H9F 


PIT FIGHTER 


JA 


H9F 


JORDAN VS BIRD 


US 


H9F 


SPIDERMAN 


JA 


H9F 


MONACO GP2 


JA 


lt9F 


LOTUS TURBO 


US 


H9F 


TOKI 


FR 


H9F 


KRUSTYS 


FR 


H9F 


POWER MONGER 


FR 


H9F 


TERMINATOR 


FR 


H9F 


THE SIMPSONS 


FR 


H9F 


ANOTHER WORLD 


FR 


149F 


DUNGEONS DRAGONS 


FR 


H9F 


SPEEDBALL 


FR 


149F 


PREDATOR 2 


FR 


I49F 


TALMITS ADVENTURE 


FR 


149F 


DOUBLE DRAGON 2 


JA 


149F 


SONIC 2 


JA 


149F 


BUCK ROGERS 


US 


149F 


MICKEY & DONALD 


JA 


I49F 


GAME GEAR 






ALIEN 3 


FR 


149F 


CHAKAN 


FR 


H9F 


CHESS MASTER 


FR 


I49F 


DEVILISH 


FR 


149F 


HOLLYFIELD BOXING 


FR 


149F 


KLAX 


FR 


149F 


MARBLE MADNESS 


FR 


H9F 


POPILS 


FR 


149F 


SUPER OFF ROAD 


FR 


149F 


WIMBLEDON 


FR 


149F 


STREET OF RAGE 


FR 


H9F 


MONACO GP 2 


FR 


149F 


SONIC 2 


FR 


149F 


PRINCE OF PERSIA 


FR 


149F 




ADHESION: 1 40 FRS 

CAUTION: 500 FRS ( DE 1 A 3 JEUX) 

1 000 FRS ( DE 4 A 6 JEUX ET JEUX 
NEO-GEO) 

JEUX SUPER-NINTENDO ET 
MEGADRIVE 

30 FRS PAR SEMAINE 

50 FRS PAR SEMAINE "NOUVEAUTES" 

1 FRS PAR JOUR 

20 FRS PAR JOUR "NOUVEAUTES" 

JEUX NEO-GEO 

20 FRS PAR JOUR 

50 FRS PAR SEMAINE 

40 FRS PAR JOUR "NOUVEAUTES" 

1 00 FRS PAR SEMAINE "NOUVEAUTES" 

TOUTES LES NOUVEAUTES 
SONT DISPONIBLES A LA 
LOCATION.. 



INEDIT (EN FRANCE) 

V 0. PAL 

VOLUME 1 A 6: 179 FRS 
VOLUME 7 A 1 0: 1 89 FRS 

POUR L'ACHAT DE 4 FILMS AU 
CHOIX ,1 JEU SUPER 
"FAMICOM" OFFERT (*) 
(VOIR JEUX DANS L7\ LISTE 
MARQUES D'UNE *) 

TEE-SHIRT "DBZ" 
99 FRS. 



Toutes les Marques cities sont deposees par leurs proprietaires respecth 




BON DE COMMANDE a retourner;"ESPACE VIDEO" 
68 avenue de la REPUBLIQUE 7501 1 PARIS 

NOM ET PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL/VILLE 



> 



TITRE 



CONSOLE 



FILM VOLUME QJE 



FRAIS DE PORT 30 FRS JEUX +FILMS/ CONSOLES 50 FRS 



O CHEQUE O CARTE BLEUE O MANDAT 

CARTE BLEUE N°. DATE D'EXPIRATION..../.. 

SIGNA TURE- CHEQUES LIBELLES A L 'ORDRE 

DE "ESPACE VIDEO" 



TOTAL: 

A 
PAYER 



Reglements non encaiss6s si les produits ne sont pas disponibles 
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iNeo Geo 







SPIN Mnsrca, ic jcu qui s€ 

FINIT €N UN QUnar D'HCURC 







I y a bien longtenips, un tresor 
fuc cache par un inconnu sur une tie 
archi deserte, qui avait la particula- 
rice d'etre enchantee i 
legende dit meme qu'"une ca 
diquant I'endroit, se trouverait 
fin fond d'une foret'". Les annees 
passerent... et le temps fit son , 
ceuvre : la carte se dechira en r ^ 
cinq morceaux. qui s'eparpill6- 
rent un peu partout sur te ; 
globe. L'un d'eux arriva chez 
Johnny et sa compagne Mary, \ 
tandis qu'un certain Dr De Play- \ ' 
ne. a I'affut, ourdissait tine ven- ^ 
errible. On s'airete 14, 
est completem 



rf 



vy 







fais la scene de I'arrivee du jeu, 
comme si vous y etiez. "T'as vu, 
Traz, c'est Spin Master Neo Geo ! - 
, nom d'un pataplume, on branche la 
.^ de suite ! - Genial ! C'est fun ! - (^a 
change des sempiternels jeux de baston 1" Un 
quart d'heure plus tard : Traz : "Mouais... 
C'est fini on dirait, par tous les bidibules..." - 
"Mmmmh... Super !" Bref, vous voyez d'ici la 
scene. Spin Master n'est pas original pour un 
sous, il y a des ralentissements comme vous 
n'en avez jamais vus sur Neo Geo, et en plus, il 
' ie en quinze minutes ! Si vous ne 
.^.^^ ....ment pas quoi faire de votre argent, 
faites un don a I'ARC, mais n'investissez pas 
vos economies dans Spin Mas"" " *""'" ' ^ 
que son prix soit bas, tres bas. 
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EDITEUR • DATA EAST 




En fonction des diffirentes armss, dif 

ftrents mega pouvoirs ! Le pouvoir des 

dix esprits qui balayent I'etran ! 



Ou comment mettre les 
poing sur les "i". 



tivement Thierry, a peine avons-nous eu I 
temps de jouer quelques minutes, de nous 

' echauffer en quelque sorte, et nous voila deja 

rentres aux vestiaires, prives de joujou, la partle etant 
deja finle depuis belle lurette ! On se demande vraiment 
pourquol les gens de Data East ont fait le deplacement, 
c'est vraiment scandaleux ! Avec une equipe comme ^a, 
nous n'avions decidement rien a faire sur Neo Geo ! Et 
tout ?a sans meme avoir recours au joker, la 
Card. C'est vraiment dommage, nous avions pourtant de 
beaux attraits physiques (90 MB), et nos supporter 
donne de la voix, mais il faut croire que 9a ne suffisaj 
! Quand je pense que les places s'arrachaient a j 
francs au marche noir, on peut s'inquicter ! Ah la la, ^_-. 
le enooorme deception, finalement ! Allez, on rend la 
cartouche : "la France des jeux video est en deuil". A 
vous le Bois de Boulogne I - 

TRAZOM 






n» Des gr; 
netset 
• Une ba 
sympa. 
• On V io 



Des graphismes mignon- 
nets et detailles. 
Une bande son tres 



On y joue a deux. 

TROP FACILE ! 
Quelques petits ralentis- 





jounniuTc virtucuc ! 



deux mois de I'evenement sportif de I'annee — la World Cup 94 
isxiiam^ — les editeurs semblent se lancer a corps perdu dans la concep-^ 
' tion de cartouches de jeux de "foutcheball". Contrairement a ce- 
que Ton aurait pu croire, Hudson Soft n'est pas le dernier a entrer 
dans la danse avec cette simulation, de bonne facture. Malheureusement, elle 
est trop peu evidente au niveau du maniement. Les fans de ce sport vont pou- 
voir choisir entre de multiples equipes, options en tout genre et surtout entre- 
trois vues differentes. De profil ou de 3/4 haut, elles vous paraitront tres origi- ' 
nales. Pour le fun, ce sera quand mime autre chose... Kick Off now ! 
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Un nup-lran( aux 25 metres... "Fapn de fmUtf' (comme disait men prof de gym i 

primaire) : frappez la balle de I'interieur du pied, en la brossant legerement tout en «l 

sant la luiarne droite... Non, gauche ! 



Et un niperbe arret de gardien, sur un tir magnitlque de I'avant centre aeri. Patrick, de son prenom. 

Des"Cantona" 
en guise de 
ii manneiiuins 
pour la presen- 
tation autom- 
no/hivor des 
maillots de 
toutes les 
equiixspro- 
' Hites. 
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Te coche 

plaisir de 

es impres- 

t : des vues completemcnt originales, 

des personnages de taille ideale et reussis gra- 

' ' phiquement, des animations de bon aloi et le 

tout agremente d'options en grand nombre. A ce niveau- 
la, on ne peut pertinemment pas lui reprocher grand 
chose. C'est ptutot du cote de la jouabilite que le bftt 
blesse. Meme si on arrive quand meme a jouer d*tilMt'^l ; 
fa^on convenable, I'esprit du football n'y est pas vrai- 
ment. On aurait voulu pouvoir executer des "retournes" 
ou encore des "tetes" facilement, mais ce n'est malheu- 
^ »viiice.n)ent pas le cas. De ce fait, on a une cartouche de 
inferieure a ce dont on s'attenda^'- — '•' -" — 
-tee d'une bonne realisation. A \ 



SUPER FORMATION SOCCER CONTRE VIRTUAL SOCCER^ 



Avec notamment des effets de zoom et de rotation' 
nts et reussis. une ambiance sonore sensiblement e 
IS etre coutefois impressionnante, mais par centre un 
icoup plus reieve dans Super Formation Soccer. Joual 
oblige, puisqu'il propose un maniement beaucoup plus adapte a la race humaine. On sait preci-^ 
ment a quel moment appuyer pour tirer ou passer. Ce qui est loin d'etre le cas dans Virtual Soc- 
cer : on a grand peine a faire ce que Ton veut. meme s'il est clair qu'il s'agit la d'un jeu d'une : 
grande beaute graphique. Hudson Soft, en innovant dans ce genre, n'en a pas moins oublie I'es-, 
sentiel : la maniabilite. "Super Formation Soccer", vainqueur ! M 
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EDITEUR • HUDSON SOFT 



GENRE • SPORT 



I 
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1 00 2 SIMULTANEMENT 



ON SE DEFOULE !' 




Amateurs de sensations fortes, de takles appuyes, de glissades permanentes, 

d'acrobaties en tout genre, brel d' emotions a gogo, plongez-vous dans le monde | 

combien interessant du foot brut de brut. 
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Admirez 
done ce zoom 
arriere assez 
impressioft* 
nant. Les 
loueurs sent 
minusnlK, 
mais'rein- 


n 

Q / 38 \^ 


Bui<*»-«: 


taille norma- 
Ieiit5tla 


Une vue plus ecrasee, plus a plat 
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B, de la couleur des maillots.. 



Apres le surprenant Pele de la Megadrive, voici 
le non moins surprenant Virtual Soccer de la 
I Super Nintendo ! Allez. on commence par quo! 
' 1 Apres plusieurs parties acharnees contre Tra- 
zom et Robby, il faut bien admettre que nous 
|ommes restes sceptiques. ^a, I'ambiance sono- 
ie. Y a un public qui hurle (Trazom aussi) et qui 
, efle resultat est plutot marrant. Maintenan 
;e les contres tres realistes (le ballon ne passi 
rs d'un autre joueur comme dans nombre de ] 
^otball), Virtual Soccer n'apporte pas grand chose cdt6 
technique. II y a des fautes et des cartons, mais au niveau 
du jeu en lui-m§me, c'est bof. Dur de faire un jeu bien 
\ construit, surtout lorsque Ton sait que les deplacements 
i des joueurs sont parfois bien fantaisistes. Si vous — 
almez le football... et encore ! T.SX 



' Trois vues differentes* 
• Une fluidite dans le m 
scrolling. 
' De beaux graphismes. 



• Une jouabilite un peu 

lourde. 
> Pas mieux que les 

autres foot de la 

console. 




On ne peut pas dire que c'est 
pas beau ! C'est meme ce 
que Ton a vu de mieux dans 
le genre depuis belle lurette. 



1 1 ' ', f 1 1 i I 



Avec les trois vues, on en 
prend plein... la vue ! Pas de 
ralentissements ni de pro- 
blemes de sprites qui trainent 
la patte. C'est bon,quoi! 



Vous I'avez compris depuis 
quelques lignes deja : LE pro- 
bleme est effectivement la ! 
Dommage, domma^ ! 

SON/BRUITAGE 

Une excellente ambiance so- ^ 
nore, malgre des souris qui 
courent sur le gazon toufFu 
de la jungle equatoriale. 



»IS, MONSICUR, 
DCSSINC-MOI UN TROLL ! 



es Trolls sont des personnages tres marrants avec des cheveux de routes les 



f%« 



COMMENT COLORIER UN ARBRE ? 

Un petit Troll possede deux pouvoirs : celui de (olorier le sol sur le- 
quel II passe, mals aussi celui de rendre sa (ojjeur a un arbre. Pour 
(e faire, il doit utillser le coup special du Tourbillon Colore qui tue ! 



' frayeur. Ces petits personnages, qui trouvent leurs origines dans les conces du 

Moyen Age, ne sont plus vraiment connus de nous aujourd'hui. On ne les 

trouve guere plus que dans les magasins de souvenirs, sous forme de petites poupees en 
plastique. Chaque region de France les represente differemment J'en ai par exemple 
trouve dans un magasin de souvenirs {"Chez Paul et Marthe") d'un petit village de Cha- 
rente-Maridme. en bord de men Les Trolls (en porte-clef) etaient habilles d'un ctre 
jaune et dun chapeau jaj.ine de marin. Dans ce dernier, un trou lalssait passer les che- 
veux colores du Troll. C'est quand meme fou ce qu'on peut se payer comme aventure 
sans sortir de nos frontieres. En parlant daventure, les Trolls du jeu Super Trolls Island 
ont une tache hardue, celle de repeindre le pays en couleur, Un mechant pas beau en 
slip bleu, dans la quatrieme dimension, a en effet vole les couleurs des paysages. Chaque 
niveau de ce monde en noir et blanc doit done etre method iquement rep^'"iE5L^2S[? 



Troll, qui n a qu une chose a raire : passer partout en evitant ^tn 

les ennemis. En effet. un Troll repeint les endroits sur ^*;^^S>r^ 
lesquels il passe, c'est bien connu de toute fa?on, /"^ , " 
je ne vous apprends hen. 




SUPER TROLLS 

ISLAND CONTRE 

LOST VIKINGS 

Les deux jeux ne sont pas simi- 
laires dans leur principe ni dans 
leur deroulement, mais font tout 
deux partie de ce genre de jeux a 
part sur Super Nintendo, les jeux 
dans lesquels Taction est forte- 
ment liee a la reflexion, disons 
une reflexion simple. On ne peut 
plus, a partir d'un certain mo- 
ment, reussir seulement grace a 
i'action. II feut s'orienter. trouver 
des passages, des bonus et agir 
avec logique. Les deux jeux sont 
aussi beaux I'un que I'autre (une 
preference pour Troll) et reussis 
techniquement. F^r centre. Lost 
Vikings est bien plus passionnant 
a !a longue. Attention quand 
meme. ce dernier est moins axe 
sur Taction que Troll qui va beau- 
coup plus vite. Disons que Troll 
est pour les plus jeunes et Vikings 
pour tes plus Iges. 



tre Troll se retrouve dans t'eau, il nage vers 
la droite ou la gauche en coloriant les eaux. [ 

S'il veut aller en profondeur [un cons< 
llez-y pour trouver des bonus !), il doit sau- 
!r dais les airs. En retombant qu'll plongera. 
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pas a remettre 



meme I'Driginali- 
te. Cela fait plaisir en effet 
de trouver des Jeux qui sor- 
tf^nt H*> I'ordinaire (baston, 
ilates-formes) sur 
Super Nintendo. Troll est 
done un jeu tres beau gra- 
phiquement et tres speed 
au niveau de I'animation. 
Pendant les premiers ta- 
bleaux, on se prend au jeu 
et on ne quitte pas I'ecran 
tant que tout le decor n'est 
pas repeint. Cela rappelle 
' Lemmings, Lost Vikings et 
"litre Krusty, sympa quoi ! 
e probleme est qu'on se 
asse beaucoup trop vite. Le 
|eu manque de ce petit 
quelque chose qui rendait 
Lemmings passionnant. 
Voila pourquoi je ne peux 
noter ce jeu comme il le 
meriterait peut-etre, s'il 
avait ete moins terne a la 
longue. Les accros de I'ac- 
tion/reflexion y trouveront 
quand meme leur 
compte. OLIVIER 




II n'est pas forcement obligatoire de tout colorier a I'ecran. II faut tependant 
veiller a remplir de (ouleurs toutes les zones fermees et entourees d'echelles. 
Lorsqu'une zone est entouree de couleurs (que vous avez passees tout autour), 

elle voit sont deur de fond passer du noir et blant a la couleur, hop la I 

Lorsque toutes les zones de la sorte sont coloriees dans un niveau, le stage est 

termine. Au sulvant ! 






Ouais, c'est sympa... 
sans plus. II faut se 
rendre a I'evidence : 
Super Trolls Island est 
loin d'etre un chef- 
d'oeuvre sur Super Nin- 
'tendo. Les couleurs sont belles, les 
personnages completement lou- 
foques et ranimation super' — ■* — 

contre, au point de vue .., ., 

c'est tellement plat qu'on a du rr 
a lui en trouver, n'en $erait-c4 
qu'une once. Certes, on repeint les 
niveaux, on redonne la vie au 
monde, mais apres, que se passe-t- 
il ? Eh bien,.rien justement. C'est 
lassant au possible, et on en a vite 
ras le casque (jaune, avec une 
rayure verte et bleue si possible I), 
C'est presque aussi emm... qu'une 
course de Prost, c'est vous dire 1 
Allez, c'est le moment des petit 
conseils qui cloturent generale- 
ment les avis : pas de probleme si 
vous avez moins de 12 ans, mais 
pour les autres, laissez tomber, y a 
assez de misere comme ?a sur 
terre. 

TRAZOM 
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EDITEUR • GMHETEK 



RCIMN/llfflEnOII 



TTTTT 



I'H'INJI^IHiM 



H'I*I'IIUIU-MI 



k^ 



m 



• Unc maniaDMite qui 
peche quelque fois. 



Les decors et les sprites 
sont vraiment tres beaux 
et les couleurs variees. Le 
jeu fourmille de details 
graphiques. 



»AMi OVER : OLIVIER EST TRIS 

e me suis tellement identifie au jeu que j'ai -"'"' 
voir ma propre tete sur I'ecran de Game Ovi 
le halludnation ? Ou est-ce bien moi, ce Tri 
re parce qu'il a perdu ? Seul Trazom et ses Mysteres 
3ourront m'aider a cornprendre ce phenomene etrange 
d'Identlfication dans un jeu video. 
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LE CHOCOLAT EST DANCE. 
REUX POUR LA SUOt I 

Tiens, un Troll tout blant I En lait, notre ami vient 

de se faire toucher par un morceau de thocoiat a 

pattes. II s'etait pouttant jete sur la 

■""ir en Vitesse, ""' "*'' 
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.s a eviter. En effet, une 
ce labyrinthe de tunnels. ^ 
rs I oDservirtur le deuxieme cliche. Si vous ne 
ilorier cette zone, vous ne terminerez jamais le stage. 
1ors a vous les kilometres de tunnels, les pics qui 
^raissent au dernier moment devant votre nez... 



Une fluiditite et une rapi- 
dite ebouriffantes, et ce 
sans le moindre ralentisse- 
ment parasite. 

MJINIABILnt 

On concrole facilement les 
deplacements, et la preci- 
sion est de mise, mais les 
niouvements sur les echelle 
sont parfois laborieux. 



Une bonne qualite sonore 
et des bruitages peu va- 
ries, mats tres sympa. 
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• 21 niveaux de toute pre- 
miere beaute. 
■ De faction non-stop. 



absoiument aucun pro- 
bleme :decevant. 



Les niveaux sont graphi- 
quement varies. Tonton 
Steph ne s'en est pas en- 



Du mode 7, des deforma- 
tions, des zooms et pas un 
ralentissement. Chapeau ! 



HMNUBIUrt 

Seul reproche : Skyblazer 
s'accroche pdrfois trop fa- 



qu on voudrait qu il reste 
sur le sol. Couche ! 

SON/BRUITABE 

Si les bruitages de^oivent 
parfois, les musiques 
creent une ambiance 
aventure parfaite. 
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Un niveau bonus en mode 7, qui lous permet au passage de recolter des vies 
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lors la, ?a va encore etre 
subtil. Accrochez-vous, 
, calez-vous au fond de 
1 votre fauteuil, finissez 
itre Coca... ^a commence ! Les 
rces du Mai (ah, jVous avez prevenus) 
jnt revenues et bla, bla, bla... Oui ? 
h pardon, on ne vous la fait plus ? 
ion, c'etatt juste pour dire que 
tte nouvelle mission, votre nom 
Be code va etre Skyblazer, chevalier 
sorcier, descendant de la grande lignee 
du Pantheon Mystique. Centre Raglan, 
Roi de la Destruction, et Ashura, Roi 
de la Guerre, vous allez mener un com- 
bat sans merci. Non seulement vous 
allez sauter et cogner, mais aussi Jeter 
des sorts. Au menu : Time Stop, Soins, 
Arc de Puissance, Feu du Phoenix... et 
ainsi de suite. C'est (a, quand on est 
sorcier I Liberez Arianna la magicienne 
des griffes d'Ashura, et tiens ! songez 
par la meme occasion a sauver le 
monde d'un effroyable cataclysme. 







EMONDEDESKYBLAZERDEAAZ 



SKYBLAZER COHTRE THE HOOK 

Autant le dire tout de suite, ces deux jeux se ressemblent 
beaucoup. Sl<yblazer reprend beaucoup de Hool<, mais en 
I'ameliorant. On ne retrouve pas cette maniabilite un peu 
molle dans Sl<yblazer. La, tout n'est qu'action non-stop, 
pitie j'en peux pu ! J'peux souffler ? C'est vrai, Olivier avait adore Hook. 
Mais a I'epoque, tout le monde n'etait pas de son avis. Skyblazer est par 
exemple graphiquement mieux reussi. Alors, laissez de cote The Hook, et 
venez decouvrir ce grand jeu d'action/plates-formes qu'est Skyblazer. 





US la peine de partir en vacances. Us paysages de 
ler. Merci, les economies ! 
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Ouf ! Enfin ! Je respire. Un jeu 
d'action/plates-forme 
du lot. Done, dans la . 
t ion/plates-formes, je 

Skyblazer ! Skyblazer, t ., 

niveaux d'enfer, des zooms, des 
deformations, du mode 7, des 
musiques hyper varices, une 
maniabilite au top... Bref, tout 
ce qui peut faire I'apanage d'un 
tres bon titre sur Super Ninten- 
do. On retrouve une fois de plus 
le label Sony Imagesoft sur ce 
jeu (rapellez-vous Equinox le 
mois dernier). Decidement, 
Sony se hisse au niveau des Ko- 
nami, Capcom et autres T.HQ, 
euh, non pas ceux-la. Un seul 
reproche pour Skyblazer : il se 
termine assez vite pour un 
joueur qui se la donne. Av' 

pros : ce n'est peut-etre p 

que vous trouverez votre bon- 
' — ur, mais histoire de rire, Je 
lis renvoie au test de Spin 
lEter sur Neo Geo (dans le 



"nt numero) 
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lede contre I elephantisme : 

le film de David Lynch. Si vous avez en- ' 

suite encore le cceur a tuer cet elephant ' 

quelque peu zarbi, c'est a ne plus Hen ' 

comprendre. ' 
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Dans la serie "je me prends pour un pi- 
ranha", Titou le polsson in Skyblazer ! 
Ven a un qui va boire la tasse. 
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Le tout premier et risible boss. Une fois i 

dans la tour finale, retrouvez un par un i 

tous ces boss. I 




UnmurqaineteiselK 



le que veut dire "faire le mur" (non Tonton 
Steph, pas se faire le mur, mais faire !). 





J»°»^^ 



aaiAs-*lllj«*>*^EuJI'"? ^mSir" 



temps. On sort enfin du cycle infernal des jeu 
baston ou des simulations de basket. Je comr 
?ais meme a me lasser de Mario Collection, 
blazer tombe done a point, avec un subtil cocktail de tout ce 
qui se fait en matiere d'action sur la machine. Technique- 
ment, c'est du grand art, avec des effets speciaux et des de- 
cors superbes. A ce propos, le jeu est tres varie, avec des 
phases de profil, des phases en mode 7 et meme un pass 
tres amusant le long d'une tour (a la Nebulus, pour ceux 
connaissent). Les developpeurs de Hook (mais aussi de Si^ 
Ghouls'n'Ghost, quand ils etaient chez Capcom avant d'l 
trer chez Sony) ont fait tres fort, avec un espace de jeu im- 
mense. J'achete ! jb^ i 



Tetes briilees et tout feu tout flamme, bienvenue a notre rendei-vous : La Mort test Show ! 
Une fois encore, ne tombez pas dans la lave, sinon, comme on dit a Pompei, "c'est cuit". 
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On change ! Pas de niveau plates-formes cette 
fois, mais un niveau shoot-them-up. II ne 
manque que le niveau Pac Man et le niveau 
Maison Barbie. 



LE5 UPS ET AST 




ete qui monte, 



monte recldive de plus belle 
present avec un tout autre p, 

Skyblazer. Cette fois, c*est de 

pure et dure dont il s'agit. Des diz^i 
de niveaux de folie, des boss sublin 
et originaux a souhalt, une difficu 
toute progressive et surtout une jo 
bilite memorable, voila tout ce 
vous attend dans "Sky". Si. ay 
(a. vous n'arrivez pas a con- 
pourquoi toute la redac' n'ai. 
d'y jouer, alors reportez-vous 
photos pour etre comptel 
convaincus. Et dites-vous tout _,..., 
ment, au fond de vous-m£me, q 
toute cette beaute est inseree dans i 
ambiance absolument geante, 
pourrait a eMe seule vous faire ol 

vos soucis quotidiens... 

n excellent titre ! 3 
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Super Nintendo 



■SSION BRIEFING 




Trois missions »ous son) proposees Jans ce jeu. Void lo corte des reiouissomes. 

Tout (ommence por la mission A (Alphn Mission!, ou cours de loquelle vous 

devez progresser 6 porlir du Kookistan veis le nord. Vous en profiterez pour 

libcrer des ologes el delruire un moximum d'ennemis, Certoins possoges se 

deroulenl, comme dons Smash TV, ovet un lieu 6 neltoyer tompletemeni pour 

, pouvoir continuer. II est possible d'empruntcr des roccouras pour olteindre 

plus ropidement Mr Bulone, le boss, d vos risqucs el perils. La mission B 

(Baker Mission) vous permeltro de delruire lo base du general Mochinlruc en 

ulilisonl une nouvelle arme foisaint otterrir des missiles oir-sol ou moyen 

d'un viseur. Dons la Iroisieme mission (Candlestick Moker Mission, Mission C), 

il foudro infillrer le QG de Akbboob el vcnir d boul du boss final dons une 

solle appelee "The Molher of all Bottles", vous voyez le lopo ? 




MOI VOIS, 
MOI TU€ I 



VOIRE MISSION : \ ^ 

rreter un dictateur fou \ 

en route pour detruire \ 
' notre bonne vieille Terre 
, Son nom ; General Akfibc 
Sa religion : les tripes a I'air. Son passe- ___ 
du moment : fabriquer des guerriers mutants 
grace a des generateurs bio-nucleaires. Bilan des courses : vous devez li- 
berer des tonnes d'otages, des sacs de prisonniers, trouver les bonnes 
clefs, vous gaver d'items bonus pour ameliorer votre armement, detruire 
les boss au service de Akfiboob, j'en passe et des meilleures. 
VOS POINTS FORTS : Le plus impressionnant des arsenaux du XXe 
siecle : destruction totale, carnage illimite. bombes a plasma, 
lance-flammes a gogo, un vrai paradis pour TSR (I'ami des guerriers). 
VOS POINTS FAIBLES : Plusieurs milliards de guerriers mutants, a 
la solde de Akfiboob, assoiffes de sang et qui se reproduisent comme des 
lapins. Je ne vous parle pas des boss, genre gros bills qui tachent. 



LES CHAMPS-ELYSEES AU 14 JUILLET ! 






^iiSlli 



/s*siii'»<tt&'Lrt*T 



, quelques mois, et sur lequel toute la re- 

lion s'etait donnee a coeur joie durant des 

heures. Eh bien, on prend les memes et on re- 

' 1 commence ! Cette fois, c'est Malibu Games, 

une filiale de T.H.Q., qui s'y colle. C'est vrai, ce n'est pas 
une reference (bonjour, les daubes !), mais que voulez- 
vous ma bonne dame, quand on est testeur... La suite, 
car c*en est une, est loin d'etre du meme tonneau. Les 
graphismes fleurent bon les 8 bits, et le train-train qui 
consiste a tirer sur tout ce qui bouge, devient assez vite 
lassant. En plus, bonjour la difficulte ! Le scul bon point 
que i'aie bien voulu retenir, c'est I'ambiance sonore. On 
entend des trues completement ringards (-" ' 
pour le scenario), mais finalement sympal 
sans rancune, THQ. Pardon, Malibu ! 




Apeiiwdisproportia 



fai quand meme une cetvelle, si, si I Cela me permel d'avoir du suiies 
filles pour autre chose que mes muscles. 
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ROCKET LAUNCHER 



Mr BUTANE < 



Pour ycnir a bout de ce boss do fin, une scule qualite : la patience. C est 

en eHet un des boss les plus longs que j'aie jamais reniontre. II faut 

titer sans relache, mais surtout se proteger car vous perdrez de nom- 

breuses vies dans la lutte, quoi qu'il arrive. Umitez les degats I 




LIBEREZLESOTAGES 



Si vous avez deux secondes a vous (chose assez rare), allez tiberer un ou 
deux tiviles otages. Vous gagRerez des bonus. 



Techniquement decevant, 
Total Carnage n'a qu'un ar- 
gument pour lui : le mas- 
sacre ! Les amateurs de vio- 
lence gratuite et de tir a 
tout va seront seduits par un 
scenario debile et un principe de jeu a 
la portee de tous. Quoi de plus joussif 
en effet que de tirer sur tout ce qui 
bouge pour sauver sa peau et liberer 
des otages ? Quoi de plus rigolo que de 
se taper dix cadavres toutes les dix se- 
condes, avec force cris et explosions ? 
Eh bien, finalement, je crois que bien 
d'autres jeu Super Nintendo sont bien 
plus interessants ces temps-ci, autant 
dans le principe que dans la realisation. 
Smash TV suffisait amplement, et les 
auteurs de Total Carnage ne se sont 
vraiment pas fatigues. C'est tout Juste 
si on ne se croirait pas sur 8 bits. A 
deux, le jeu a le merite d'etre leger 
ment tactlque, mais a un joueur, on e_- 
loin du Nirvana (que je salue au passa- 
ge pour son superbe "Rape me"). 
OLIVIER 
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CDHTIHUES 



• Leretourdel'hu- 
mour bgte et me- 
chant. 

• De Taction pure et 
dure sans temps 

morts. 
•Un jeu a deux tnteressant. 



\^A 



£ 



Nintendo. 
• Un jeu lass; 



• Pas de reelles innov 
tions depuis Smash 
TV. 

• Des graphismes Ir 
dignes d'un" ^""'" 



H ; r J ki ,', iH 



Les sprites de Total Car- 
nage manquent singuliere- 
ment de realisme, et les 
decors ne font absolument 
pas honneur a la machine. 



Le scrolling muitidirec- 
tionnel est tres fluide avec 
des sprites enormes, mais 
le nombre de sprites en- 
traine des clignotements. 



i F ' I MM M I 



Le systeme de tir et de de> 
placement dans les huit di- 
rections est deroutant au 
debut, mais tres confor- 
table finalement. 

SDN/BRUITnCE 



mais quelques bruitages 
realistes (cris et explosions) 
qui ne sont malheureuse- 
ment pas assez varies. 



T01AL CARNAGE ^^^^ 



SMASH TV 



FAEE 

^^^^f^^HMH Les possesseurs de Smash TV {qu'on avait apprecie a la redac) p'asseront bien vite leur che- 

^^^^^'•^ — min, car Total Carnage n'est pas une suite mais bel et bien un plagiat a peine dissimule. Au- 

cunes reelles innovations n'ont ete apportees, autant ludiques que techniques. On aurait 
pu, par exemple, jouer a quatre simultanement avec un Muititap (quitte a limiter le nombre 
ou la taille des sprites ennemis). Mais non. on retrouve toujours les memes attaques de mil- 
liards d'ennemis. les bonus a peine changes et toujours cette progression par etape, avec des boss a la fin (meme si 
cette fois, les auteurs ont noye le poisson en laissant un semblant de liberte). Je ne feis aucune difference technique 
entre les deux jeux, et meme pire, je trouve Smash TV beaucoup plus rigolo. 
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: deux angles lie raes differents vous seront piopo- 
%ii peur revolt vos plus iolis coups. 



N cnoss€$. 



pres la vague des NHL, des Stanl»y,, 
, Cup et autre Mario Lemieux, I 
sur glace n'a sans doute plus ( 
pour vous. Et puis, apres les J.I 
lehammer, le hockey vous est sans auci 
beaucoup plus familier. NHL'94. c'est incot 
ment la simulation de hockey sur glace la ( 
plete a I'heure actuelle. Toutes les equl| 
NHL sont presentes (vive les Canadians i 
real !) et les veritables joueurs aussi. Les ri 
parfaitement respectees, et il est possible ( 
ralenti en cours de jeu. On retrouve une 
statistiques sur les jeux ou les equipes, et 
ce sonore. Mega CD oblige, est veritablei 
reussie. Ce n'est pas aussi spectaculaire qv 






EDinUR • HflnHHOKia 



EEMRE • SIMULATIDN 
SPORTIVE 



PimCUtTE • MBVEMHE 
HIVEAU DE DIEFICUITE • 1 



NDMBRE DE JDDEDRS 
1 A 4 SIMULTANtMEHT 



SADVEGARDES 
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• L'ambiance sonc. _. 

• La quantite de statis- 



• Les veritables 
equipes. 

• La quatite des films 
est moyenne. 

• Les temps d'acces : 
■ ase, wait ! 



IMONTRHALCANAOIEN 



GRAPHISMES 

Un NHL ressemble a un 
autre NHL. Les gra- 
phismes restltuent bien la 
beaute de ce sport. 






Infa aloiib detette version I 
(nils de fims en debut de ieu, oi men enun 
lonve Ton lonsulte les stat' des equipes. 



U presentation du jeu teste patlaitement identique aux NHl Me- 
gadrive. La diHerence, ('est au niveau sonore. 

. • Apres le football americain, voici le prettiier jeu 
de hockey sur glace pour le Mega CD. Cela 
n'etonnera personne, on retrouve le label Electro- 
nic Arts pour cette nouvelle tnouture d'NHL Hoc- 
key 94. Fidele a la tradition, ce NHL vous propose 
= — J tout I'officiel de la ligue, des equipes jus qu'aux 
joueurs. Les specialistes, et en particulier les "hock 
de Deuil la Barre (95), ne seront certainetnent pas 
rents a ce detail. Cette version Mega CD, qu'appor 
de plus ? Des extraits de films assez mediocres, mats j 
une ambiance sonore dans un jeu tout a fait exceptionne! 
ceptes les quelques secondes d*acces aux disques pi 
lesquels on joue dans le monde du silence. Quoi qu'ii 
NHL Hockey 94 reste un tres grand jeu de hockey sl. 
un regal pour tous ceux d'entre vous qui ont suivi les' 
ce propos, c'est pour quand la simulation de hockey avec de 
K..,:r..>c Internationales (Russie, Canada, USA, Suede, .— 
t tous les autres) ! T.S.R. '. 
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Meme si ^a manque par- 
fais un peu de peche, il n'y 
a pas a se plaindre. 



MANIABILITE 

Les commandes restent 
les memes que d'habitude, 
a la fois simples et completes. 



SON/BRUITAGE 

Le public est present, Ron 
Barr vous parle, et les mu- 
siques sont cools. Dom- 
mage qu'il y ait des temps 
d'acces assez longs. 



TEL: 83.32.58.06 




SUPER NES 



Wga drive 



3 DO: 



KING OF DRAGON 


DRAGON 


BALL Z 


THE HORDE 


590 F 

TWEEN BEE 2 
,i99 F 


599 F 
VIRTUA 


RACING 


499 F 

SHOCK WAVE 
499 F 


!-; TYPE 3 
4 59 F 


599 F 




ANOTHER WORLD. 
499 F 
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IHTERPUY / OCUN 
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NDMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 SIMUirJUltMEHL 



MOTS DE PASSE 



■ On regrette presque 
qu'il ti'y ait pas plus de 
musiques dtfferentes. 

• Le jeu est tout de men- 
tres facile. 



Les niveaux sont varies et 
les decors aussi. Meme si 
tout n'est pas d'une gran- 
de finesse. C'est super ! 



Cote scrolling, on aurait 
pu avoir quelque chose de 
plus fluide. C'est rapide, et 
pas de ralentissements a 
signaler. 

II faut se faire a la 3D, 
mais une fois qu'on a 
compris le true, ?a roule ! 



SON/BRUITAGE 

Les musiques sont excep- 
tionnelles, ^a c'est du 
boulot ! Apres Top Racer, 
R'n R Racing est une course 
musicalement reussie. 
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Un rapide coup d'ffiil sur 
votre argent, votre photo 
d'Olivier, votre adversai- 
re, votre vehicule, brel, 
tout ce qui est vital dans 
lavied'unpilote. 



ist toujours agreable de faire. avec la voiture de quelqu'un d'autre. 
que Ton ne peut pas faire avec la sienne. Foncer sur le chauffard de 
Kant, bondir dans les airs pour atterrir... dans un gouffre, mettre la 
jsique a fond dans la voiture, faire exploser I'abruti qui vous barre 
le chemin, toutes ces pulsions primitives du bon conducteur urbain sont 
enfin reunies en un seul jeu. Pas besoin d'etre sociologue pour savoir que ce 
jeu etait necessaire. Avant que j'aille plus loin, je precise que Senna sort du 
tot. sinon Traz risque de piquer une crise et de tomber en syncope. Rock'n 
Roll Racing, c'est une cinquantaine de courses sur six planetes differentes, 
face a trois concurrents decides a remporter la victoire. Une fois au volant, 
envoyez vos missiles, posez vos mines, mettez un coup de turbo pour dou- 
bler tout le monde, poussez vos adversaires centre les rambardes, en un 
mot amusez-vous ! Let's the carnage begin ! 
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L'enfer sans Emanuelle Beart, c'est Rock'n Roll Racing di 
son niveau ultlme. Faites gafle aux ilaques de lave. 



Au lur et a mesure des course, boostei votre vehicule I 
Le but : obtenir une caisse semblable a celle d'Olivier ! 
Mais arretei, I'important, c'est que ;a roule. 

Apres une nuit entlere passfii^' 
chantant les grands litres de De 
je vous raffirme, ce jeu est un s„_ 
Boooorn to be wahahalldddeu ! Apres un quart d'heu 
les voisins accourent furieux, ce qui ravive encore p 
i, I'ambiance, A deux joueurs, ce rock'n roll la est epata 
Seul, on se delecte tout de meme de la quantite de ci 
Cults qui composent ce jeu. Bornnnn to be wahahalld 
deu ! Et en plus, tout comme dans Off Road, on pel 
booster son vehicule en cours de jeu. Malgre le princi| 
tres simple de ce jeu, on accroche tres facilement, L. 
musiques et voix digits y etant pour quelque chose. 
N'attendez ni zooms, ni rotations (sauf en 
; chang eant de planete), Rock'n Roll Racing 
s le soft de la performance tech- 
c'est celui de I'ambiance. _ f 
a to be wahahalldddeu ! 1 



nmr. 
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des petits bolides gongles non pas au Banania mais 
a la nitro. un mode deux joueurs, et la possibilite 
de booster son v^hicule au cours du jeu. Alors, ou 
sont les differences ? Rock'n Roll propose un mode "deux joueurs" avec ecrans splines Conclusion, on 
voit moins ce qui se passe et le plein ecran d'Off Road est plus amusant. Maintenant, Rock'n Roll Racing 
possede bien plus de circuits, et ces circuits sont tous plus differents les uns que les autres, en fonction 
des planetes. On peut conduire sur de la glace, dans des paysages de feu, ainsi de suite... Enfin, vous vous 
en doutez, Rock'n Roll Racing a pour lui des musiques geniales qui font que I'ambiance est unique. Off 
Road pour aller dormir dans ta cave, avec les rats. 

ROCK'N ROIL RACING ^ONTRE SOPER OFf ROAO 





e et me nouvelle planete, ^a vous dit ?iilHBlinAi "versus" ou "new 

game ", au moment du stage "Select Hero ", appuyez simultandment sur R, L et Select, et voiU 

Olaf, le heros de Lost Vikings en pilote de stock car ! Une fois dans la selection des planetes (pour 

le mode "versus" uniquement), faites la meme manceuvre, et vous pourrei alors jouer sur le stage 

linal du jeu : Inferno. De rien, de Hen ! 



peints a la hache par des Hells Angets, e 
; est resolument destroy. Le choix de la vue 
I et a le merite de depayser ramateur 
de bagnoles sur consoles. En ce qui conc< 
ies, on est servj en violence et en gadgets ^ 
ts que destructifs. ?a pete de partout ! Graj 
m tres bon, le jeu raine malheureusement 
ce qui concerne ('animation (saccade^l. Ld 
: est un petit concentre d'amour et 
it des queues de poisson, on se b 
,t des roquettes, on se pousse 
,ref, le printemps arrive les gar^ 
ueillir des ionquiltes en tre <§ 
! A un seul joueur, le 
sant. Alors, trouvez-v 
. de bac a sable ef 
Roll Racing, le jeu 
I en couleur ! _ 
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Comment RENCONTRER des filles ! 

36 70 21 07 



Les cinq principaux themes musicaux 
de Rock'n Roll racing sont des re- 
prises de tres celebres tubes rock. On 
'avait jamais entendu ?a auparavant sur 
Super Nintendo. Si I'idee de reprendre par 
exemple le celebre "Highway Star" de Deep Purple est originale 
et confere au jeu une ambiance dementielle, c'est la qualite 
meme des sons reproduits par le synthetiseur sonore de la 
console qui est remarquable. 

Et devinez a qui Ton doit ce fantastique travail sur la bande sono- 
re du jeu ? A monsieur Tim Follin et son frere Geoff de la socie- 
te anglaise Software Creations. 
Tim follin, I'un des musicos pre- 
feres de Robby, a deja signe de 
tres nombreuses musiques de 
jeux video sur micro-ordinateurs 
et consoles, avec par exemple 
les musiques de Solstice sur 
NES, d'Equinox sur Super Nin- 
tendo et plus recement de Plok 
sur Super Nintendo ! 
Au programme de Rock'n Roll 
Racing, on reconnaTtra ; 

- "Bad to the bone" de George 
Thorogood, composition celebre 
puisqu'elle fut la bande originale 
du film "Christine". 

- L'incontournable "Born to be 
wild" compose par Mars Bonfire, 
le leader de Steppenwolf. 

- "Paranoid", bon gros morceau 
rock des incroyables hardos de 
Black Sabbath. 

- "Highway Star", I'un des titres 
du fantastique album "Machine 
Head" de Deep Purple. 

- "Peter Gunn", composition ori- 
ginale d'Henry Mancini. 
Vous n'aurez pas de mal a trou- 
ver les quatre premiers albums 
Chez votre disquaire prefere ou 
dans le rayon "Rock" de la Fnac. 
Pour ce qui est des disques 
d'Henry Mancini, allez plutot 
voir dans les bacs de musique 
d'ambiance. 
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DiniOGUER CT Si FniRC^- 
Des AMIS 

36 70 21 12 

BOlTC RUX 

unnes vocnie 



PHON 



. Creez 

votn- ivpoiHh'iir |N-i><<iiiiiel '. 
des mrssi^-s raniidenlH-ls au 

36682141 



Etes-vous pret pour votre 
premiere fois ? 

36 70 21 07 




^ /Vous voulez gagnef 
] I une console 

V ^6 68 21 88 , 



Affrontez ALIE/V 136 70 21 01 



VOUS VOULEZ GAGNER 
UNE CONSOLE 

MEGA CD II ? 
36 68 21 88 



Connait avoir du succes auiires des Uto ! 

36 70 21 07 
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Trouvez tes spots et 
I gagnez une console I 
I de jeux et des T-shirts 



Je n'ai pas encore eu de rapports. ' f 

SUISJE NORMAL? ' 
iJ6 70 2101^ 
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Comment les filles aiment etre seduites 

36 70 21 07 



Comment organiser votre 
PREMIER rencart 1 

36 70 21 01 



Vous voulez gagner xuie console N3EO GEO ? : 
^ Comment sortir avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE! ^ 

l^ 36 -FO 21 0-7 J 



COmmBNT EMBRASSER LBS FILLES 

70 21 01 



3615 Canal 21 Echangez vos jeux video 
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version! 
francaise 



L€ TCRMINIITOR 

Fnnppc CNCORC. 

CNCORC ? 



Sur les toils de Ids Angeles, meliei-vous des he- 
lices. II est parlois plus prudent de redestendre 
tres vite. On prelererei parlois etre un petit 
lapin vert sauteur et espiegle. 
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CONTINUES • I 

I N ligoli pu avK la Tiralnatr I 



• Des musiques fabuleuses. 

• Des niveaux nombreux 
et varies. 

• Action, quand tu 
nous dens ! 



Si les scenes d'action sont 
reussies, les extraits du 
film sont vraiment de 
pietre qualite. 



Kyle court, saute, tire, 
sans se poser de question. 
C'est ^a, quand on est le 
heros. 

MAMIABILrrt 

Les tnouvements de Kyle, 
sans etre complets, sont 
nombreux ; le jeu se finit 
tres bien avec cette 
maniabilfte-la. 

SON/BRUITIIEE 

Les musiques du film, 
jusque dans les extraits. 
Genial, pour I'ambiance ! 
Ceux qui. comme moi, 
sont fans, vont adorer. 





e Terminator, on commence tous a 
connaTtre. Si vous avez manque le film, ce 
qui est aux limites du blaspheme injurieux 
de la mort gui_tue,_peut-etre avez-vous 



jre grace aux pre- 
cedentes versions du jeu. 
Qu'il s'agisse de la ver- 
sion Super Nes ou de la 
version Megadrive, le 
Sterminator n'avait 
jusqu'ici pas revolutionne 
'"le genre. Alors, qu'en est- 
il avec cette version Mega 
CD > Fidele a I'intrigue 6 
combien excellente du 
■ vous incarnerez 

'occasion non pas 



wim 



un petit lapin vert sauteur, mais Kyle Reese, guerrier 
i^^gJJ^g, 2029. Votre mission, que vous accepterez, 
ra a sauver d'une mort quasi certaine, la 
t jolie Sarah Connor vivant dans le Los An- 
e I'an 1984. Quelqu'un d'autre est deja parti 
! voyage temporel : le Terminator. A vous 
ssez rapide et suffisamment determine pour 
..er ce guerrier de metal qu'est le Terminator 
_ serie de boites de conserve style William Saurin 
oucroute nouvelle formule avec plus de saucisses. 
On ne gache rien. tout se recycle;3l 
physique. Olivier vous explique 



JM[j--r-tt.''i'JH-l>-1Wtr 



e ne ferait-on pas 
is, pour une fois qi. 

^^opie pas la version cartouche preceae... 
ment sortie, ?a se f§te. Champagne, Roger 
^es niveaux sont deux fois plus nombre 
ies graphismes sont nettement anneli 
- mats la personne ne criera au mirai ^ 
musiques sont assez "top". Pour cet i 
(enfin, normalement...) retour du Termln 

^tor, c'est plutot reussi. De Taction non-st< 

' avec Kyle Reese, quelques scenes du; " 
de tres mauvaise quatite - pour fam^ 
et une Sarah Connor qu'il faut t ouitMl 

i ver : tous les ingredient; 

; les moments forts du Te 

fs ■ ,es. Jar -- ' 



mieux que mot. 















n est proche. 
I vie devrait etre cool... br 
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US voulez le numero de I 

Cest aiKsi iri que vous craiserez )e Terminator pour la premiere fois, apres le voyage dans le temps. 
Si vous avei garde suffisafflment de grenades, no problemo. 
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ah est bien gentllle, 
cast une brave fille, 
inais il faut toujours 
raider a se sortir dun 
mauvais pas. Dans le 
commissariat, apres 
I I'avolr retrouvee, des- 
' cendez vite au sous-sol, 
sans elle. Vous la re- 
trouverez ensuite. Cest 
^ bizarre, mais c'est aussi 
^ I'univers impltoyable 
jeux video. La lo- 
'1 cartesienne des 
lapins verts sau- 
> sa place. 




tous lb moments cus du nuh eh immes ! 

Si, comme nous, vous etes fan du Terminator, 

vous APPRECIEREI SANS DOUTE CES MOMENTS, MEME 



SI U OIUUIE N ESI PAS lA. 
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1". I'vous rwcmwe pas, on les c 

it ! A vrai dire, Je comprends mieux pourquoi- 
ues minutes de jeu, le verdict s'annonce sans • 
Terminator" est Tun des metlteurs jeux Mega < 
Les longues minutes de film qui embellissent 
~"* vous mettent d'entree... de jeu dans I'anl 
les decors, gtauques a souhaJt. Pour pas j 
teme cree un personnage hyper ma- ^ 
able d'utiliser des ton 
me la vaisselle par mor 
rveau CD-Ronr« «sc t»u| 
r, mcme si] 
litee ! 



Partout ou passe Kyle, le Terminator trepasse. Quelques coyps 
ou mieux, des batons de nitro, et le tour est joue. Couche, frtus ! 
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AMICROPUCE>^ 

JEUX VIDEO 

AMICROPRIX 



JARGEAU 

56 Grande Rue 
S 38.46.10.31 



Onvert duLundi an Samedi de 10 Heures a 19 Heures 



>NEUF - OCCASION - ECHANGE < 

Nous achetons vos jeux en bon d'achat 



SUPER FAMICOM - SUPER NINTENDO - SUPER NES - GENESIS - MEGADRIVE 
MEGA CD - GAME BOY - GAME GEAR - NEO GEO - 3 DO - JAGUAR- PC -AMIGA 

MANGAS ( DBZ - BASTARD - KEN - RANMA - Etc ) 

K7 VIDEO - ART BOOKS - POSTERS - GOODIES 

DRAGON BALL Z Cartouche Megadrive Jap 

Sans le NitrO adaptateUr Pour console Japonalseou Genesis 499 F 

Avec le Nitro adaptateur Pour console Fran?ai»e 575 F 



VIRTUA RACING (Meg^.™. j.,, 550 F 

DRAGON BALL Z3 (F»de„™, 595 F 

FATAL FURY 2 (snes us, 499 F 

EQUINOX (SNESFn.»pd») 410 F 

Nitro Adaptateur (Megain,.) 100 F 



SONIC 3 (Megadrivre Fnmcalse) 490 F 

RANMA 1/2 4 (r,™ic„m28Avrii) 599 F 

TURN AND BURN (snes us, 445 F 

NBA JAM (SNESF™.f«se) 475 F 

ADAPTATEUR 60 HZ (s„e„ 100 F 



ART OF FIGHTING 2 sur neo geo 1 499 F 

OCCASION 

SXJPER NINTENDO a partirde 199 F MEGADRIVE a partir de 99 F GAME BOY/GEAR a partir de 99 F 
MEGACDaPartirdelSOF NEO GEO a partir de 350 F 



ECHANGE 

GAME BOY/GEAR i 50 F NES/SEGAa50F MEGADRIVE a 70 F 



SUPER NES a 100 F 



CARTE DE FIDELITE 5 Echanges 6eme Gratuit - Carte complete 350 Francs d'achat gratuit 

Pour connaitre les titres disponibles, telephoner au 38.46.10.31 

Nous remer?ions tous nos clients qui sont de plus en plus nombreux a nous faire confiance, 

ce qui nous permet de pratiquer des prix de plus en plus competitifs. 

Notre priorite etant la qualite de service a vous satisfaire. 



Bon de Commande par 9 au 38.46.10.31 



DESIGNATION 



PORT 



TOTAL A PAYER 



PRIX 



30 F 



Norn 

Adresse 



Pr^nom 



VUle 



Code Postal 



Mode de paiement D Ch^ue bancaire D Contre-remboursement + 45 F 

Cheques Debites le jour de la Uvraison 

Toutes les commandes sont livrees par COLISSIMO 



Signature 
(Parents pour les mineurs) 

A retoumer a : 
AMICROPUCE 



56 Grande Rue 45150 JARGEAU 
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CONTINUES • INHHIS 



■ Des bonshommes en pate 

a modeler : original I 
• Ca bouge vraiment bien. 



\^^ 



i sont impeccables. 
• Une bonne maniabiltte. 



m 



• Encore et toujours 
de la castagne ! 

2S decors 
ne sont pas assez varie 

• Lejeu n'est pas 
suffisamment difficile. 



li n'y a pas a dire, les 

graphismes sont beaux... 
pour de la pate a modeler ! 



Loin de valoir celle de 
Street Fighter II, elle est 
quand meme archi bonne. 
Suffisamment en tout cas 
pour se friter a I'aise. 

mahuibilitC 

Executer des coups a tour 
de bras (comma d'hab') 
sera assez aise, excepte 
pour les coups tres spe- 
ciaux un peu plus hard. 

SDN/BRUiniGE 

Dc supcrbes syntheses »o- 
cales assez delirantes vous 
mettront dans une sublime 
ambiance dcja resolument 
tournee vers le "FUN"! 





Oa dkm an vanhs dMts ; "Bonioar, 
bs »«its ■Mrfails r, hM » U gross. 

-iM, |itt ikMciwIe, dmil T. 

'',Di»tlii.nrs»bBiinAllf 



L€s coMfinnnNTS 
H'nnGiLc ! 

|e^ ne fois n'est pas coutume, des personnages de 

jeux video sont des heros de pate a modeler ! 

A partir de bonshommes de terre et d'eau 

melanges a une solution colorante, les pro- 

grammeurs de Silicone et Synapse nous ont sortis un petit 

bijou. C'est en digitalisant les differentes attitudes des pro- 

tagonistes. qu'ils sont parvenus a un resultat aussi probant. 

Les "Fighters" se tordent dans tous les sens, ce qui n'au- 

rait pas pu etre possible, vous en conviendrez, avec de 

vrais humains ! C'est ainsi que nous pouvons maintenant 

nous defouler sur un jeu qui, bien que classique dans son 

~enre (la baston, on 



_jnnaitre !), n'en est 
pas moins une veri- 
table evolution dans 
ine ludique. 
liens, je vais 
■ derriere le 




U Hok Mt lapaUa de se traajfomnr «i aii p«i Bimporte qaoi. Mia» «a Prost, aai (hniires 
aomallts. kl, ea gaat ih l»»' f>» a Halia b Fraa vmaa da Baviera. 




5 deja certains d^entre vous s 

■u, voila, heu, encore un jeu < 

_, tout ?a, comme ?a, carrement, 

. D'accord. On se calme. tt est vrai 

nouvelle fois, I'originafite est loin 

: de mise. mais convener tout de 

qu'il a une bien belle gueule ce jeu. Et 

n'est pas tous les jours qu'on peut se 

avec des "perso" en pate a modeler 

IS en avez marre des eternels Street 

^er True, vous aur^z, je n'en doute pas, 

i envie de vous friter via une autre car- 

che du genre. A ce propos, vous n'avez 

raison d'avojr de cratnte, pu^ 

ighter" est une vrate reuss)^ 

ludico-delire : les sens 

.es, mais en plus, vou5 

inches tranches de rigc 

regarder les tronches de 

_nergumenes pour sombrer d?' 

Sans transition (quoique), sad 

t que c'est Lionel, c 

ne "BanzzaT*. qui nous i 
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I TOOS LES PtRSONNAGES ONT PES COUPS SlAAPLtS ET SPEQAUX. CO^A^^E 
PANS TOUT PON JEU PE PASTON. ILS S^EKeCOTERONT AVEC PES QUARTS PE 
TOUR A PROITE OU A GAUCHE, PES PEMl-TOURS A PROITE OU A GAUCHE, 

ET ^M^^E en iw\intenant penpant peuk seconpes la fleche vers la 

PROITE OU la gauche, PUIS EN REUCHANT TOOT ET EN APPUYANT SUR 
UN PES BOUTONS. PE TOUTE FACON, VOUS VERREZ P|EN ' 



lAMAZIf ALA 




?a faisait longtemps qu'on n'avait pas |oue a ui 
beat-them-up sur Super Nintendo... hou la, tres longtemps, 
peut-etre deux jours, et encore ! Heureusement pour Inter- 
play (et Ocean qui distribue le jeu), Clayfighter a au moins le 
merite de proposer du nouveau sur le front de la simulation 
de caramels dans la figure. La nouveaute n'est pas le mode 
Turbo, la possibilite de jouer a quatre, les fatalites gores ou 
la presence d'un petit Cell bleu qui apparait quand on appuie 
101 fois sur Select, non, non ! La nouveaute, c'est les person- 
nages en pate a modeler ("clay" en anglais) qui proposent 
des formes completement delirantes. Le jeu est done original 
et bourre d'humour. Techniquement tres reussi, il propose 
exactement le meme principe que Street Fighter I I, le fun en 
plus. Malheureusement, on se lasse vite car la ma- r ' 
niabilite et les coups speciaux ne sont pas a la hau- -^^ 
teur de Tinegalable SF 11. Un tres bonjeu n 

tout de meme, tres rigolo a deux ! 

Ol 
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H nous voiiMS h paitlim ^k k rale du smut fni qii « "tai- 

tK " de (aire stoppar tniU activHe, an monstra qui terrarisa la rilk 

di coil. U Miiiln ? II t'aglt iKta da FnbastolB. 



Uarfalisataur 

•avtlapaaa 

faaapartlii- 

n,aiaapbs 
msa'iWMB, 
(aa-ndstaqn 
dais las das- 

shsaaWs! 



junnssicpiN 

oila, jl fallait bien que cela ar- 
rive un jour, la Panthere 
Rose est enfin arrivee sur 
nos consoles. Bien entendu, 
ce n'est ni un jeu de roles, ni un jeu de 
sport et encore moins un jeu de simula- 
tion, mais bel et bien un jeu de plates- 
formes ; jeu done, ou notre brave pan- 
there se devra d'etre plutot rapide et 
sautillante. Naturellement, le "Holly- 
wood" du titre se justifie dans ce jeu, 
sinon, je n'en vols pas I'interet. II se justi- 
fie en effet par le fait que chaque tableau 
que vous traverserez, sera en fait une pa- 
rodie de film celebre. Ainsi, vous jouerez 
dans des films tels que "Honey. I Schrunk 
the Pink" ("Cherie j'ai retreci la panthe- 
re") "Jurassik Pink", "Pink the hood" et 
bien d'autres encore. Bien sijr, notre 
panthere ne fera pas que des bonds dans 
ce jeu, puisqu'elle devra, pour sortir de 
chaque niveau, trouver les machines a 
sous qui lui octroieront des pouvoirs 
speciaux tels que celui de voler, et done 
lui permettront de traverser le niveau. 



EDITfUR • nGMMBIK 



CONTINUES- 3 



^^^Jl • Quelques bonnes 
• Gags et parodies de films ! 





Et haf, latn pariMia aadoiiala riant de kisser ana 

pOieiiarapluia daas la aiachim.. Et daas dh se- 

camles, an paraplaia valant apparaltra, alin qne 

intra haras paisse timrsar ce vfda antn dera im- 

aieidiles, sans s'faasar sar la tmttoir. 



J L'anna da natn 
paatUreaatianale 
sen rinsactidda, 
qaiapearpartia- 
laritad-asteaiUr 
dasaiaastiasda 
iaaianlna. 
Mia»las«aa- 
saarasnVrisis- 

j taut pas. 




Pink Panther : a 

on se dit tout de 

j le jeu doit valoir 

l" qu'il doit etre : 

'■ "e... etc., etc. 

Eh bien, pas d 
- graphismes assez ] 
inexistant et des i 
ereux. Pinl< Panth 
-lent pas un chef-c 
I petit jeu de platei 
, sympathique, mai . 
res moi, pas plus de 200 F. 
T, c'est une escroquerie ! 

-- - Jr, on a de bonnes: 

comme le coup des pieces 
fois mises dans le distribl 
transforment en parapluie, 
notera aussi I'excellent I 
d'auto-parodie de la part desi 
: calns, qui n'hesitent pas a reprendre 
; les plus grands litres du cinema pour 
t__ *_,._j^g|, ^^ derision. Malheureu- 
ce ne sont que des interets 
Ires dans le jeu, et ce n'est 
vec des gags que I'on fait un 
faon jeu. Bien sur, il en faut, mais s^ 
n'y a que 9a, on joue une fois, deulj 
fois et puis, hop ! Comme sur ce - 
jeu-la, quoi ! CREG ' 



Des graphismes jolis, du 
style "dessin anime" mais 
hclas bien trop fade. ?a 
manque trop souvent de 
couleurs et de details. 



Le point fort du jeu ; une 
tres bonne animation. Re- 
marquez, vu cc qu'il y a a 
animer... les sprites enne- 
mis arrivcnt un par un. 

MAHIABILITt 

La panthere bouge bien et 
possede une demarche 
agreable. Les emplace- 
ments des fonctions sur le 
paddle sont difficiles a 



Sobres et classiques : on 
reste dans la moyenne des 
jeux sur cette console. A 
noter tout de meme 
une excellente reprise du 
theme "The Pink 
Panther". 
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lES DUNKS DE LA RUE QUI DEFRISENT ! 

Bon alors, moi, i'ai decide de ne pas vous faire le coup des autres 

mag. ave< dix tonnes de smashs et de dunks. Void doni la beaute du 

geste pur : Barkley seul, face an panier. Vous avei le soleil coucbant 

etiesoleildemidi, cost beau! 



€H DIS, BflRKLCV, 

niis-TOi er Mnnpuc ! 

<„; ous connaissez le basket de rue, heu parcJon, le "street basket" >. 

^' f Cest en fait assez simple, puisqu'il suffit de prendre un ballon de 

basket et d'aller jouer dans la rue, voila I Cest un true qui existe de- 
puis toujours dans les terrains vagues et autres lieux pourvus en pa- 
niers de basket. On joue en Two On Two (deux centre deux) et on applique a 
peu pres les memes regies qu'au basket. Ce jeu se veut tres spectaculaire, a base 
de dunks explosifs et d'interceptions violentes. Mais attention, la violence est ex- 
clue du vrai "street basket", justement ! Ce sport a pour but de canaliser I'ener- 
gie negative des kids des rues (ta mere au millionaire et tout le patacaisse !). 
Dans Shut Up and Jam, on s'eloigne un peu de cette philosophie, puisqu'il est 
souvent possible de se foutre par terre a grands coups de coude dans les gen- 
cives. Par contre, les dunks monstrueux, les tirs a trois points du bout du terrain, 
les superbes combinaisons, sont presents plutot deux fbis qu'une. Une quinzaine 
de joueurs des rues (des gros bills punks et rappeurs), sept lieux typiques (salle, 
terrain vague, plage, toit d'un building, etc.), et la star Sir Charles Barkley : tout 
est la pour I'eclate et le basket de la rue. —^~- 



!t 



BARKLEY 




' se piquer la balle oU s 
terceptions sont plus col 
is NBA Jam. On peut meme y lot, 
tre. Mais le probleme est que Ton ne j, 
*.Je meme bac a sable avec ces deiix 
A Jam paratt intouchable grace a son 
ifdable aspect fun. NBA Jam est plus beau, 
s rigolo, plus rythme, plus tout ! En plus, 11 
sorti avant Barkley, ce qui veut dire que 
IS etes deja un bon paquet a vous I'etre 
cure. Exit done Barkley, merci d'etre venu ! 
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Plusieurs decors sont proposes, et le thoix se fait sur cette bonne vieille 

Terre qui, pour le coup, s'est transformee en ballon de basket geant sous le 

regard deBarUey. 



ILS SONT PAS 
MIGNONS? 

Unebandede 
joyeux loubards 
est a votre dispo- 
sition pour vous 
taper des basto "' 
de rue, pardc 
desmatcbs ^ 
"street basket". 
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UJEUDUMOIS: 

LE DUNK DE 
TRAZQUITUE! 

Slmusarriveiadevi- 
ner ce qui se trouve 
danslecenlebianc 
(pointille ancle point 
d'interrogationji vous 
gagnez un cadeau sur- 
prise offert par ce ter- 
rible dunkeur qu'est 
Tramm-Eoivez-lui! 










THREE POINTS 

Pour les touristes, une petite explication gratuite : si vous entrei ilai» 
la raquette et que vous tentez un panier, vous gagnez deux points. Si 
vous tirei de loin et que le panler est leussi, vous marquez trois points. 



touche est d'un niveau inferf 
et sort apres NBA Jam. Alor 
is pas trop I'interet qu'aurait un jou 
sur Megadrive a se procurer ce jeu (et je" 
parle pour ceux qui ne possedent pas NBA 
Hum). C'est dommage, car le jeu n'est pas 
ipletement nul : on peut y jouer k 
^^tre, les decors sont varies et reussis, les< 
sprites des joueurs sont superbes, et Taction 
est au rendez-vous. A propos d'action, le jeu 
est (encore) plus violent que NBA Jam, avec 
la possibilite de contrer tous les dunks et 
d'intercepter les passes. Un vrai regal ! Mais 
certaines irregularites viennent gacher la d| 
itiulation, I'empechant de rivaliser d'egala 
' 'avecNBAJam.Unbon jeu qui arrive 
oment, devient rapide 
yen. On se console avec 



BARKLEY shut 

UP AND JAM 

EDITEUR • ACCOLADE 



GENRE • SIMULATION 
SPORTIVE 







Si vous lacbez un basketteur de la trempe de BarMey 

dans un match de "street basket", le resultat est 

sans appel ; douze morts ! Tous les coups sont permis 

et j'ai a peine exagere sur le dicbe, a peine ! 









■^1 



Alors que le blondimt baidiMkar des rues est en train 

fexecuter un triple 360°, Irazom ne se laisse pas im- 

pressionner. II a en effet pique un deuxieme ballon et 

s'apprete a donker a son tour. 



Megadrive, par exemple. En voulant pom- 
per un maximum le Hit d'Acclaim, les 
d'Accolade se sont "viandes" comme jamais, 
hitot — puisque dans la continuite de "Pele !" 
tint quelque peu progresse dans la mediocrite. 



I sont de bonne facture, le reste, TOUT le reste, est 
bon a jeter aux oubliettes I Les animations se comp- 
tent sur les doigts de la main d*un lepreux, les passes 
sont approximatives au possible, et 6 miracle, seul 
bon point : il est plus facile de chiper la balle a son 
homologue que dans le NBA Jam. Pcurtant, ne vous 
leurrez pas, cette cartouche n'est ni "ache-,— 
table", ni "offrable" ! "" 
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NDMBRE DE JOUEURS 
1A4 



NUMRRE UE NIVEAUX 
IB PEBSONMAGES 



CUNTINUES 
SAUVEGARDES 



• Du vrai "street basket". 

• Des graphismes superbes. 

• Le jeu a quatre joueurs. 

• La sauvegarde possible. 

•Merci, NBAJam! 

• Un realisme limite dans 
le jeu. 

• Des trajectoires fantai- 
sistes pour la balle. 




Les graphismes sont ex- 
cellents pour une Megadri- 
ve, avec des decors varies 
et surtout des sprites 
grands et realistes. 



1 1 ,M ', f 1 1 d i I I 



L'anlmation ne soufTre pas 
trop, mais I'on aurait pu 
s'attendre a du moins sac- 
cade dans le scrolling. 

MANIABILITE 

Une prise en main rapide 
et un controle du jeu ex- 
cellent. Le jeu est simple ,, 
et intuitif, comme dans 
la rue, quo! !! 

SUN/BRUITAGE . 

Tres peu de digits vocales 1 
et des musiques complete- 
ment insipides. 
On a entendu mieux. 



Bii r.i JTFhfhrffh-L 


tIiI:iL.lll:„iJ 






■III iwr ih pmn vou smincbi de passer. Ow bin 
? II sirifit lb visw la dbh poar qua catte calaaaa 

dastemk. Vaas tramrai lb mmlirwisas clUas la la 
larte tait au bni da jag. Ik dbhs imdHiaat das 



|P€ND€Z-MOI MON DRflPCHU 



le personn; 

est le roi de f'lleTSRriTlic^et possede" une Ijerie petite maison. 

haut de la maison, il y a un drapeau, c'est le drapeau de Plok. Tous 

les matins, Plok admire son drapeau (qui le represente) un peu 

comme notre redac' chef a Joypad quand il admire son portrait ou quand 

Trazom regarde amoureusement son casque de Senna sous verre avant 

de se coucher Bref, c;a dure des heures, et c'est bon ! Si Plok a une 

passion dans la vie (pour son drapeau), il a aussi une hantise : que 

son lie soit envahie par les puces. II deteste les puces ! Et quand 

un beau jour, la Reine des Puces aidee par Rockyfella, Womack 

■; I'araignee, les Penkinos et les freres Bobine (les boss des 

i quatre ties du jeu), vole le drapeau de Plok, c'est une veritable 

J catastrophe naturelle. C'est vrai qu'un drapeau, c'est tres im- 

'portant ! Alors vous voila dans la peau de Plok, parti en croisade 

'contre les puces et toutes les creatures a leur solde (Funky B, Big 

'Sudd, Budd Lite, Schprouts, Gershwin, etc., un vrai delire !). Votre 

arme : les quatre membres du corps de Plok, qui peuvent se desolidariser 

pour frapper a distance les ennemis. Attention, pendant quelques secondes, 

si vous n'avez plus de pattes, votre corps glisse lamentablement sans que 

vous ne puissiez le controler Bonne chance ! 




,uelle surpnse que ce rioK, car je ne m'atten- 
^i ■ dais vraiment pas a un grand jeu. Ce petit per- 
* fi* : I sonnage est follement drole avec son corps 
'^ Wi' M 1"' *® disloque et ses aventures rocambo- 
lesques. Les graphismes sont superbes de cou- 
- leurs et de degrades et cette touche enfantine 
est geniale, meme si elle laisse planer un doute au debut 
du jeu. On se demande en effet s'il ne s'agit pas la d'un 
jeu pour les tout petits. Mais non, le jeu est immense et 
bourre d'astuces, tant et si bien qu*on peine pour en 
venir a bout. Plok est bourre de bonus, de salles secretes 
et d'originalites (comme les transformations du heros). 
La musique est a tomber par terre de bonheur, et 
d'ailleurs, Robby ne s'en est pas encore releve ! La mania- 
bilite est excellente, avec une precision a toute eprcuve. 
Quand un jeu de plates-formes est aussi original et fun, 
tout en gardant un challenge de longue haleine, onj| 
peut que feliciter les developpeurs et courir acheter 
la cartouche... OLIVIER 




US FRERES BOBINE (BOSS) 
Mihon St Marshall sont in 
acrabates qui se sont fah len- 
voyor da drqie dans laqinl lis 
bossamiL lis rodent sar les 
Ties Poiy-Esta et travalllent 
comme gan^rs i la solde 
de la Reine des puces. Atten- 
tion a leer grande boudie I 



LE SUPER SAUT PERILLEUX EN BOULE 
Lorsqu'une plate-forme est placee trop 
haut, vous pouvez appuyer sur X et ' 
sauter en bouie beaucoup plus haut 
que lots d'un saut normal. Sur le cll- 
the, vous risquez d'atterrlr sur un pa- 
quet cadeau. Ce genre de cadeau vous , 
donne un super pouvoir sous forme de 
degulsement ou de vehlcule. \ 
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PLOK CONTRE 
COOL SPOT 



EDITEUR • TRADEWEST 



OUSONTMESMEMBRES? 
L'arme de Plok consiste a balancer ses membres 
sur ses ennemis. C'est deja original, mais lorsque 
les quatre peuvent servir comme armes de jet, ^a 
devJent de la folle. Par centre, lorsque vous ami 
lance les deux jambes et les deux bras, bonjour la 
glissade ! Vous ne pouvez plus controler Plok. 



Difficile de trouver un jeu de plates-formes similaire a Plok 
sur Super Nintendo. Cool Spot lui est similaire dans le fait 
qu'il faille tirer sur ses ennemis pour s'en debarrasser et nop 
leur sauter sur la cete. Ces deux jeux meritent amplement 
qu'on se les procurenc. tant lis sont beaux et prenants. De 
plus, ils sont tous les deux tres originaux. Cool Spot permet 
de s'accrocher un peu partout, alors que Plok, lui. perd ses 
membres pour se defendre, Dans les deux cas, on s'eclate et 
on peine pour venir a bout du jeu. Plok est plus difficile a ter- 
miner que Cool Spot. Par contre. Cool Spot est plus joli en- 
core que Plok. A vous de voir, moi i'hesite. 




Ursque vous trouvez une lame de scle circulaire en 

bonus, prenez-la et vous vous transformerez en lame qui 

tourne et qui bousille tout sur son passage. Attention 

neanmoins au pont qui se casse sous votre poids. Si vous 

tombez dans I'eau, vous perdrez des points de vie. 



LES PENKJNOS (BOSS) 

Ces magiciens baudruches volent a trop haute altitude pour que 
vous ne puissiez les attetndre. Cest pour cette raison que vous 
devez tirer d'abord sur la cible. Celle-ci fera s'ejecter une boule 
piquante qui fera se degonfler les Penkinos. A vous 
de les viser quand ils sent au sol. 
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e jeu est fran^ais, ee qui est assei sympa vu 

le nombre impressionnant de tommentaires 

■aits par Plok 



TRANSFORMATION > 
Lorsque Plok trouve un paquet ca- 
deau, il se transforme en un nou- 
veau personnage, un Super Plok 
ou encore en engin-Plok comma la 
moto ou la fusee. 



qu'on n'attendait pas, c'est une 

rise ! Bon, d'accord, ne nous em- 

allons pas trop vite, c'est un bon petit jeu, 

sans autre pretention que de nous donner de 

I ta plate-forme pure et dure, mais tout de 

meme... En effet, pas mal d'atouts plaident en 

sa faveur : des couleurs magnifiques, une animation de 
scrolling excellente, et surtout une maniabilite exempte 
de tout reproche, un peu comme celle de Megaman X, 
que I'on a teste rccemment. Au point de vue interet de 
jeu, on est toutefois loin du compte. On a, en fait, des se- 
ries de niveaux a finir, mais I'ensemble est loin d'etre ho- 
mogene, ce qui est assez desolant. Comme on est "posi- 
tif ' a Joypad, on dit que c'est tres original, et que c'est 
quand meme bien trouve comme true ! En plus, les mu- 



siques sont geniales, ce qui ne gache Hen. Allez, a)^ 
eclatez-vous bien, les amis ! TRAZOM ^J 




CDNTIHUES • 1 



* Un jeu de plates- 
formes original et en 
fran^ais. 

• Une bande sonore ab- 
solument fabuleuse ! 

• Des graphismes mignons et 
cole res. 



• Heu... 

* Les amateurs de jei» 
vrrils seront de^us. 




Meme s'ils sont enfantins 
(ce qui est fait expres), les 
graphismes sont superbes. 
Les sprites sont bourres 
de degrades fins et les de- 
tails rigolos pullulent. 
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La ftuidite est de mise, et 
aucun ralentissement ne 
vient troubler le jeu. Pour- 
tant, certains sprites sont 
enormes et les differen- 
tiels nombreux. 

MANIABILITE 

Pas de problemes en ce 
qui concerne la precision 
des mouvements de Plok, 
mais une prise en main 
moyenne au depart. 

SON/BRUITAGE 

Difficile de trouver mieux 
que la bande son delirante 
et sublime de Plok. 
Signature : Tim Follin obli- 
ge (c'est le musicien 
d'Equinox) I 







C CLOUi 

rs je vous explique la : aux 6tats- 
nis, ce qu'on appelle "football", c'est 
football americain (logique), et ce 
I'on appelle "College", c'est I'univer- 
nu vous lisez le titre de ce jeu sur mega- 
,us devez bien comprendre que ce jeu n'est 
pas une simulation de football dans un college fran- 
gais. Les specialistes de ce sport auront compris 
qu'il s'agit d'une sinnulation de football americain 
mettant en scene les equipes universitaires ameri- 
caines. On peut apparenter cela a une sorte de 
deuxieme division aux Etats-Unis et on y decouvre 
tous les grands champions de demain. Ces derniers 
continuent a etudier dans les universites (les "Col- 
lege") tout en faisant du foot. La version Mega-CD 
de Bill Walsh reprend exactement le meme jeu que 
sur cartouche, avec davantage de commenuires 
sonores et des passages montrant Bill Walsh ra- 
contant la vie d'un f^~»iv.li""' t.m£ri«in 
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line phase de defense asset geniale et plirtot rare : rejari^W 

le pied du reteveur qui se sauvait avec la balle. II yieut de se hire 

attraper du bout des doigts par un delenseur s'etant iniiltre. Re- 

sultat : le reteveur trebutlie pour seirouler derriere sa propre 



BILL WALSH 



MillIdH 



FOOTBALL 

EDITEUR • EUCIONH: ARTS 



GENRE • SIMUIATIDN 
SPORTIVE 
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CONTINUES 
SAUVEGARDES 



que la quarterbatk passe distrtement la balie au reteveur rau- 
ranl derriere lui et passant derriere la ligne d'attaque). 






m jtiab", K^arWbHltaladiBbntn: 
el il dioisita une piKse en appuyant s«r le 



' Une bonne manlabi- 
lite. 

• Les equipes sont d. 
ciles a vaincre. 

• C'est tout 



• Aucune utillte de 
voir ce jeu sur CD. 

• Des graphlsmes hor- 
ribles. 

• Non, vraiment je ne 
comprends pas !. 



Irsm 



Et voici le Top Arnaque 
du mois sur Mega-CD,' 
pour changer ! Si vous 
reprenez vos anciens 
Joypad, vous decouvri- 
' rez que Je n'avais pas du 
tout aime cette simulation de EA. 
j'avais peut-etre ete un peu dur a 
I'epoque, mais j'etais enerve par 
cette enieme simulation ne chan- 
geant quasiment que le nom des i 
equipes. Les Americains aiment \ 
peut-etre, nous, on est Fran^ais. II I 
est vrai que Bill Walsh reste une 
bonne simulation (tres technique 
du moins) en matiere de maniabili- 
te. Par contre, les graphismes sont 
plutot hideux. Mais la ou le vase de- 
borde aujourd'hui, c'est qu'EA nous 
refait le coup avec exactement le 
meme jeu sur CD. La grande nou- 
veaute : une serie de dialogues; 
montrant Bill Walsh (toujours l» 
meme image animee) qui raconte^ 
sa vie en anglais, ^a ne sert a Hen 
en France, zut alors a la fin ! 
OLIVIER 




Ce n'etait pas le moment 
de sortir un jeu de foot 
americain aux graphismes 
hideux. II y a le choix au- 
jourd'hui. 

ANIMATION 

Quelques saccades vien- 
nent perturber le jeu, 
mais rien de trop grave. 



MANIABILITE 

Le bon point du jeu (le 
seul). On manie les 
joueurs avec assez de pre- 
cision et de facilite. 

SON/BRUITAGE 

Des bruitages sympa et des 
digits sonores de Bill Walsh 
reussies (mais en anglais). 
Est-ce vraiment utile ? 
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• Les merveilleux person- 
nages de Walt Disney ! 

• Techniquementirre- 
prochable. 

• be Taction a gogo ! 

• Se finit un peu facile- 
ment. 

• Pour les plus jeunes. 



GRAPHISMES 

Les gars de chez Sega ont 
bien planche, en ne re- 
prenant absoiument rien 
de la version MD. Tout a 
ete refait et bien refait ! 
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II n'y a quasiment aucun 
reproche a faire a ce ni- 
veau-la : elles sont rapides, 
fluides, etc. Un modele du 
genre, en fait. 
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Les phases en tapis volant 
sont absoiument impec- 
cables, mais celles dite 
"classiques" le sont un peu 
moins. Tout est reiatif... 

SDN/BRUITAGE 

Comme d'hab', les brui- 
tages sont en demi-teinte, 
mais les musiques, repre- 
nant toutes celles du film, 
sont superbes. 



Prince All, lalala,..", vous 
connaissez la suite, je sup- 
pose ? Allez, on se la re- 
fait un petit coup, tous en 
chosur... interlude... Ca y est, vous 
vous etes bien defoules '. Parfait ! Pas- 
sons maintenant aux choses se- 
rieuses. Celles qui concernent AM 
Ababwa, un jeune homme bien 
comme il faut, oblige de voler pour 
subvenir a sa miserable existence. 
Jusqu'au jour oCi une lampe magique fait, sans preve- 
nir, irruption dans sa triste vie. Celle-ci va alors radi- 
calement changer. II voulait epouser Jasmine, une 
princesse, devenir roi du 
monde, manger de la 
choucroute garnie 
toute la journee, 
danser la polka 
quand bon lui 
semble, etc. C'etait 
*^ malheureusement comp- 
ter sans Jafar, un etre vil, dont 
les ambitions malsaines et demesurees refletent aise- 
ment sa puissance titanesque. La partie est loin 
d'etre gagnee 
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asieaseurs oe naster 

System, voila enfin de la 

nouveaute ! 11 etait temps, 

non ? Votre chere console 

. a commence une hiberna- 

' tion depuis quelques mois, 

mais rien n'est perdu... Aladdin est la, 
tel la lampe magique, pret a reveiller 
le genie qui est en lui. Enfin, n'exage- 
rons pas tout de mime, ?a reste une 
simple 8 bits, mais qui, malgre tout, 
possede de beaux restes, a en juger 
par cette nouveaute de chez Sega. Le 
jeu possede en effet de beaux decors, 
de Taction variee, et surtout de tres 
beaux sprites bien colores et de bonne 
taille pour un "simple" jeu de plates- 
formes. Notons au passage que le sce- 
nario reprend exactement celui du 
dessin anime, avec les musiques et 
tout et tout. 
Sympa, non ? 
Juste un reproche, 
cependant :c'estun 
, peu trop facile, et la 

finestdecevante. — 
TRAZOM 
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Le fil conducteur du jeu : 
quelques animations et 
dialogues, reprenant mot 
pour mot ceux du film de 
Walt Disney impulse! 



mence a etre habi- 
tue !), la version 
Game Gear est 
1 meilleure que celle 
de la MS. Et cette fois, r" 
voir avec I'excuse hatjituelle 
qui consiste a dire que I'ecran 
de la GG donne un "rendu" 
meilleur. Non, elle est nnieux 
graphiquement, et basta ! 
L'interet de jeu est, ]e vous 
rassure, le m^me. Avancer, 
fafon "Prince of Persia", dans 
des niveaux ultra varies (tapis 
volant et tout le reste), sera 
votre principale motivation. 
Les couleurs, dans tous ces ni- 
veaux, sont nombreuses et 
bien choisies, ce qui change 
vraiment de certains autres 
titres sur cette console. De 
mdme, le personnage repond 
bien aux mouvements, ce qui 
etait devenu de plus en plus 
rare sur cette portable. Dom- 
mage, pourtant, que la 
realisation impeccable n'aille 
pas de paire avec une du-ree 
de vie trop courte... 
TRAZOM 
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Face au boss final, une senle solotron : des coups 

d'epee repetes, puis une esiiuive inmeiliate. De la 

pure action, ami ! 



ALADDIN 

EOITEUR • SEGA 
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• Les formidables person- 
nages du film. 

• Des graphismes reussis. 

• Une ambiance feerique. 



• Un peu trop facile. 




Rien a reprocher, pas 
meme un petit clignote- 
ment de sprite de derriere 
les fagots ! Quelle tristesse 
de voir un jeu parfait ! 

ANIMATION 

impeccable elle aussi. Tout se 
fait dans la plus grande fluidi- 
te, sans que I'on soit d'aucune 
maniere gene par un quel- 
conque ralentissement. 



Rien a ajoutcr de plus : 
quand c'est parfait, c'est 
parfait... 



SON/BRUITAGE 

Ah ! les musiques origi- 
nales du film... Le reve 
bleeeeu !! 
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une est une oeuvre fantastique d'un 
lauteur genial, Frank Herbert, je parle 
I bien-sCir des bouquins et non du film 
que j'ai trouve plutot nul. Dans cette 
saga mythique (pour ceux qui I'ont lue et relue), 
on decouvre la lutte entre les Fremen et les 
Harkonnen sur la planete de Dune. Pour plus de 
precisions, reportez-vous a I'histoire de Dune 
quelque part dans ce test. Au debut du jeu, vous 
apprennez que vous etes Paul Atreide et que 
votre but est triple : rallier le plus de troupes 
Fremen dans le vaste desert de Dune, controler 
la production d'Epice et d'armes, defaire les 
derniers bastions de forces Harkonnen retran- 
chees dans le Palais d'Arrakeen, voila, c'est tout 
! Pour la premiere fois sur Mega-CD, vous allez 
pouvoir jouer a un gigantesque jeu melant aven- 
ture et strategic, le tout en Franqais. Inutile de 
lire la doc pendant des heures, dans Dune, on 
decouvre tout au fur et a mesure de la progres- 
sion. On fait des erreurs mais aussi de formi- 
dables decouvertes. A vous de jouer done et 
Kull wahad bi-lal kaifa !. 



STINC PANS DUNE! 




Eh oui ! Sting [h jroupe Police pour les towistes} a 

ioue dans te fiim Uune ax ie^ graphistes ont repris tes vnages 
de tous les acteurs du Him. Avouez qu'ils ont quand meme fait du 
boa boulot, vu la palette limitee de la Megadrive. Au fait, ce per- 
senuage revanchard s'appelle Feyd-Rautba, le neveu du baron 
Vladinur Harkonnen, gouverneuf planetaire, rien que ^ ! Inutile 
de vous dire qu'il vous bait copleusement ! 
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LES 12 PERSONNA£ES PRINCIPAUX DE DUNE 
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S'il vous arrive de vous aventsrer au fasau milieu des forces 
Harkonnen, voila le qu'il vous arrivera. Pensei a sauvegarder 
te plus souvent possible. 



Enfin un jeu Mega-CD qui n'est pas un 
jeu d'action, on respire I Meme s'il ne 
s'agit pas vraiment d'un jeu d'aventure. 
Dune propose tout de meme une in- 
trigue, un univers original et des di- j 
zaines d'heures de jeu. La prise en main j 
est excellente et on joue de maniere tres intuitive. ; 
Les cotes positifs sent nombreux et d'ordres difTe- 
rents : il y a d'abord la qualite sonore et graphique 
qui font de Dune un bon gros jeu bien leche ! Mais 
c'est surtout TexceMente interface qui permet au 
joueur de se plonger rapidement et avec delice 
dans une aventure interessante. Cependant, je ne 
peux mettre une note maximale a un jeu qui com- 
porte quelques anicroches : les sequences en mo- 
tion-video (tirees du film) ne sent pas vraiment 
probantes et les phases en 3D (ornithoptere, vers 
des sables) sont monotones et n'apportent rien, a 
tel point qu'on les passe en raccourci. J'aurais pre- 
fere de veritables scenes d'action oil I'on agit vrai- 
i ment. Enfin, le jeu se termine un peu rapidement 
j pour un jeu de strategie/aventure et Ton se fait 
trop facilement guider sans avoir vraiment a refle- 
chir. II manque done quelque chose pour faire de 

■>une un mega-hit. Ce jeu n'en reste p '■'^ 

, passionant pour ceux qui aiment le g< 
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DUN€, 
L'HISrOIRC 

Le scenario de Dune est 
relativement simple et 
tire directement des 
deux premiers volumes 
de la saga (et du film). 
Vous etes Paul Atreides 
et votre famille s'installe 
sur Arrakis, la planete 
Dune. Vous cherchez 
I'alliance avec le peuple 
de Dune, les Fremen. qui 
ont toujours ete maltrai- 
tes par leurs ennemis. 
les Harkonnens. L'enjeu 
de Dune est I'Epice, une 
substance precieuse. II 
faut done, dans un pre- 
mier temps, recolter le 
plus d'Epice pour en 
donner a tous vos futurs 
allies puissants, puis vous 
assurer I'alliance des Fre- 
men en fertilisant la pla- 
nete. et former ces der- 
niers a I'art de la guerre. 
La bataille peut alors 
commencer et vous de- 
vrez faire tomber chaque 
bastion Harkonnen 
jusqu'a la chute du Palais 
Arrakeen. 
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Stilgar, le leader Fremen, vous aniwnce la 
phase finale du jeu. II ne vous reste plus alors 



d'Arrakeen, a regrouper le plus d hommes (10 

000) et a aRendre que le bouclier soK lew. 

Les Harkonnens se rendront, et vous penetre- 

rei, tout fier, dans le palais '. 




La rithesse de ia planete (tant convoHee par les 
Harkonnen] s'appetle I'^ice. E!!e est produito 
par les dejections de vers geants qui sillonnent 
Dune. Chaque personne se nouirissant d» tette 
substance voit ses capacites mentales augmenter, 
et peut pfedire favenir. Vous devez, dans ur pre- 
■lier temps, fabriquer de I'^pite grace a des vil- 
Uges de Fremen. Cet ^tran montre i'Stat de votre 
sjluation, et nQtamment ta production d'Eptce. 

gJECTIFN°1:L'EPICE 




Le premier jeu Mega-CD integralement en 
fran^ais ! Non, non, il n'y a pas que le texte 
ecrit en fran^ais, les dialogues sont eux aussi 
en fran^ais. Par les soins de Cryo, des acteurs 
bilingues ont prete leur voix aux personnages, 
et ensuite. les levres des personnages du jeu — 
ont ete synchronisees avec les paroles pour accentuer le 
realisme du tout. Des details ? Mais c'est avec du detail 
que Ton f 

connaissent deja Dune. La forme du jeu pourra peut-etre 
derouter ceux d'entre vous qui sont habitues a un Sonic 
CD ou bien a un Silpheed. Dune, c'est un jeu ou il faut re- 
flechir et enqueter. Si le livre de Franck Herbert a su 
vous seduire, c'est le moment ou jamais de suivre les 
aventures du Sieur Atreide, de la maison des Arkonnen 
et des Fremen. Malgre le manque de couleurs de cette 
version pour Mega CD, le jeu et les sequences cinema- 
tiques que Ton y retrouve sont correctement realises. Ce 
n'est pas du 1 6 millions de couleurs, mais de toute fa^on, 
I'interet du jeu n'est pas dans ce que I'on voit, mais ^g. 
bien dans I'aventure que Ton vit... T.S.R ^^ 
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C'est bien 
connu, I'Epice 
r est produite des 
dejections des 
vers geants de 
Dune. Lorsque 



gnez a pied des 
sietchs, vous 
pouvez appeler 
un vers geant et 
le (hevaucher 
dans des scenes 
3D qui donnent 
lenaldener! 
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CDNTINUES 



• Enfin un jeu d'av 
sur Mega-CD ! 

• Des digits sonorL 

synchro sur les levres {el 
en fran^ais). 

■ Des sequences 3D 



graphiques somptueuses 

• Une duree de vie trop ii- 
mitee pour le genre. 




rra 



I H :r 



Les scenes de survol de 
Dune sont superbes et les 
decors en general reussis. 
Par contre, la variete de 
ceux-ci laisse a desirer. 



Les sequences en 3D me- 
ritent un 20, mais il y a 
tout le reste : les vues de 
cartes, les images sta- 
tiques de lieux de Dune et 
les sempiternels gros 
plans... 

MANIABILITi 

On se balade dans le jeu 
sans aucune difficulte et 
d'une maniere intuitive. 
Les commandes sont fa- 
ciies a utiliser. 



Des digits sonores en fran- 
^ais vous guident pendant 
tout le jeu. La musique est 
de plus tres envoutante et 
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VERSION 
FRANCAISE 
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• Un jeu d'action riche , 
et varie. 

• Des graphismes qui 
rappellentlaBD. 

• Une maniabilite geniale. 

• Un jeu visant un public 
jeune. 

• Un mauvais dosage 
entre les stages durs et 
les stages faciles. 
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Les sprites sent gros, les 
decors fouiiles et tres va- 
ries. Que demander de 
plus ! De la qualite ? Eh 
bien, elle est la, coot ! 



Peu de sprites sur un meme 
ecran (lors des phases 
plates-formes). Mais tout 
est fluide et les autrcs 
phases bien realisees. 

MANIABILITt 

Depuis Asterix, de gros 
progres ont ete faits dans 
la precision. On controle 
le heros avec facilite. 

SON/BRUITABE 

Un son genial, autant pour 
les bruitages que pour les 
themes de chaque stage, 
tous plus rigolos les uns 
que les autres. 
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TROUMPF, Ul, Ul ! 



Les petits bonshommes bleus envahisserit 1# 
monde des jeux video. Finis les yeux brides, bon- 
jour les ailes sur le casque ou le corps tout bleu ! 
Chacun sa croix ! Apres Asterix (au cas oCi on ne 
I'aurait pas remarque dans les pub), Infogrames s'attaque 
aux minuscules petits heros tout bleus qui font bien rigo- 
ler tout le monde avec leur bonhommie et leur 
langage tres special : les Schtroumpfs. Inutile 
de trop m'etendre sur ce langage tres mys- 
terieux, seul un vrai Schtroumpf peut initier 
un non-Schtroumpf. A ce propos, vous 
pouvez toujours vous adresser a Tonton 
Steph qui a des origines schtroumpf, un 
Schtroumpf roux mais un Schtroumpf quand meme. Pour 
ma part, je ne vais pas tomber dans le piege dans lequel 
tout le monde risque de tomber : placer des 
"schtroumpf" partout : je vous le repete, seuls quelques 
rares inities humains 
ont le droit d'employer 
cette langue. Lisez 
quand meme la fin de 
Ice texte pour plus 





Les deux jeux 



deux axes sur un heros de BD. Mais des 
progres techniques ont ete faits depuis 
Asterix. Le sprite du gaulois etait en 
effet un peu petit et un peu brouillon. 
Dans les Schtroumpfs. ce probieme a 
ete resolu plutot deux fois qu'une, 
puisque le sprite du Schtroumpf costaud 
est de bonne taiiie, un bon point done. 
Cote jouabilite, les progres sont aussi 
presents, avec une precision diabolique 
dans les divers deplacements. Les 
Schtroumpfs est done plus abouti qu'As- 
terix. qui etait deja de tres bonne quali- 
te. Enfin, ii est beaucoup plus varie. 

ASTERIX CONTRE 
LES SCHTROUMPFS 



de renseignements ! En ce qui concerne le jeu, la bonne 
recette du jeu de plates-formes est appliquee. Mais cette 
fois, les phases different avec une sorte de marathon pour 
le pauvre Schtroumpf costaud, le heros. Le petit etre bleu 
doit se taper une quinzaine de niveaux tous tres differents 
dans leur deroulement, certains a la maniere d'un Mario ; 
d'autres lui font faire de la luge, chevaucher une cigogne 
ou encore naviguer sur une riviere. Vous allez decouvrir 
tout cela dans ce test, sous forme de mega-guide. Un der- 
nier detail qui a son importance : au debut du jeu. Grand 
Schtroumpf fait un petit schtroumpf (un brie- 
fing, je veux dire) a ses ouailles et conclut 
par un "la schtroumpf est grave". 
Alors moi, je dis schtroumpf (je dis 
non !). On ne dit pas "la schtroumpi 
est grave", mais "la situation est 
t schtroumpf" : je suis schtroumpfe sur 
' ce point, y faudrait pas schtroumpfer 
le bouchon trop loin non plus 
ta schtroumpf au millionnaire ! 




La, la, la, schtroumpf la la ! Quel plal- 
sir de retrouver cette chanson qui me 
fait vraiment marrer. Mais le son n'est 
pas le principal interet de ce genial 
jieu d'action plates-formes sur Game 
Boy. On s'est tellement eclate dessus 
a la redac', qu'on I'a mis en couv' (au 
moins, vous pourrez y jouer quand 
vous lirez ces lignes, c'est pas com- 
ma DBZ II sur SFC, hein !). Les 
Schtroumpfs ne font pas de karate, 
mais sont aussi espiegles que Sango- 
schtroumpf (ou Schtroumpfgoku, je 
ne sais pas). Resultat : le jeu regorge 
de phases difTerentes avec de Taction, 
de la plate-forme, le tout soutenu par 

-~'=--tion technique qui a fait de 

gros progres depuis Asterix (qui a 
d'ailleurs casse la baraque, matgre ses 
-"tits defauts). Les sprites sont 



lente quatite avec une prise e 
immediate. Pas de probleme de 
sion : te Schtroumpf costaud va ou on 
lui dit d'aller, no probteschtroumpf 
(ou no schtroumpfblemo, j'ai vrai- 
ment du ma(). Moi je vous le dis : la 
Game Boy est une sacree machine, et 
les Schtroumpfs vont cas- 
ser la baraque, surtout 
chez les plus jeunes et les j ^^ 
filles. r %i 

LE SCHTROUMPF , 
BRICOLEUR '^ 
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Tout depend de ce qui se ttouve 
sur votre chemin. S'il s'agit d'un 
piranha, vous freinez. 



ret C'est 
simple, 
mais tres 
rigolo vu 
les mi- 
miques du 
Sthtroumpf 
costaud. 
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Notre Schtroumpf costaud ne rigole plus du tout, on dirait meme qu'il sert les 

dents. Ursque vous glissez vers ce genre de crevasse, il vaut mieux assurer 

avec un super saut, quitte a se faire des frayeurs fa^on grand huit. 
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LES SCHTROUMPFS © PEYO 
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Quand vous avez recupere assez d etoiles 

[qui britlent), vous avez le droit d'acceder 

a ufl bonus-round tomme celuki. Vous 

devez rebondir sur les champignons et at- 

traper le maximum de bonus (des feuitles, 

des 1-up, etc.}- Vous trouverez, dans ces 

magnifiques pages, un autre niveau bonus 

avec une pipe qui lache des bulles. 




Depuis pas mat de temps d^a, 
on nous repete sans arret que 
la meilleure vente de I'ete en 
France fut la cartouche Aste- 
rix. je ne sais pas si c'est vrai, 
mais en tout cas, on tente le 
coup des grosses licences avec 
Tecole franco-beige de BD 
chez Infogrames, et, apres 
tout, les fans ne s'en plaindront 
pas, je pense. Alors une chose, 
avant de donner mon avis sur 
ce jeu ; je voudrais rassurer 
tout le monde: NON, ce n'est 
pas comme sur Coleco, on n'a 
pas a recommencer tout de- 
puis le debut lorsqu'on perd 
une vie. Bien entendu, c'etalt 
le meilleur jeu de Tepoque, 
mais c'etait aussi tres depri- 
mant de devoir tout reprendre 
au crane chez Gargamel. Enfin 
bref... tout cela pour vous dire 
que "Les Schtroumpfs" sur 
Game boy est un petit jeu tres 
sympa, assez mignon, dent la 
maniabilite est excellente. Les 
attitudes des sprites etant 
reprises directement des 
planches de Peyo, on ne peut 
qu'etre satisfait (jusqu'a une 
certaine limite) de voir le 
Schtroumpf faire telle ou telle 
grimace en se faisant coincer 
par un monstre. La musique 
n'est pas en reste, puisque le 
tube national des bebetes 
bleues est aussi de la partie. 
Un dernier mot : je me sens 
comme seul et isol : je dois 
bien etre le seul testeur de la 
planete a ne pas avoir dit "Oh 
que ce jeu 
encore " 
schtroum, 
bien". Ah si, aie, 
merde, rate ! < 

SCHTROUMPF 
COSTAUD - 
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Attention ! dans le monde 6, 
lorsque vous arrivez a cet en- 
droit, continue! sur la gauche 
■our sortir de I'ecran, meme si 
e passage est dangereux (le 
pont casse). 




Vous debouchez a cet endroit et 
gagnez unl UP. Attention, les 
rondins du pont tombent sous 
vos pas ! A vous de bien viser 
pour revenir sur vos pas. 



Cest Tepoque de la 
migration, aussi en 
profitez-vous pour 
faire un petit voya- 
au centre de la 
terre. N'oubliez pas 
de passer sur les 
leuilles I J'en profi- 
te pour vous preci- 
ser que lorsque 
vous possedez dix 
feuilles, vous ga- 
gnez une vie sup- 
plementaire. 
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Us vautours vous bombardetit de glands 
et vous devrez bien maniBiivref poor 
les eviter. Votre cigogne peut do»- 
ner des coups de bee pour se de- 
faire de ses ennemis volants iden- 
tifies. La petite tete de Schtroumpf 
que vous distinguez est un I UP. 



Au depart, je trouvais ce jeu assez pueril, reserve unique- 
ment aux enfants d'un certain age, si vous schtroumpfez ce 
que je veux dire. En fait, je me suis bien vite schtroumpfe 
^ que ces petits etres bleus se fondaient dans un jeu de 
^ plates-formes reeliement plaisant. 11 est par exemple 
rare de schtroumpfer des sprites qui font le tiers de 
I'ecran, et de decouvrir, de meme, des animations hyper fluides sur une si 
petite console. On pensait que seuls les Japonais (style Konami) avaient ce savoir- 
schtroumpf, eh bien non ! Les programmeurs de chez Infogrames, 
(des Fran^ais, s'iou plait) font desormais partie de la Grande Famille, 
et demontrent qu'avoir cartonne dans toute TEurope avec Asterix, 
n'est pas un pur hasard. "Les Schtroumpfs" vont rendre tout le 
monde completement schtroumpfs ! ^ 

LE SCHTROUMPF PILOTE © I ] 
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Ce qui caracterise le jeu, c'est la grande variete des niveaux. En grande partie axe sur le jeu de plates-formes, 
certains passages vous font decouvrir les plaisirs de la luge, du canoe, du vol sur cigogne et j'en passe. Genial ! 




MONDE 5 : LE CHAMP DE SALSPAREILLE MONDE 6 : LA MONTAGNE 
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MONDE 9 : LE VOLCAN MONDE 1 : LA DESCENTE EN LUGE 



MONDE 7 : LA CIGOGNE 
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MONDE II :UFAIAISE 



MONDE 8 : LA MINE 
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LUDI SPORT 




vous n'aviez jamais joue au football. 



SORTIE NATIONALE DU 
FILMLE13AVRIL 
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cr SON finroN dc joic ! 
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CONTINUES 
MOTS DE PASSE 



ll • Des puzzles/enigmes 



I • Des bandes-son tres "in" 



J • Une difficulte soutenue, 
lis pas insurmontable. 
Un bon jeu de plates-formes/reflexion 

"■ ""^ ll • Risque d'etre assez diffi- 
' die pour les plus jeunes. 
,i • Rien d'autre, c'est tres 
I bien comme^a! 
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Ce jeu ne laissera pas une 
impression artistique im- 
perlssable, mais pour le 
style, c'est un peu normal. 
Dommage quand meme ! 
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C'est du bon, I'ami ! Les 
scrollings sont d'une gran- 
de fluidite, et le personna- 
ge est I'egal de Noureev. 

MMIUIBILITt 

Parfois, le baton n'est pas 
tres obeissant, mais c'est 
un reproche minime en 
regard du reste, qui de- 
meure de bonne facture. 
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Tout simplement sublime ! 
Toutes les musiques sont 
vraiment d'un bon niveau, 
mais par contre, bonjour 
I'Migence pour les sons. 
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U Stix est un instrument indispensable 

pour se sortir de toutes les situations. 

Regardez plutot ! 




ubba, un simple d'esprit 
comme beaucoup d'autres, a 
vecu des aventures extraordi- 
naires ! Kidnappe a I'age de 17 



be dans un zoo de la planete Truschni, il 
s'en sort miraculeusement pendant que 
son gardien dansait le "mia" en pyjama raye 
bleu azur... Tandis qu'il errait lamentablement 
dans la nature environnante, un baton rouge 
fluo, appele communement "Stix", vint lui 
tendre une perche : -"Veux-tu que je t'aide a 
retourner sur la Terre '.", lui lan?a-t-il sou- 
dain. -"Volontiers, Baton Rouge !", lui retor- 
qua Bubba. C'est ainsi que naquit leur 
i.aventure... Et ils eurent beaucoup de liC' 
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20 secondes pour ramasser tous les petits Blobs eparpilles en haut, en bas, sous I'eau, sous 
terre, etc Vite, les amis, il ne vous reste presque plus de temps ! 
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1 36686860*! 

* ETTUfoumT 
attii w TOW 

t[ CONSOLES [T K 
Mt VIHEO,"^ 

SUPER Mum, QftHEBoy, 
QAWt QEW!, Wm<^. MftSTER 

SYSTEM, Wm Drive... 

ET T0UTE5 LES CdRTOUCHES 
PE JEUy aUl VONT AVEC ; 

km\% AsTERiv, Cool Spot, 
Star Wars, Street Fighter II, 
Mario... Et tous ces cmm 
mi pifferents cmm mois ! 

OU 51 Til PREFERES JOllER 
\^ SUR T0« MINITEL, 
^, Til PEdX AFFRONTER 

Jeah-Lou? en tapaut : 

•>6I5 BLlQSy*. 

i 693 : Retiens bien ce cope. 

§ IL TE PERMETTRA j'AUaMENTER 
I TE5 CHANCES OlJANP 

? JEAN-LOIJP TE LE DIRA. 



Urhbndestvrainent 
tatsbsmrid- 
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Allez (hercher la bouteilie de lait 
tompletement sur la gauche ! 



...puis donnez-la au gtouton sur la drolte du niveau, 
de maniere a ce qu'il gonfle convenablement... 



...sautez-iui sur le ventre pour acceder a la plate-forme 
superieure. Astucieux, non ? 




*/f^P Import 

(1)46.24.33.19 

Distributeur Panasonic 3D0 - Distributeur ELECTRONIC ARTS 
Importateur - Distributeur ATARI 




Ouvert de 
WhOOa 19h00 




Revendeurs 
Contactez nous ! 



Version Frangaise - Version NTSC 

FULL MOTION VIDEO 

Les CD Video 12cm sur 
votre 3D0 !! 




Microcosm 
Total Eciipse 
Escape From monster manor 
Out of this world 
Super Wing commander 




NOUVEAU 



CDX Sega 

Livre avec un pack de 7 jeux : 
Sonic Sega Classics 

Ecco The Dolphin Collection 



Alone in the dark 
Dragon's Lair 
Orion off Road 
PGA Tours Golf 
Who Shot Johny Rock 



Livraison 24 a 
48h 

Commandes 

Express par 

Telephone ou 

Fax 

Reglement : 
Carte Bleue 

Cheque 

Mandat 

Centre - 
Remboursement 



Space Ace 

Megarace 
John Madden Football 
Shock Wave 
Pebble beach Golf 



JAGUAR 




FULL MOTION VIDEi 

CD! Phillips 

PC et Compatibles 

Plus de 50 litres disponibles... 

Patriot Games 
Top Gun... 



Amiga CD 32 
300 



Return to Zork 
Black Rain 



CHRONOPOST^ 
24 H 



Version 
Frangaise 

Checkered flag 2 Tempest 2000 

Aliens vs Predator Dino dudes 

Crescent Galaxy Tiny Toons... 
Raiden 

Lecteur CD-ROM 

PANASONIC 562 B 

Double Vitesse TURBO 





Guide pour un Montage 
Facile 



Tel (1)46 24 33 19 



Les prix peuvent etre modifies sans preavis 
Photos non contractueiles 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 



Fax (1)47 45 23 54 
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L'un des hits les plus impressionnants dans le domarne de 
I'Arcade, est d'ores et deja a votre portie sur Megadrive. Le 
resultat est tout simplement surprenant : grSce au SVP (Sega 
Virtua Processor), un chip qui permet de booster I'anima- 
tion, le rendu ludique est explosif. Seul ou ^ deux, les parties se d^- 
roulent k une vitesse incroyable et sans aucun ralentissement. De 
I'Arcade pure, en quelque sorte ! Qui I'eut cru ! Pour ne pas gScher 
notre plaisir, la sortie de ce jeu en import Concorde avec la reprise 
du championnat de Fl. Alors, k fond les manettes ! Et surtout, a 
fond. Senna I 

Eh ofli, nus avn bin vu : un 
mint pour Virtiia Radog (et 
cMtaiiis autres jeux a venir) 
est pi^ pair cniraiit jiiia 
au Japm. Doti lie »i bog- 
teas, il deviait pracarar des 
seasatleasfi 




Plusieurs mois avant sa sortie offi- 
I cielle, voici Virtua Racing ! A la 
. I redac, Virtua racing, ?a veut dire 
un defi toutes les dix secondes, un 
Robby qui arrive en combinaison 
d'Alesi, un Trazom qui ne lache 
plus son casque de Senna et un Tonton Stef 
enchatnant defaite sur defaite et s'ecriant 
"j'latte qui, maintenant ?". Avec Virtua Ra- 
cing, le dieu ambiance n'a pas oublie de venir. 
Si Virtua Racing est une reussite, c'est surtout 
grace au processeur, le SVP (Sega Virtua Pro- 
cessor). La 3D est quasi parfaitement animee 
et malgre les quelques "bugs", c'est un regal. 
Pour une fois, le mode "deux joueurs" perd 
beaucoup par rapport au jeu en solitaire. 
L'ecran divise rend le jeu moins... gigantesque. 
Seuls les sons ne sont pas toujours fabuteux, 
mais bon. on n'a pas besoin de (a pour recreer 
■'ambiance enivrante de la Fl. II faut ajouter a 
cela que I'on fait vite le tour des trois circuits 
et que le jeu ne sauvegarde pas les meilieurs 
temps (la, j'ai la rage !). Malgre tout, rien a 
faire, Virtua Racing, c'est le jeu phare de I'ete, 



laisse, je retourne latter Trazom. 

VIRTUA T.S.R. PROCESSOR. ' 
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Ah, quel regal mes 
amis ! Quel pied ! 
Quel plaisir ! Quel 
hit ! Quelle revela- 
tion ! II n'y a meme 
pas besoin d' aimer 
la Formule I pour craquer sur 
cette cartouche : tout joueur 
normalement constitue se 
DOIT de le decouvrir. Pas 
seulement pour voir ce qu'un 
DSP est capable de faire, mais 
aussi et surtout pour s'eclater 
comme une b§te ! C'est bien 
simple, a la redaction, tout le 
monde y a joue sans relache. 
J'vous raconte pas le bouclage, 
ce fut une vraie "cata". Tout 
9a pour dire que ce jeu est un 
bijou, un diamant pur que les 
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Tk Toe bublMiin, cascade ! D« cabriolts conM nllKi, was 
risqaez fen nir soanat ! Sartoat avac Teatoa Sla< aa wbat ! 

Toat a fait Trazorn ! Cast la stand, cat eadroh oa tu passes 

but d< temps. NliMtei pas i vons y arrater, car lotsque la 

voitare est aadonaiagia, elle va beaaconp molns vite. Une fois 

an stand, le tamps airita de sccoaler. Heamisameat ! 
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GEHRE • COURSE H 
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NOMRRE DE JODEDRS 
1 DO 2 SIWmTANEMEHT 
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CDNTIHUiS • NDN 



-'^ • Une animation im- «, 
pressionnante, du ja- 1 
jj mais vu sur MD ! 
II • Le mode "2 joueurs** 
1 est pratique et 
rapide. 

• Des sons tres realistes (bruits du 
V8,VI0,VI2). 

• Le must des simulations de Fl ! 

• On peut y jouer avec la manette 
6 boutons. 



• Le prix, aie ! (700 F 
en moyenne). 

• Pas assez de circuit : 
peut done devenir 

' lassant pour certains. 
• Pas de sauvegarde des temps, 
dommage ! 

CRAPHISMES 

C'est certes de la 3D/poly- 
gones faces pleines, done a 
priori c'est pas tres beau, 
mais c'est Ic prix a payer 
pour avoir une Vitesse 
aussi fluide. 
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Sur Megadrive, on vient cet^ 
tainementd'attelndrele 
sommet dans le domaine. 
Mais je ne lui mets pas 20, on 
sail pas ce qui peut arriver ! 

MANIABILITE 

A jeu fabuleux, maniabilite 
fabuleuse. Je vicns juste de 
faire un breal< de quelques 
minutes pour la tester. 
Verdict : fabuleux ! 

SON/BRUITAGE 

Des musiques d'intro 
sympa, comme dans la 
version arcade, et des 
bruitages d'un realisme et 
d'une nettete incroyables. 
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I existe, dans la galaxie des jeux video, des litres tels que 
I'on ne peut passer devant sans se dire que ce jeu est car- 
rement divin, avant meme d'y avoir joue. Legend of Xana- 
du fait partie de ceux-la. Le nom seul de I'edjteur dit tout : 
Falcom. Falcom, qui nous a donne Dragon Slayer, Y's et autre Popful Mail. Legend of Xanadu est un 
peu different, puisqu'il mele les deux genres. Tantot des vues a la Y's (vue d'avion), et tantot des vues 
de profil, dans le plus pur style des meilleurs jeux d'arcade. Bien entendu, la realisation n'est pas en 
reste, puisque ce jeu est completement bourre de petits details qui font que la vie est si belle et que 
le soleil nous offre chaque matin un nouveau jour, afin de profi- 
ter de ce merveilleux jeu. Vous I'aurez compris : c'est la mer- 
veille japonaise du mois II 



VU ET DISPO 
CHEZ JAMIMY 



Void la joyeuse petite troupe 

partant a la unqucte it ce 

fabuleux jeu. Une intro mi- 

gnonne tres "tute". 






Comme d'habitude, pour progresser, il faut 
combattre et pas toujours des gros mechants. 
d. c'est le debut du jeu, et seuls de mignons 
im collants petits slimes, vous agresseront 
Les gris sont tout de meme assez farouches. 




Void !• (Mn di tna qii pHt nnAi 
■a iei gWal «i*litiiiiMt rtkaib- 
tif. Cost asm domiio, or pair 
aaafah,<i«'ntpath | ifoaa ln ai 
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aa|!a^aHL Voas aolaiai qaa ^ast la 
BiA. Bi aai, a iaa H Mrada M 
tunps rfd, « ifi' «t MW iwnlal. 



~|^Ml Le voila, apres deux ans d'attente, 
'iC/dans les studios de Falcom. II est 
enfin la ! Je peux le sentir, je peux le 
[^ toucher, je peux meme mettre mon 
doigt au milieu (c'est en fait assez nor- 
mal pour un CD). Que dire, c'est en- 
core un achat indispensable sur console Nee, un 
de plus, me direz-vous, mais que voulez-vous, 
quand on s'appelle Xanadu, que Ton est beau, 
riche, long et qu'en plus on est extremement 
varie, avec de beaux dessins animes, un scenario 
en beton arme et une jouabilite du tonnerre, je 
dis non ! Non, stop, suffit, cessez de nous envoyer 
les jeux aussi bons ! Je crois en fait avoir compris 
la strategic de la guerre economique japonaise : 
nous tuer de Tinterieur avec des jeux geantis- 
simes. Occupes que nous serons a jouer a des 
jeux comme Legend of Xanadu, ils pourront nous 
envahir tranquil lement. Continuez, messieurs, j^ 
veux etre completement envahi. GargM. 

GREG 



•Alternance ■ ■ 'Bouffeenor- 

le/Action. "^X jl mementde 

nuittombe, l/l place sur la 

gens vont se 
'■ toucher, genial ! 

• Un jeu Immense et plein de vie.- 

• Les milliards de petits '*^^"' ■'" 



PRIX INDICATIF : 549 FF ENVIRON 
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"^ "^ orreur, malheur ! Le Royaume de Beanwick est en train de subir des 
, phenomenes vraiment extraordinaires : depuis quelque temps, des 
X~SB ^'"^'^blements de terre incessants troublent la paix de tous les habi- 
m Hi tants du village. D'ou cela peut-il bien venir ? C'est la question que 
s'est posee Mickey (ou Minnie, c'est au choix !), il y a deux secondes et demie. 
Et c'est en resolvant des tas d'enigmes que vous allez peut-etre decouvrir le se- 
cret qui se cache sournoisement derrlere tout ^a. Mais... est-ce bien reel ? 




Riri, Fifi et Uulou 
ont un probleme : le 
pont ne veut pas 
s'ouvrir, la machine 
elle est cassee ! A 
vous de memorlser 
les sons et tie refai- 
re le parcours des 
"bip" sonores ! 



Dans la bibllotheque d'Horace, 
le but est de retrouvef un mot 
mysterieux, en sautant 
sur tous les llvres qui volent. 
Bonne lecture I 



Omz Daisy, il faiidra nattoyir 
tous les tablun recowarts 
de poussiire, de maniire 
^ former des "couples"... en u 
mot, retroBver deux fofs 
la 



Doaald le magkien : votre mission est de 
repousser teiites les potions jusqu'il ta sortie do 
ce labyrinthe. II y a parfois quelques casse-tetes. 





Ohi^^^^g^gpfa. pas etre trop me- 
_. chant avec un jeu qui, pour une 

fois, developpe plus les facultes de 
memoire qu'autre chose ! En plus, les 
I petits enfants vont certainement y 

— -_ J trouver leur compte, puisqu'on est en 

presence d'un produit qui leur est exclusivement 
destine. Alors, a moins d'etre attarde (c'est pas 
mechant, allez !), vous pouvez acheter le jeu a la 
condition de n'avoir pas plus de I S ans. Je dis un 
age au hasard, comme ?a, pour pas gacher, parce 
qu'en verite, vous faites ce que vous voulez, cela 
ne me regarde pas ! Bref, vous aurez compris que 
Mickey's Ultimate challenge ne casse pas la ba- 
raque au point de vue technique, mais s'avere sur- 
tout interessant pour distraire les nouveaux venus 
dans le monde du jeu video. Gageons que les pa- 
rents sauront faire la part des choses... TRAZOM 
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VU CHEZ EUTENDO 




Vous connaissez 
sans doute ce 
jeu sous !e nom 
de "Dr. Robot- 
nik Mean Bean Machine" dans 

notre belle contree de France, mais sachez pourtant qu'il 
s'agit du meme jeu ; seul le nom principal et les adversaires 
du jeu changent. Vous incarnez Arl (ndTSR: Le Quin ou 
Monica >.), et etes bien decidee a faire cesser les agisse- 
ments de Satan. Comment '. Eh bien, tout simplement en 
lui langant un defi au Puyo. Le Puyo, c'est un jour de 
I'annee ou tombent du ciel de petites boules molles et 
multicolores, qui disparaissent les unes au contact des 
autres. Seulement voila, c'est qu'il faut qu'elles soient 
quatre et de couleur identique, afin de disparattre. Le but 
d'Arl sera de ne pas finir noyee sous les Puyo, tout en s'ar- 
rangeant pour que ses douze adversaires le soient. Bien 
entendu, vous ne serez pas seule, car le DaiooPuyo pourra 
intervenir en votre faveur (un Puyo geant qui detruit tout 
sur son passage) et votre brave compagnon de toujours, 
le Carbunckle, cette espece de petit ecureuil marron 
sans queue avec de grandes oreilles, qui est d'ailleurs 
devenu la mascotte de Compile, a titre d'information. 
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Eh bien oui, il ne manque plus que le 
Nazo Piiyo 2 sur Game Gear et le Super 
Puyo Puyo de la Super Famicom, pour 
que la famille soit complete. Que vou- 
lez-vous, quand un jeu peut se prevaloir 


hesiter a Tadapter sur les autres consoles : c'est 
assez evident. Bien entendu, cette version n'est pas 
sans reproches, et II lul manque un je-ne-sais-quoi. 
Enfin si, je sais : un jeu parelt n'a pas sa place sur un^ 
support tel que le CD-rom. qui peut stocker plus de 
douze fois ce Jeu en taille memoire. Je I'aurais plu- 
tot VU en carte, histoire de pouvoir y jouer sur une 
GT, tranquillement, voyez-vous. Enfin bon, 11 est 
tout de meme a noter que ce jeu n'a pas d'equiva- 
lent sur Nee (a part le tres mediocre Hatris) et sur- 
tout qu'il fait partie de la collection "budget" de 
Nee Avenue, qui brade ses jeux sortis depuis long- 
temps. Que voulez-vous, le prix moyen des jeux au 
Japon etant passe de 7 800 yens a 9 800 yens en 
un an, Nee Avenue est sur de vendre ses pro- J^k 
duits a 5 200 yens, non ? Vive eux ! GREG \J^ 






• Un jeu tres 


Ak.J 


1 rabies ex- _> 
f pressions du , v^ / 


peu dispo- 
nible en 
France. 


• Une mu 


r,-* Un principe 

de jeu genial, 
sique tres marrante. 
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CITY GAMES 




4 RUE CAMPAGNE-PREMIERE 
75014 PARIS 

TEL : (1)43.35.32.10 
METRO : RASP AIL - VAVIN 
RER : PORT ROYAL 



OUVERT DE 10H30A 19H00 



23 RUE D'ABBEVILLE 

75009 PARIS 

TEL : (1) 44.63.02.49 

P ROC HE DE GARE DU NORD 

ET DE GARE DE LEST 

METRO : POISSONNIERE 



NEUF - NEOP^NEm-NE 



SUPER FAMICOM 

RANMA 1/2 W B89F 

FATAL FURY 2 589F 

aOEMON FIGHT 2 S49F 

FINAL FANTAISY VI 649F 

BASTARD S49F 

DRAGON BALL Z 3 649F 



NEO GEO 

SAM. SHODOWN 1S90F 

ART OF FIGHTING 2 1650F 
MIRACLE' S ADV. 1540F 



POUR LES NEWS, 
NOUS CONSULTER. 



SUPER NES 

SECRET OF MANA 
STAR WARS 2 
LEGEND 
OGRE BATTLE 
MEGAMAN X 
BATTLE CARS 
NHL HOCKEY 94 
FX TRAX 
EQUINOX 
BUGS BUNNY 
NBA JAM 
STANLEY CUP 



S29F 
529F 
529F 
529F 
399F 
479F 
429F 
529F 
529F 
S29F 
499F 
499F 



AMIGA CD 32 + 2 JEU 1690F 



SUPER NINTENDO 



YOUNG MERLIN 
BOMBERMAN 94 
ART OF FIGHTING 
ERIC CANTONA 
NBA JAM 
VALD'ISERE 



449F 
399F 
449F 
429F 
499F 
479F 



3 DO ■ PANASONIC 

3D0+ 2 JEUX PAL 4890F 
MEGARACE 449F 

TOTAL ECLIPSE 449F 

SHOCK WAVE 449F 

OUT OF THIS WORLD 479F 
LA HORDE 449F 



MEGADRIVE 

DRAGON BALLZ S49F 

FIFA SOCCER 389F 

LANDSTALKER 479F 

ETERNAL CHAMPION 449F 
NBA JAM 449F 

SONIC 3 529F 



NEC 

ARCADE CARD + 

FATAL FURY 2 OU 

ART OF FIGHTING 

DRACULASX 

FLASH HIDER 

J. LEAGUE SOCCER 



1490F 
499F 
499F 
499F 



OCCASION - OCCASION^OCC 



SUPER NINTENDO 



CONTRA 4 

FZERO 

ROAD RUNNERS 

CASTLEVANIA 4 

MAGICAL QUEST 

SUPER SVIW 

PILOTWING 

STARWING 

SUPER ALESTE 

WING COMMANDER 

ALIEN 3 

MORTAL KOMBAT 

STAR WARS 

SPIDERMAN 

DBZ 

ALADDIN 

MARIO KART 

MARIO ALL STARS 

BUBSY 

NBA ALL STAR 

F1 POLE POSITION 

LOST VIKINGS 

ERIC CANTONA 

STREET F. TURBO 

TECMO BASKET 

MR NUTZ 



149F 
149F 
199F 
199F 
199F 
199F 
149F 
199F 
199F 
149F 
249F 
249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
349F 



ET PLEIN D' AUTRES !!! 
^ DE 200 TITHES DISPO 



DERNIERE MINUTE 

JEUX EN PROMOTION 

NEUF A 149 F 

NOUS CONSULTER 



MEGADRIVE 

SONIC 69F 
FORGOTTEN WORLD 99F 
CASTLE OF ILLUSION 129F 

SPIDERMAN 129F 

TERMINATOR 129F 

JOE MONTANA II 129F 

JOHN MADDEN 91 129F 

BATMAN RETURNS 129F 

STREET OF RAGE 129F 

STRIDER 129F 

KID CAMELEON 129F 

JAMES POND II 129F 

MICKEY & DONALD 149F 

CAPTAIN PLANET 149F 

A TOMIC RUNNER 149F 

CHIKI CHIKI BOY 149F 

STEEL TALONS 149F 

LEADER BOARD 149F 

ALISIA DRAGON 149F 

CAPTAIN AMERICA 149F 

CYBORG JUSTICE 149F 

OUTRUN 149F 

MUTANT LEAGUE 199F 

JURASSIC PARK 199F 

FLASHBACK 199F 

TEAM USA BASKET 199F 

ECCO 199F 

ASTERIX 249F 

ALADDIN 249F 

STREET FIGHTER 2 299F 

ROCKET NIGHT ADV. 299F 
ET BIEN D' AUTRES ENCORE ! 
+ DE 100 TITHES 



NEO GEO 

MEMORY CARD 
CYBER LIP 
NAM 75 

NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 
EIGHTMAN 
MUTATION NATION 
FATAL FURY 2 
ART OF FIGHTING 
WORLD HEROES 2 



149F 
349F 
349F 
349F 
399F 
399F 
449F 
S49F 
799F 
749F 
799F 



GRAND CHOIX 
DE JEUX 

NEC 
DOCCASION 



VOUS VOULEZ LES 
MEILLEURS PRIX 
POUR VOS JEUX ? 
UN SEUL NOM : 
CITY GAMES 

ACHAT-VENTE 

DETOUS VOS JEUX 
ET CONSOLES... 



3D0 
NEC 
GAME 
BOY 
GAME 
GEAR 



PRIX REVISABLE SANS PREAVIS - JEUX ET 
MATERIELS DANS LA LIMITE DES STOCKS. 



QTE 



CONSOLES 

NEO GEO SEULE 

SUPER NINTENDO 

MEGADRIVE 

MEGA CD II 

MEGA CD 

DUO-R 

NEC CORE GRAFX 

JOYPAD SNIN 

JOYPADMD 

JOYPAD NEC 

JEUX SANS BOITE 



1390F 
S49F 
449F 
1290F 
1090F 
1690F 
449F 
99F 
79F 
49F 
99F 



ADAPTAT. FIRE 60HZ 99F 
POUR SUPER NINTENDO 



OPERATION COUP DE POING 
REMISE DE 50 FSUR 



ENVOI EN 
COLLISSIMO 



TITRES 



CONSOLES 



NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 



BONDE 
COMMANDE: 

A RETOURNER AU: 

4 RUE 

CAMPAGNE 

PREMIERE 

75014 PARIS 



CP: 
VILLE: 



REGLEMENT PAR: 
MANDAT LETTRE 
CHEQUE 
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Vous connaissez tous ce jeu. 
Alors inutile de vous le presen- 
ter, puisque - je me repete - 
tout le monde ie connaTt. Par 
contre, vous connaissez peut-etre moins le 
support sur lequel il fonctionne ; il s'agit de 
la console Nee que tout le monde connatt. 
Mais ce que vous savez moins, c'est que ce 
jeu utilise une nouvelle technologie dans le 
chargement des jeux, a savoir I'Arcade Sys- 
tem Card. L'arcade System Card est une fa- 
buleuse mine de memoire vive pour la 
console PC-Engine, qui lui permet d'afficher 
a I'ecran autant de "ram" que ce que 
contient une cartouche ordinaire pour 
Super Nintendo. Impressionnant, non ? Mais 
si vous voulez en savoir plus, il faudra vous 
ruer sur le mini-explicatif de la page suivan- 
te. Pour I'instant, place aux trois loups as- 
soiffes de sang ! 




:le dans Hong-Kong entre Am^jr Bo- 

gard et Chen Shing Zan : un certain style 
pour tous les deux, mais toujours la meme 
eime de flanquer sa patee au tnie d'en face. 



Et void tous les person- 
nages disponibles 
pour acbever 
Wolfgang Krau- 
ser, le gros vi- 
laifl du jeu. 



Joe Higashi et MaVShiranui sur un radeau, ou comment faire un rema- 
ke "Hard" de "U croisiere s'amuse". Notez au passage que le decor 
est autrement plus beau que sur la Super Nintendo. Admirable, splea- 
dide, les mots me manquent. . . 



our tout vous dire, la premiere 

j'fois que Ton ailume sa console 

munie d'une Arcade System Card, on 

' ! cherche en vain et desesperement 

i "ou" mais "ou" est cachee cette Neo- 

M Geo, car sur I'ecran, c'est pas de la 

Nee. Eh bien si, et c'est ampiement suffisant pour 
prouver a beaucoup de gens que la PC-Engine 
'lee n'est pas vraiment ce que Ton pourrait appe- 
ler une console "morte". La preuve en est que 
sept ans apres sa sortie, elle execute encore des 
jeux qui sont (de cette qualite-la) irrealisables sur 
une console comme la Super Nintendo. Interes- 
sant, non ? Hais vous comprendrez mieux, je 
pense, apres lecture de t'article qui suit, ce test. 
Pour en revenir au jeu, done, sachez juste que les 
sprites sont les plus gros jamais vus sur cette 
console, qu'ils bougent divinement bien, et que 



^^m].\.3\ 



seur d'autre chose qu'une Neo-Geo, a regarder 
piteusement sa console et a se dire : "Mais j'ai 
rien compris a la vie, ou quoi ?". Resolument une 
performance technique ! GREG 



sesseurs de 
Megadrive 
neo-geienne. ■ >"< "J l de Super 
ruitages et musiques Nintendo qui vont pleu- 
dignes d'une Neo. rer, apres cet article... 

• Genial, excellent, extra- 
ordin<ure ! 




lei, vous voyez deux cartes. La y 
premiere, I'Arcade Card Duo \ 
bleue, est destinee a fonction- \ 
ner avec les machines suivantes : \ 
PC-Engine + Super CD-ROM, ' 
Duo, Duo-R, SuperGraphx + 
Super CD-ROM. 



r^. 



L ARCADE CARD 



POSSESSEURS DE 
CONSOLES NEC, VOUS 

ETES DE SACRES 
VEINARDS. POURQUOI 
DONC ? TOUT IMPLE- 
MENT FARCE QUE 
HUDSON ET NEC HOME 
ELECTRONICS NE VOUS 
LAISSENT PAS TOMBER. 
TOUT SIMPIEMENT ! 
EN SEPT ANS, LA NEC 
EST TRES CERTAINE- 
MENT LA CONSOLE 
AYANT SUBI LE PLUS 
DE RENOUVELLEMENTS 
ET D'EXTENSIONS, 
RENDANT AINSI SES 
POSSESSEURS ET FANS 
FIERS ET HEUREUX A LA 

FOIS. MAIS VOILA 
PLUTOT CE QUE VOUS 

VOUUEZ SAVOIR 

SUR L'ARCADE SYSTEM 

CARD. 




aintenant, 

V o y o n s 

pourquoi 
cela permet a la Nee de 
detruire techniquement 
tout autre jeu sur console 
16 bits: 

Dans la premiere situation, on a 
une memoire de masse (un 
CD), une ram exploitee (telle 
de la memoire tampon) qui 
transporte les informations 
vers la console. C'est le syste- 
me de la Nee avec CD-ROM 
ordinaire. La memoire tampon 
est de 2 megas, et par conse- 
quent, un stage d'un jeu de bas- 
ton + les infos sur les person- 
nages (leurs attitudes, etc.) ne 
peut exeeder plus de 2 megas, 
ce qui est peu. Dans la secon- 
de situation, on trouve une me- 
moire de masse (un CD), une 
ram exploitee (eelle de la me- 
moire tampon) qui transporte 
les informations vers la conso- 
le. Mais le grand changement, 
c'est qu'ici le "chariot" qui per- 
met le transport ne charge pas 
les infos 2 par 2, mais 18 par 
18, ce qui est enorme I Pensez 
done que pour un seul stage de 
jeu + les informations concer- 
nant les deux personnages qui 
s'affrontent, vous avez autant 
de memoire que tout le jeu 
Street fighter 2. Cela donne 
done une memoire bien plus 
large, qui permet ['utilisation de 
plus de couleurs, et plus de 
mouvements et de souplesse 
pour les personnages, ceux-ci 
beneficiant, en plus, de phases 
d'animatton. 





La seeonde, 
I'Arcade Card 
Pro rouge, prevue 
pour fonctionner sur consoles : 
Nee PC-Engine + CD-ROM, PC- 
Engine LT + CD-ROM, Supergra- 
phx + CD-ROM, DC Laser Active 
Pioneer + LD-ROM2. 



L'avenir, c'est les"procnain^eu)^unirriven^u^^upport^^u^^ 
mettent encore plus que ce Fatal Fury 2. Les noms : Art of Fighting, teste 
le mois prochain., World Heroes 2, qui sortira courant juin, Mad Stocker 
prevu pour le mois de juin., Fatal Fury Special, sortie prevue en juillet, Stri- 
der, annonce pour juillet, Sannourai Shodown prevu pour la mi-aout. 
En attendant, sachez deja qu'Hudson planche sur Far East of Eden III, qui 
pourrait bien tenir sur 2 CD ! Je meurs deja... GREG 
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epuis 1 988, Street Fighter et ses descendants font I'actualite des jeux de 
' baston, que se soit en arcade ou sur console de salon. En partant du tout 
premier Street Fighter, on arrive au Street Fighter 2, puis Street fighter 2', 
ensuite Super Street Fighter 2 et enfin le tout dernier, tout beau tout neuf, 
Super Street Fighter 2 X. Pour tous les accros de la baston, Street Fighter est vrai- 
ment la reference, chacun ayant son personnage fetiche avec lequel il est imbat- 
table, bien sur. Toujours est-il que de nombreux personnages sont arrives, notam- 
ment avec les petits derniers comme Cammy, Dee Jay, Th. Haw^k et Fei Long. Bien 
que certains pensent que la serie des Street Fighter commence a lasser - car c'est 
toujours la m&me chose - il est vrai que ce qui change le plus, ce sont les gra- 
phismes. 

II faut etre realiste tout de meme, un poing dans les dents, ce sera toujours un 
point dans les dents, y a pas de mystere la-dessus. J'crois qu'c'est clair ! i 




UNE INTRO aUI A 
DELAPATATEt , 

Avant de vous defouler sur Super Street 
Fighter 2. vous aurez droit a une intro 
d'enfer. Ryu esc plus que jamais mis en 
avant. mais que voulez-vous, c'est ie joueur 
fetiche de beaucoup d'entre nous. 

VIRTUAL O 

scFnologie speciale. qui confere 
au son une ampleur importante. En clair, 
vous avez Timpression qu'il y a deux autres 
enceintes derriere vous. comme un effet 
"surround" artrficiel. 

SFII, PHiNONENE 

rartout au japon. vous avez plein de machines 
inspirees de ce jeu. C'est un veritable culte. 
Pour etre clair. si vous etes fans de Street 
Fighter X vous pourrez recuperer des gadgets 



pees, les CD audio, les bonbons, jusqu'aux des- 



voulez-vous, y en a qui aiment ?a. I 

LAVERSieiiXDE 
SUPER SFl 

En regie generate, il n'y a pas grand chos 
de different par rapport a la premiere ve 
sion. Le seul point fort de cette version e 
qu'une barre d'energie supplementaire a ei 
rajoutee. Elle correspond en fait a la puis 
sance - magique. si vous voulez - du per 
sonnage. Lorsque votre energie est au 
maximum, vous pouvez effectuer un super 
pouvoir de la folie. f^r contre, il paralt que 
des nouveaux coups auraient ete rajoutes a" 
chaque perso, mais cela reste a demontrer. 
Anendons qu'il sorte en France pour en 
savoir plus. Sinon, les graphismes ont i 
quelque peu modifies. En effet, lorsque 
vous effectuez un coup special, il y a un 
genre d'ombre qui suit les personnage en 
mouvemenL C'est assez difficile a expliquer, 
le mieux est que vous regardiez les photos 
pour vous en rendre compte. Soyez 
patients, il ne devrait pas tarder a arriver 
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BALROe 

■^^^s : USA 

Ne dans un quartier difficile, ou, pour sur- 
vivre, il faltait combattre avec !es poings et 
pas autrement. Quand il fut en age de se 
batxre, ses poings etaient "au-dessus" de 
tout le monde, personne ne lui resistait. 
Desormais, il se bat sans regie aucune. 
juste dans le but d'aneantir son adversaire, 
et le plus vite possible. La discretion est 
aussi un concept auquel il ne souscrit pas. 
Super pouvoir : Arriere (3 sec). Avant, 
Arriere, Avant et bouton de poing. 

BLANKA 
PAYS : BRESIL 

Apres avoir survecu dans la jungle amazo- 
nienne pendant toute son enfance. il se 
presente a nous comme un monstre 
sorti de nulle part En tout cas, il salt sur- 
vivre et represente en quelque sorte le 
symbole de I'espht comfaactif a travers ce 
tournoi. Malgre ses apparences de "mal- 
forme". il bouge tres bien et vous sur- 
prendra plus d'une fois. 
Super pouvoir : Arriere (3 sec), Avant, 
Arriere, Avant et bouton de poing. 

CAHNY 

PAYS: 

ANGLETERRE 

Agee seulement de 1 9 ans, elle fait partie 
des Services Secrets actifs de sa majeste, 
comme James Bond. Malheureusement 
pour ses fans, son passe est tenu secret 
par les autorites, on ne sait rien d'elle, rien 
sur ses etats de service, et rien sur sa vie 
priv6e. C'est un vrai mystere, cette fille. 
Super Pouvoir : Bas. Dtagonate 
Bas/Droite, Droite, Bas, Diagonale 
Bas/Droite et bouton de pied. 

CftlUMI LI 
PAYS ; CHINE 

A sa reciierche ae son pere, qui disparut 
un jour sans laisser de traces, elle continue 
son propre combat a travers le monde en 



^ gardant toujours un semblant d'espoir. 

Super Pouvoir : Arriere (3 sec), Avant, 
* Arriere, Avant et bouton de pied. 

DEE JAY 

PAYS: 

JANAIOUE 

Un musicien de premiere classe et aussi 
un "kick boxer" de premiere classe, voiia 
en quelque mot ce qu'est Dee Jay. 
D'ailleurs, vous verrez bien qu'il allie ti 
merveille ses deux talents pendant les 
combats. 

Super Pouvoir: Arriere (3 sec), Avant, 
Arriere, Avant et bouton de pied. 

DHALSm 
PAYS : INDE 

Aux yeux du monde, il est le maitre 
supreme du yoga. Malgre ses apparences 
d'homme le plus rachitique du monde, il 
se pourrait bien qu'un jour il devienne 
I'homme le plus fort du monde. 
Super pouvoir : Arriere, Diagonale 
Arriere/Bas, Bas, Diagonale Bas/Avant, 
Avant deux fois et bouton de poing. 

FEI LONG 

PAYS: 

HONG-KONG 

II est le seuf personnage a maTtriser toutes 
les techniques du Kung Fu. Sa reputation 
lui fut attribuee au cours de ses combats 
de rue. Maigrelet en apparence, il se pour- 
rait bien qu'un jour il devienne le cauche- 
mar de vos nuits. 

Super Pouvoir Bas, Diagonale Bas/Avant, 
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant. Avant et 
un bouton de poing. 



GUILE 
PAYS : USA 

II a tout abandonne. I'armee, son pays, sa 
famille qu'il aimait, pour ne penser qu'a sa 
vengeance contre Bison. Pour lui, la mort de 
son adversaire est son seul but dans sa vie. 
Super Pouvoir : Diagonale Bas/Arriere (3 
Sec), Diagonale Bas/avant, Diagonale 
Bas/Arriere, diagonale Haut/Avant et un 
bouton de pied. 

HONDA 
PAYS : JAPON 

Fils irreprochable du japon, il n'y a rien de 
mieux pour !ui que la competition de 
Sumo et les bains chauds japonais. Malgre 
sa taille imposante, ses attaques sont inci- 
sives et il possede une trfes bonne parade. 
Super pouvoir : Arriere (3 sec), Avant, 
Arriere, Avant et bouton de poing. 

HnHV 

PAYS : USA 

Apres avoir re^u les memes enseigne- 
ments que Ryu, il quitu son maitre et le 
Japon, pour developper tui-meme ses 
techniques de combat, dans son propre 
pays. Desormais, il se presente comme le 
rival par excellence de Ryu. 
Super pouvoir : Bas, Diagonale Bas/Avant, 
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant et bou- 
ton de poing. 

if. BISON 

PAYS: 

**SHADLUE** 

Empereur des tenebres. il permet aux 
forces du mal de controler ses pouvoirs 
en combat pour avoir encore plus de 
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puissance. En tout cas, il est LE represen- 
tant du nnal en puissance sur la Terre. 
Super Pouvoir : Arriere (3 sec), Avant. 
Arnere, Avant et un bouton de pied, 

RYU 

PAYS : JAPON 

Pour des raisons encore sombres et 
inexpliquees, il continue a combattre dans 
!e tournoi, comme s'il etait pousse par 
une quelconque force. Allez savoir... 
Super Pouvoir : Bas, Diagonale Bas/Avant, 
Avant, Bas, Diagonale Bas/Avant, Avant 
et un bouton de poing. 

SAGA? 
PAYS: 

THAILANK 

Sa majesty de Muaithai le considera long- 
temps comme le meilieur combattant sur 
terre. II persevere et se bat farouche- 
ment dans ie seul but de reussir a vaincre 
Ryu. 

Super pouvoir : Bas. Diagonale Bas/Avant. 
Avant. Bas, Diagonale Bas/Avant et un 
bouton de poing. 

T. HAWK 
PAYS:nEXiOUE 

II est I'un des derniers survivants d'une 

tribu de guerriers chasses de leurs terres 
par la "Shadlue". Desormais, il se tient seul 
face a I'ennemi, pour rendre ces terres ci 
leurs proprietaires. 

Super Pouvoir : Faire deux fois un 360'" 
vers I'adversaire, et appuyer sur un bou- 
ton de poing. 

YEGA 

PAYS : ESmiGNE 

Malgre son apparence de serenite et de 
calme, regne en lui une soif de violence 
et de sang qu'il lui feut satisfaire a tout prix. 
Super Pouvoi r: Diagonale Bas/Arriere (3 
sec), Diagonale Bas/Avant, Diagonale 
Bas/Arriere, Diagonale Haut/Avant et un 
bouton de poing. 

ZANGIEF 
PAYS: 

EX"V«R«S«Se 

Symbole de la force de son pays, il ne se 
bat que pour le plaisir d'affronter un 
adversaire digne de lui. 
Super Pouvoir : Faire deux fois un 360'' 
vers I'adversaire et appuyer sur un bou- 
ton de poing. 
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Le premier shoot-themHip 
Qcologiqae ! 



uelque chose de terrible est arrive a la planete 
bleue I Loin dans le futur, les gens revaient de 
voyager a travers I'univers a la recherche de 
nouvelles richesses. Ainsi, de grandes societes 
. se sont formees pour exploiter les ressources 
cachees de notre galaxie. L'une de ces firmes, Coyolk K.K, 
impose son monopole. Apres son passage, les planetes ne 
sont que desolation. La nature est bafouee et souillee. 
C'est une veritable catastrophe ecologique a I'echelle 
interplanetaire. Mais le danger vient vers vous, et plus 
precisement vers votre planete bleue El»/ood. Heureuse- 
ment, votre oncle, Dr. Moly, un brillant scientifique 

protecteur de la nature, 
a invente deux machines 
pour contrer les plans 
» ■•- de I'infame Coyok. 

Vous, c'est a dire 
Ice P. Moly et Meika, 



-rn^n 
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devrez defendre a 
tout prix votre chere 
planete, face aux 
attaques multiples 
de votre adversaire. 
A I'attaque Ml 
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VOS fIRMES 



BALLS' I 

C'est votre arme de depart, 
elle reste tout de meme ef- 
ficace, grace a son tir rapide. 

HANNER • 1 

Pour ceux qui aiment de- 
foncer tout ce qui passe a 
coups de boulet, n'hesitez 
pas, cette arme est faite 
pour vous. 



:V ' n\ \. 



Une arme tres efficace pour 
les combats rapprociies. 
En effet, son tir est concen- 
tre, mais de courte portee. 

WHEEL • 4 

Personnellement, a votre 
place je I'eviterais, car elle 
est assez difficle a manier 
et peu efficace. 




INERQy BALLS 





HAMMER 
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CiWKl 





LES BOSS 



Une pelleteuse infernale, dont le seul 
but est de vous rayer de la carte 
comme les forets auxquelles elle s'at- 
taque normalement. 

Miveau S 

Un poisson des plus voraces, qui n'a 
qu'une idee en tete : vous croquer et 
vous avaler tout cru, beuhh ! 

Niveama 3 

Cette grosse machine est a I'origine 
des ipluies acides qui deferlent sur la 
planete. 

NrivcaH 4- 

Arretez ce train de malheur qui dever- 
se dans I'air des tonnes d'impuretes, 



lesquelles contribuent a la pollution 
de I'environnement. 

Niveau s: 
Cette foreuse a minerals est en train 
de ravager le sous-sol de votre plane- 
te. II faudrait voir a I'arreter, avant 
que la planete devienne un veritable 
gruyere. 



Coyolk a sorti I'artillerie lourde, a ce 
que je vois. Faites attention, car au 
bout d'un moment, 11 se transformera 
quelque peu I Surprise ! 

Niveau Final 

Occupez-vous de la limousine de 
iWonsieur, avant de Taffronter dans 
son robot de combat ! Bon courage ! 



LES fiRMES OPTIOMNELLES 



En plus de votre armement, vous pour- 
rez recuperer des capsules qui vous 
gratifieront de I'une de ces armes. 



LES BONOS 

Pour faire augmenter le niveau de vos 
armes, ramassez au passage les dia- 
mants ou les pierres precieuses qui se baladent. 





COMMENT 

CONTROLER 

VOTRE 



Pour titer avec 
toutes vos armes. 
Si vous restez appuye, 
vous concentrerez votre 
; energie pour un tys 



Tir normal et tir 

Jissant 

Ces deux 

butons servent a diriger 
*-axe de votre armement. 

dans le sens inverse 
des aiguilles d'une monfre, 
et dans I'autre sens. 
Utilisez ceux-ci pour vous 
proteger aussi des tirs 
ennemis. 



Niveau 3 



cun des niveaux, vous 
ombattre une des 
les de la pollution moderne. 
La deforestation 
La pollution de^|Mj^ 



abusive 



les pluies acides 
La pollution de I'air 
L'exploitation miniaire 

Les dechets industrieis (i; | 
,„L'oxiai.ne4e,;yQs„ J 



Apres avoir dejoue les plans malefiques de 
I'infame Covofe, vous avez sauve votre pla- 
nete. Mais if va falloir maintenant faire re- 
vivre Elwood. Heureusement, la chance est 
avec vous, et deja une plante prend racine 
sur un sol desormais et a tout jamais libere 
de tout pollueur. THE END 







line borne 
d'arcade a 

3000 F! 



lOverGame 
Machine se met en 4 1 



Souvenez-vous de TOverGame Machine, cette 
■ " interface qui pemet sans encombres 

,.ec des cartes Jamma sur votre televi- 
>ien, ceux qui sont a I'orisine de ce 
merveilleux boitier, publient resulierement un 
journal Arcade qui se nomme rOverGame Tribu- 
ne. Celui-ci rassemble toutes les demieres infos 
sur les toutes demieres cartes Jamma, et les nou- 
veautes a venir, Ce journal sera bientot distribue 

mais aussi en province, D'autre part, a partir 
d'avril, un sen/ice minitel, avec un forum pour 
cartes Jamma, sera mis en place. Vous pourrez y 
ectianger, vendre, ou acfieter toutes les cartes 
que vous voudrez. 



nombre d'entre vous - pour ne pas dire 
la nnajoriteft;JS possibilite d'avoir une vraie borne d'ar- 
cade Chez vous, dans votre chambre, faisait partic du 
domaine du reve. Mais aujourd'hui, c'est du domaine 

du possible, grace a la borne 

Favorit de chez Vade Games. 
En cffct, si je vous dis le prix 
de cette veritable borne d'ar- 
cade complete compatible 
Jamma, avec un monitcur 20 
pouces (pouvant pivoter 
pour les stioot them'up verti- 
caux) et avec deux manettes 
a trois boutons, vous ne me 
croirez pas. Le pnx de cet en- 
semble performant et garanti 
pieces et main-d'ceuvre pen- 
dant 1 an : 2 990 F. De plus, 
vous pourrez faire installer un 
kit de deux autres manettes 
deluxe avec 6 boutons, pour Street Figh- 
ter 2 par exemple. II n'y a pas de jeux 
fournis avec la machine, mais un stocl< 
iQ complet de titres recents et plus anciens 

4 vous attend a la boutique. Cote tech- 
I nique, le moniteur de la borne est entie- 
■ rement reglable au point de vue lumino- 
^achine cette ^'^^ ■ contraste, largeur d'image, etc. Par 
ins encombres contre, 11 va vous falloir de gros bras pour 
jr votre televi- ^^ transporter, car elle pese un petit 120 
orjiilne de ce ^3 et fait 77 cm de profondeur pour 66 
ulierement un cm de large et 1 ,20 m de haut. Les cartes 
'errame Tribu '^endues au magasin sont en majorite 
;„",:,;-*„ Jamma- Mais de toute facon, les an- 



adaptateur, pour etre compatibles avec la borne, Le 
prix des jeux va de 900 a 
10 000 F. Ce sont bien sur les demieres sorties qui cou- 
tent le plus cher. Toujours est-il que mieux vaut, a mon 
sens, louer des cartes que de les achcter. En effet, avec 
ce type de borne, vous pouvez bien evidemment mettre 
autant de credit que vous voulez, puisque vous avez les 
des de la borne. Vous arrivercz done assez rapidement 
au bout d'un jeu. . . Embetant si vous I'avez achete ! 
Pour remedier a cela, Vade Games vous propose aussi un 
service de location de cartes au prix de 150 F par semai- 
ne pour les cartes a moins de 2 000 F, et 350 F pour les 
cartes de plus de 



en arcade. Formi- 
dable ! 

La machine est dis- 
ponible, elle est 
d'aiileurs en expo- 
sition chez Vade 



bonne occas que 



je ne laisserais pas 
passer, si j'ctais 
vous et si j'en 
avals les moyens surto 




Void Fronz de ctiez Vade Games. Comme vous pouvez le voir 
c'est un type bien, car c'est un fidele lecteur de Joypad I 



La fabuleuse s^rie des Dungeons B Dragons arrive dans nos salles. 

Une srande nouvelle est parvenue a mes oreilles. En tant qu'amateur de jeux de roles (RoleMaster, ShadowRun, etc.) et pas- 
sionne d'arcade, je ne peux que me rejouir de ce rapprochement entre Capcom et TSR. En effet, Capcom, I'un des leaders en 
arcade, et TSR, I'editeur de Advanced Dungeons & Dragons, ont annonce, le 22 fevrier dernier, qu'ils s'associaient pour la 
conception de "D & D Tower of Doom". Esperons que tout cela salisfera mon entousiasme et celui de tous les passionnes ! 
Pour le moment, revons de ce futur jeu dont on devrait apercevoir quelques photos, bientot, dans cette njbrique. 







II y a 500 ans, Shang Tsung etait banni vers une 
existence terrestre. Avec I'aide de Goro, 11 es- 
saya d'entramer la planete vers un destin chao- 
tique. En prenant le controle du Tournoi des 
Shaolins, il essaya de truquer les regies de 
I'ordre vers un chaos certain. Seulement voila, 
sept guerriers survecurent a la bataille et le 
plan de Shang Tsung prit violemment fin par 
les mains de Liu Kang. Condamne a etre execu- 
te pour sa defaite et pour I'apparente mort de 
Goro, Tsung convaincut Shao Kahn de lui don- 
ner une seconde chance. Le nouveau plan de 
Shang Tsung etait d'attirer ses ennemis dans le 
"OutWorld", le monde exterieur oij ils trouve- 
rent une mort certaine entre les mains de Shao 
Kahn lui-meme. 
Maintenant, le Kombat continue... 

lulien alias Le Ceant Vert |r. 




fiiiPiJESMSETASTUCES 

- Les fatalites peuvent gtre uniquement executees loreque "Finishing 
Him/Her" est afficlie a i'ecran, 

- Pit/Ceiling, Babality, et Friendship sent des variantes de fatalites, elles se 
realisent done dans les memes conditions, 

- Pour pouvoir faire un Friendship ou un Babality, le joueur ne doit pas uti- 
liser HP ou LP pendant de dernier Round. 

- Les fatalites "Pit/Ceiling" ne peuvent etre faites qu'aux stages du "Pit 2" 
etde "Kombat Tomb". 

- La fatalite "Dead Pool" ne peut etre faite qu'au stage de "Dead Pool". 

- Tous les coups normaux sent identiques pour chaque personnage, 

- Quelques coups risquent de changer et d'autres seront peut-etre desac- 
tives dans de prochaines versions. 
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LGSDIPPCRENTBS VERSIONS 

LA VERSION 1.1 

Toute premiere version sortie • Plein de bugs et pas vraiment finie. 
Quasimerrt tous les coups, mais des fatalites ne fonctionnent pas. 
Kintaro et Shao Katin sont tres difficiles a battre -Pas de fin pour les per- 
sonnages • Pas de son lorsque Baralia fait un "Blade Swipe". 

LA VERSION 1 .4 

Sub Zero peut congeler ses adversaires, de fagon permanente, au milieu 
du match • De nouveaux coups : le "Ground Roll" de Mileena et le "Flying 
Kick" de Kung Lao • L'indicateurde "Danger" est introduit dans le jeu. 

LA VERSION 2.1 

Quelques cfiangements dans le texte d'introduction • La premiere 
"vraie" version sortie • La fin des persos et les remerciements ont ete ra- 
ioutes • A premiere vue, routes les fatalites ont ete acHvees • Les autres 
fatalites IPit/Ceiiing, Friendship, Babalityl ont ete rajoutees • L'intelli- 
gence de I'ordinateur en combat a ete amelioree • Les persos secrets, 
lade et Smoke, ont ete rajoutes • Kitana peut coincer Kintaro et Shao 
Kahn dans le coin de I'ecran, en utilisant repetitivement ses coups de 
poing • Quelques bugs dans les "babality" • Le coup "Slide" de Reptile 
a ete raioute • Lorsque vous utilisez une des fatalites de Shang Tsung 
centre lax, cela peut faire planter la machine. 

LA VERSION 3.1 

Encore plus de sang rajoute • La fatalite de Dead Pool a ete mise en 
place 'Noob Saibot a ete active • Plus de coups : la deuxieme fatalite de 
Raiden, le Fiendship de Kung Lao et la troisieme fatalite de Shang 
Tsung • L'ordinateur est encore plus intelligent • L'ordinateur peut aussi 
faire certains coups en fair • Les bugs des "Babality" ont ete repares • 
Les pub pour "Generation X" et "DCS" ont ete rajoutees. 

LfiSFGRSONIIAGGS CACHES 



Une femme ninja habillee de vert qui a les coups de Kitana, mais elle est 
deux fois plus rapide. Elle peut etre vue dans le stage de "Living Forest". 
Battez votre adversaire avant que le signe "?" apparaisse, en utilisant uni- 
quement LK pendant un round, et vous la combattrez. 

SMOKE 

Un homme ninja habilie en gris avec les potivoirs de Scorpion, qui emet de 
la fumee en permanence. Peut etre vu au stage de "Living Forest". 
Faites Bas et le bouton Start au stage du portail (Porta! Stage}, quand Dan 
Forden apparait et dit "Toasty !!!" ill apparait lorsque vous donnez un up- 
percut a votre adversaire}. Si vous iouez a deux en meme temps, c'est le 
premier qui appuiera sur Start qui combattra Smoke. 

NOOB SAIBOT 

Un homme ninja tout en noir. Vous ne pouvez pas voir son visage. II a les 

pouvoirs de Scorpion. Son nom se prononce a I'envers Boon Tobias (de Ed 

BoonetlohnTobiasl. 

Gagnez 50 matches a la suite, et vous le combattrez. 
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Blades of Fury : AR, AR, AR, LP. 

Zap Bolt :B,DiagB/AR,AR, 

HP. 

Blade Swipe ; AR + HP. 

Spin:B, DiagB/AR.AR, HK + 

LKIVI.Oseuleraent). 

Double Kick : Faire deux fois 

HK au corps a corps. 

lumping Punch : Sauter avec 

HPouLP. 



Friendship ; Maintenir BL et 
faire H.AV.AV.HK, puis rela- 
cher BL (it donne un petit ca- 
deau a son adversaire). 
Pit/Ceiling :AV,AV,B.HK. 
Babaiity:AV,AV,AV,HK. 

FATALITY : 

1 - Decapitation ; Maintenir 
BL, faier AR, AR, AR, AR, HP et 
relacher BL (corps a corpsl. 

2 ■ Body Impalement : AR, AV, 
B. AV, LP (corps a corps). 



FATALITY ; 

i - Yummy : AR, AR, B, LP (11 
faut etre a la distance d'un sautl. 
2 - Invisible Death : se rendre 
invisible, avancer vers I'adver- 
saireet faire AV,AV,B,HK. 

Acid Spit : AV, AV, HP. 
Plasma Ball :AR,AR, HP + LP. 
Invisibility ; JVlaintenir BL, faire 
H,H, B, HP et relacher BL(re- 



faire la meme operation pour 
reapparaitrel. 

Slide: Maintenir AR + BL + LP 
+ LK en meme temps. 
Friendship : AR, AR, B, LK (il 
donne une poupee de Reptile 
a son adversaire). 
Pit/Ceiling ! B, AV, AV, BL. 
Babality : B, AR, AR, LK. 

REPTILE 



FATALITY; 

1 - Body Slice ; AV, AV, AV, LK (corps a 
corps). 

2 - Decapitation : Maintenir LP, faire AR, 
AR, AV et relacher LP (se placer loin). 

Ground Teleport ; B, H rapidement. 
Hat Throw : AR, AV, LP (on peut diriger 
le chapeau en I'air, en bougeant le joys- 
tick vers le haut ou le bas, et cela fonc- 
tionne aussi en lair). 



Spinning Shield : Maintenir BL, faire H, 
H, LK et relacher BL (en tapotant LK, on 
peut faire durer plus longtemps la vrille). 
Flying Kick : Sauter et faire B, HK. 
Friendship : AR, AR, AR, B, HK (11 sort un 
lapin de son chapeau). 
Pil/Ceiiing:AV,AV,AV,HP. 
Babality : AR, AR, AV, AV. HK. 

KuniiiAa 



uuKArm 

Standard FireBall : AV, AV, HP (fonction- 
ne aussi en I'air). 
Crouching FireBall : AV, AV, LP. 
Flying Kick : AV, AV, HK. 
Bicycle Kick : Maintenir LK (5 sec.) et re- 
lacher (on peut rester appuye pendant 
que Ton fait d'autres mouvements). 
Friendship : AV AR, AR, AR, LK (une 
boule de discotheque descend du pla- 



fond, et il se met a danser). 
Pit/Ceiling :B,AR,AV,AV,LK. 
Babality: a BAV,AR,LK. 

FATALITY : 

1 - Surprise : Maintenir BL, faire H, H, 
HP, HK et relacher BL. 

2 - Cartwheel Kick : Faire un 360 avec la 
manette vers I'arriere. 

3 - Dragon : B AV, AR, AR, HK (corps a corps). 



One Flaming Skulls : AR, AR, HP. 

Two Flaming Skulls : AR, AR, 

AV, HP. 

Three Flaming Skulls ; AR, AR, 

AV, AV, HP. 

Friendship :AR,AR,B,AV,HK 

(il fait un arc-en-ciel). 

PifCeiling : Maintenir BL, faire 

B, B, H, relacher BL et faire B. 

Babality :AR,AV,B,HK. 

Morphs : 

- Baraka : B, B, LK. 

- lax : B, AV, AR, HK. 
-lohnnyCage:AR,AR, B, LP. 

- Kitana : BL, BL, BL 
-KungUo:AR, B,AR,HK. 



■LiuKang:AR,AVAVBL. 
-Mileena: Maintenir HP (3 
sec.) et relacher. 

- Raiden : B, AR, AV, LK. 

- Reptile : Maintenir BL, faire 
H,B, HP et relacher BL 

- Scorpion : Maintenir BL, faire 
H,Het relacher BL. 

- Sub Zero : AV, B, AV, HP. 

FATALITY : 

1 -Deadly Mist: Maintenir HK 
(3 sec.) et relacher. 

2 - Out of Order : Maintenir BL, 
faire H,B,H,LKet relacher 
BL. 

3 - Kintaro : Maintenir LP des 
le debut du dernier Round et 
relacher LP apres "Finishing 
HimMer". 



I- Decapitation :BLBL,BL,HK. 
2 - Ust Kiss : Maintenir LK, faire 
AVAV,B,AVet relacher LK 

Fan Throw : AV, AV, HP + LP 
(fonctionne aussi en I'air). 
FanLift:AR,AR,AR, HP. 
Fan Swipe : AR + HP. 



AirAttack:B,DiagE^AR,AR,HP 
Friendship : B, B, B, H, LK (elle 
donne un cadeau d'anniversai- 
re a son adversaire). 
Pit/Ceiling :AV,B,AVHK. 
Babality : B, B, B, LK. 

KITAHA 



3 = Bas • H = Haut • AR = Arriere • AV = Avant • HP = High Punch 
HK = High Kicli • LP = Uw Punch • LK = Uw Kick • BL = Block 



FATALITY : 

1 - Mula Stab : AV, AR, AV, LP (corps a 
corps). 

2 - True Face : Maintenir HK (3 sec.) et 
relacher. 

Sai Throw ; Maintenir HP (2 sec.) et rela- 
cher (fonctionne aussi en I'air). 
Teleport Kick : AV, AV, LK. 



Ground Roll : AR, AR, B, HK. 
Friendship : B, B, B, H, HK (elle donne 
une fleur a son adversaire). 
PifCeiling : AV B, AV, LK. 
Babality : B, B, B, HK. 
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poupee de Scorpion a son adversaire). 
Pit/Ceiling : B, AV, AV, BL. 
Babality :BAR,AR,HK. 

FATALITY ; 

1 - Flaming Bones : Maintenir BL, faire B, 
B,H, H, HP et relacher BL. 

2 - KiOer Spear ; Maintenir HP faire B, AV 
AVAVet relacher HP 


Spear : AR, AR, LP. 

Teleport Punch : B, Diag B/AR, AR, HP 

(fonctionne aussi en I'air). 

Leg Grab : AV, Diag AV/B, B, Diag B/AR, 

AR, LK. 

Air Throw : Faire BL quand les deux 

joueurs se croisent en I'air. 

Friendship : AR, AR, B, HK (il donne une 



LES COUPS NORMAUX 



Face lab : HP repetitivement 
Stomach (ab : LP repetitivement. 
Face Kick : HK 
Stomach Kick : LK 
Uppercut : B + HP 
Crouch Punch : B + LP 
Crouch Kick : B + HK 
Ankle Kick : B + LK 



Sweep Kick : AR + LK 
RoundHouse Kick : AR + HK 
Special Punch : HP au corps a corps 
Throw : LP au corps a corps 
Knee : HK ou LK au corps a corps 
Dead Poo! Fatality : Maintenir LP 
+ LK, avancer a cote de I'adversai- 
re et faire un uppercut (B + HP). 
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PROMO SUR LES ACCESSOIRES JUSQU'A - 50% 




umMA 



UITIMA ■ REPUBLIQUE 


ULTIMA - GOBELINS 


ULTIMA - TURIN 


5, bid Voltoire 


57, avdes Gobelins 


21, rue Turin 


PARIS 75011 


PARIS 75013 


PARIS 75008 


Tel.: 43 38 96 31 


lel. : 47 07 33 00 


Tel.: 42 94 97 14 


loi:433ll1U 
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lere chaine de magasins de jeux video neuf et d'occasion en France !!! 




AD - 29 I ACTION REPLAY 

Derniere version V 2.0 



PROS 




69 F 




349 F 




249 F 



Joypad eFgonomique Dvec ioutes les Adoplnleur utiiversei pouf ^ux Jnp ou US, AdaploJeur universel, vie mfinie, enefgie,... Joystick d'arcpde compatible Super Nintendo Adoptateuf universe!, vie infrnje, energie, 

foncfiens, raienti, lir Dufomatique, genioles. fait pout loutes consoles. e! Ha^ifm, on se troiroit m une bosa. codes. 





ADAPTATEUR 
UNIVERSEL 

99 F i 


ALIMENTATION 

99 F 


FIGHTER II 

119F 


CDX 




PRO 2 






^ 




349 F 


69 F 




Adopte Ibs \wx USA 60 Hz sur les ransoles Alimentotiort pour Megadrive US, Jap, 
Fron^aises. Fronfoise el Game Gear 


Joypod 6 boutons poor lous les jeux et jeux 
de bogotres, Street, Fatal, etc. 


Derniere version : Permet d'utiliser les (eiix Mega CD U joypad le plus vendu au iriDnde, 
JDp, (IS, sur votre Mego CO ftancpise ou inverse. Tir {tutomotiqoe, raienti ovec te stick. 



MEGADRIVE ISUPER NINTENDO 



PRO T : Joystick arcade 149 F 

PRO 4: Joypad 6 boutons 99 F 

PROS: Joystick professionnel.... 249 F 
ASCII Pad : Joypad transparent 1 29 F 

ASH Pad : Programmable 1 69 F 

Game odaptateur : 

Adaptoteur pour jeux Jap et US 49 F 

Adapfateur 60 Htz : 

Pour jeux US 99 F 

' Adaplateur universel : 
Pour console Jap adapte les 

jeux francpais et US 1 99 F 

' Cable peritel : 

Pour console Francaise 1 49 F 

Pour console Jap/US 149 F 

' Cable pour moniteur : 249 F 

' Cable pourmonileur Amstrad : ...199 F 

' Rallonge joystick 2 m : 69 F 

' Adaplateur 4 joueurs Sega : 1 90 F 
' Adaptateur 4 joueurs 
Electronique art 290 F 



• Manette originale : 149 F 

• SUPER 4: Joypad 6 boutons 99 F 

• ASCII Pad ! 1 49 F 

• Joypad transparent : 129 F 

• Manette programmable : 299 F 

• Adaptateur pour jeux Jap/US : 

Pour console Fran?aise 69 F 

• Adaptateur Jap/US : 

Pour console Jap/US 49 F 

• Cable peritel : 

Pour console Francaise .1 49 F 

Pour console Famicom/SNES 1 49 F 

• Cable pour moniteur : 249 F 

• Cable pour moniteur Amsirad : ...199 F 

• Alimentation : 

Pour console Francaise 1 49 F 

Pour Famicom..... 1 49 F 

PourSNES 149 F 



GAME GEAR 



• Manette originde 149 F • loupe grossisaote 69 

• Master Gear : Pwr imttre vos jevx Master System 69 

• Housse waterprod 1 99 F 



GAME BOY 



• AlimeRtation 99 F ■ Loupe himiere 69 

• Cable 2 joueurs 49 F ■Ecfihi 49 



NEO GEO 



• 2eme manette 449 F • Memiu-y cord 199 

•Alimentation 249 F • Cable peritel 149 



• Joystick professionnel 1 49 F • Joypad d'origiite 1 49 



LYNX 



•Alimentation 1 49 F • Coble 2 joueurs 99 

• Par soleil 99 F • Cable allume cigore 1 99 



AMIGA CD32 




• Carte FMV 1690 F 'Joypad 

'Joypad 290 F 



JAGUAR 



1 BON D'ECHANGE DE JEU VIDIO GRATUIT 

Si vous possedez un jeu complet sur une des consoles suivantes : 
MEGADRIVE, SUPER NINTENDO,GAME BOY, GAME GEAR, LYNX, NEC, 

NES, MASTERSYSTEM, MEGA CD 
Muni de ce bon, vous effectuerez un echange de jeu GRATUITCMENT, 



Cette operation est limitee ou mois d'ovril. 




ULTIMA 



fechainedefflagasins 
dejeux video neufet 



»!•] 



;UPER NINTENDO fr complete 

• CADEAU : 2eme manette 
leux (raiuois PROMO : 

K : PILOT WIHG/F-ZERO/ 8 TYPE 

\em US PROMO : 

J:CONTRAT/CVBERNATOR/ NBAALLSTAR ., 
eux Jap PROMO : 

X: FINAL FIGHT II /BATMAN 

X:DBZ 



690 f 

199 F 

199 F 

179 F 
299 F 



MEGADRIVE 



lEGADRIVE II toitipiete + CADEAU : 2eme manette 690 F 

(uxfrancaisetUSopartirde 79 F 



MODIFICATION 

Console MEGADRIVE OU SUPERNINTENDO Francoise, 

Japonnise ou US, pour passer tous les jeux de tons les pays, 

votre console sera switchoble 50/60 Hz 290 F 




NTSC + JEUX 
DO PAL + JEUX 
lus les jeux dispos 



5290 F 
5690 F 



CD 32 AMIGA 



1 32 + 2 JEUX + CADEAU y 

lus les jeux dispos 



1 3eme jeu . 



2490 F 



NEO GEO 



:OGEO 

;0 GEO + I JEU 
IT OF FIGHTING II 



1990 F 
2490 F 
1490 F 



annes 



ULTIMA Boutiques Province 



Toutes les nouveautes 
Francoises, Americaines 

et Japonaises sont 

disponibles dans toutes 

les boutiques ULTIMA 

oux meilleurs prix. 

TEUPHONEZ 
NOUS 



PROMO EXCEPTIONNELLE 



Pour tout achat de 

4 jeux neufs ou 

d'occasion sur 

MEGADRIVE, 

SUPER NINTENDO, 

GAME BOY, GAME 

GEAR, LYNX, MASTER 

SYSTEM, NES sur une 

periode d'1 an, 

nous vous offrons 

gratuitement un jeu de 

votre choix. 

* Pour les boutiques de provinces tel. 

r- 



OCCASION 



ACHAT 



Nous achetons COMPTANT ou en bon 
d'echange vos jeux et consoles au PLUS 
HAUT COURS du marche. 
Exemple materiel : 

Megadrive complete : 400 F 

SNIN: 500 F 

NEO GEO : 1000 F 

Exemples jeux : 

MEGADRIVE : GUNSTAR HEROES, SF2', 

SHINNING FORCE : 200 F 

FT, FIFA, LANDSTALKER : 250 F 

SNIN : SECRET OF MANA, LUFIA, 
MEGAMAN X, DBZ3, GEOMAN FIGHT 2, 
R TYPE 3 ; 300 F 



NOUVEAU !!! 

Nous rachetons et echangeons deja sur les 

supports de demain en CD-ROM : AMIGA CD32, 

3DO, CD-I, MEGA CD II, SUPER CD ROM2 .., 



VENTE 



Toutes nos consoles d'occasion sent GARANTIES 
MEGADRIVE Fr + 1 Pad 

+ 1 jeu au choix' 499 F 

SNIN Fr + 1 Pod + 1 jeu au choix* 699 F 

NEO GEO + 1 manette 

+ 1 jeu au choix* 1799 F 

GAME GEAR 399 F 

GAME BOY 199 F 

DE NOMBREUSES PROMOTIONS 

DISPONIBLES TOUS LES JOURS, 

SOYEZ LES PREMIERS A EN PROFITER 

• Selection ULTIMA 



alence 

ochcfort 

larseille 

iulliouse 

Eqiignan 

ours 

astia 

lan Les Pins 

ix En Pnjvcncc 

imes 

lois 

renoble 

iBrieuc 

jaccio 

E Havre 

Revendeurs 



Gal. Com. Continem 

"Le Fourchent" 56000 Tel.: 97 63 83 90 

U, avenue Pierre Semard 26000 Tel. : 75 81 56 47 

127 bis, rue Louis Thiers 17300 Tel. : 46 99 81 25 

26, rue de la Palud 13001 Tel. : 91 33 24 25 

13, rue de Hugwald 68000 Tel. : 89 66 37 67 

2, rue Lafayette 66000 Tel. : 68 56 76 20 

97, avenue Grammont 37000 Tel. : 47 64 51 51 

3, rue St Francois 20200 Tel. : 95 31 68 70 

14, avenue Maupassant 06l60 Tel. : 93 61 10 21 

40, cours Sextius 13100 TeL ; 42 27 59 45 

4, rue des Greffes 30000 Tel. : 66 76 16 16 

48, rue Beauvoir 41000 Tel. : 54 74 44 53 

4, rue des Bergers 38000 Tel. : 76 47 12 33 

8, place du Chai 22000 TeL : 96 62 34 37 

23. rue Mediterranee 20100 TeL : 95 22 25 54 

95 bis, rue F. Bellanger 76600 Tel ; 35 19 00 82 

rejoignez notre groupement. telephoiiez au 43 55 72 77 



' Les prix et promotions peuvent varier seJon les agences. 



BON DE COMMANDE d renvoyer uniquement d notre agence ULTIMA, 
5 Bd Voltaire, 7501 1 PARIS - Tel. : {1 ) 43 38 96 31 - Fax : (1 ) 43 38 1 1 86 pour la VPC demander VirKert 

Norn Prenom 

Adresse complete : 



Tel. (obligatoire) : 



PRODUIT 


PRIX 


MONTANT 


























FRAIS D'ENVOI 







PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F 
□ CHEQUE □ CARTE BLEUE 

IJJJJ DATED'EXP. 



-LLLLLL 
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DATE SIGNATURE 
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Tous les mois. la Joybank vous propose des articles originaux mis en vente aux encheres. La regie de ces en- 
cheres est simple : vous regardez la mise minimale de I'article qui vous tente, et vous decidez du montant 
que vous voulez mettre dessus. Auention, les lots sont en nombre limite ! Par exempie, seules les trois en- 
cheres les plus elevees remporteront une poupee Sonic pour ce mois d'avril. La monnaie utilisee dans ces 
encheres est ieJOY, et dans chaque numero deJOYPAD, vous trouverez une planche deJOY$. Cela vous 
permet d'economiser par exempie vos billets pendant pjusieurs mois avant de miser une grosse somme sur 
un lot. Lisez bien le reglement de la Joybank avant d'envoyer vos encheres ! 



ViMTi mil; "NCHilES 

(dale limile de participation : le 30 avril 1 994). 

Rdsultal de ces encheres dans Joypad N° 32. 



JOYBANK, 

LE REGLEMENT 



doiifigurer sur le coupon-reponse, 

2 : Pour ere valide. le montan: de votre ofre doit 
sJOY$ joints 

Tous les billeu doivent eue ■ 
loes. Dans tous les autres cas, 
JOYJ sont perdus. Aucune 
photocopie (meme couleur) de JOY n'est admise, 
conirefacteurs seront severement fesses. 

3 : Les encheres se font a I'americaine, c'est-a-dire 
toujours perdue, que vous j 




LOT N°1 : LA POUPEE SONIC. 

T.S.R. en est tombe amoureux, ils sont devenus insepa- 
rables. Cette poupee Sonic trouvera place aupres de 
votre nounours sur votre oreiller. 
Les poupees Sonic sont offertes par Sega France. 
MISE A PRIX : 1 00 JOY$. 3 GAGNANTS. 



retourne a 

4 : b JOYBANK ne fait pas credit ne rend pas la ' 

■ etn'acceptepasl- '' ^- 

oblige a miser sur tous les lots. 

— r onomiser vos JOY$ et 

ochains numeros pour miser un plus gros capital. 
1 vente aux encheres est limitee dans le temps. 
, ..^ les otfres qui sont expediees afres b date de 
cloture sont nulles (le cachet de Madame la Poste fai- 
santfoi)etlesJOY$quilesaccomFiagnentsontperdus. . 
7 : En cas degalite (deux offres gagnantes de meme- '' 
,_ __=__. ,„y ^.'gjj. |3 prerriiere offre 



LOT N°2: LE SWEAT-SHIRT SONIC 3. 

LOT N°2 : LE SWEAT-SHIRT SONIC 3 

Voyez la fiere allure de notre mannequin de service, I'ami T.S.R. avec ce 

superbe sweat-shirt Sonic 3 d'un beau gris. Ideal pour frimer aprfes la gym'. 

Ces sweat-shirts sont egalement offerts par Sega france. 

MISE A PRIX : 80 JOY$, 3 GAGNANTS. 

LOTN°3:LES 
S SONIC 3. 

Ce superbe coffret comprenant 

3 pin's rare du dernier mega-hit de 




Sega devrait s'arracher a prix d'or. 

Ces coffrets de pin's sont encore offerts par Sega France. 

MISE A PRIX : 60 JOY$, 3 GAGNANTS. 



LOT N'^a: LA FIGURINE 
SCHTROUMPFS. 

Un complement au test du jeu Les Schtroumpfs sur 
Game &Dy. 25 de ces cel^bres figurines en plastique sont 
mises aux encheres. 

Les figurines Schtroumpfs sont offertes par Infogrames. 
MISE A PRIX : 30 JOY$, 25 GAGNANTS. 



tTTTRODMPj 




faisant foi. 

8 ; La Itste des gagnants est publiee dans le in 

Les lots sont envoyes direaement aux yainqueurs- 

dans les semaines qui suivenL Ne 

n'ecrivei pas, ne faxez pas, ne celegrammez pas.. 



9 : Totalement ktive, la monnaie JOY$ n'est 
ment pas convertible et ne foncdonne pas da,, a ,■ 
distribuceurs de Coca-Cola. L'utilisateur des JOY$ 'j 
s'engageaacc 
concemant les billets. 

RESULTATS 

DU JOYPAD 28 



r ces deuxieme encheres de la Joybank- Ani 

■ -ins plus attendre les heureux vainqueurs. f 

LOT N^ I ; LA CASQUEHE DISNEY SOFTWARE 
C'est Lam Hua qui a joue la plus forte somme aux 
encheres du mois e 4vrier avec une mise de 
636JOY$, il remporte done une superbe casqi 
ley Software noire. Les deux autres gagnani 
It Kathe Bullet e: Jean-Pierre Michallon avec des 
....esde2l2JOY$, 

LOT N^2 ; LE BADGE JAGUAR DATARI, 

50 gagnants du 
I Daage jaguar d Atari, ils auront ta surprise de rece- 
voir leur lot dans le courant du mois d'avril. 



Le grand gagnant de ce superbe lot qui cc 
des bonbons Sonic, 2 gobelets Sonic et un ^^ .u 
des musiques de Sonic s'appelle Stepane Blanchardoa 
■' " ■ deS30JOY$. 

LOT N°4 : LE CD ET LA BD MORTAL KOMBAT 
3 vainqueurs qui empochent une BD Mortal 
t un CD des musiques du jeu sont Mid 
Amiard avec une mise de 424 JOY$, Anthony 
Narguet et Anthony Fleureau avec une mise 
de 3 1 8 JOY$ pour tous les deux, 



VI 



[LiiLim^t 



»jL^Hr. 
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EK DXRCCT PU 7APOK 

Voici les jeux les plus demandes par nos petits amis japonais le mois 

demier, ce qui vous permet de decouvrir que les nippons sont ferus 

de Role Playing. 

1 : ROCKMAN X (Super Famlcom) 

i : DRAGON BALL Z Cho Butuden 9 (Super Famicom) 

3 : ROMANCING SA .GA 2 (Super Famicom) 

4 : DRAGON QUEST l.il (Super Famicom) 

5 : SUPER MARIOLAND 3 WARIOLAND (Game Bey) 

6 : FIRE EMBLEM (Super Famicom) 

7 : GAMBARE GOEMON 2 (Super Famicom) 

8 : ys IV (Super CD Rom NEC) 

f : SHINING FORCE 9 (Mesadrive) 
10 : DERBY STALION 1 (Super Famicom) 

EN DIRECT DES STATES : 

C'est au tour des Americains, qui preferent nettement les simulations 
sport ives. 

1 : Mortal Kombat (Genesis) 

1 : Sonic 3 (Genesis) 

3 : Mesaman X (Super Nintendo) 

4 : Bazooka (Super Scope Nintendo) 

5 : NBA Showdown (Super Nintendo) 

6 : George Foreman Boxing (Super Nintendo) 
7 : X-Men (Genesis) 
8 : Aladdin (Megadrive) 
9 : Eternal Champions (Megadrive) 
10 : Secret of Mana (Super Nintendo) 



MO$T WANTED IN ZC RCDAe 



Les jeux les plus attendus par les testeurs fous de Pad sont : 



V 



( 



? - 



EZ DROIT AUX 



Virtua Racing (MD) 
FXTrax(SN) 
Super Metroid (SN) 
Alien VS Predator (Jaguar) 
Sonic Drift (Giame Gear) 



Virtua Racing (MD) 
Super Street Fighter (SN) 
Lord of the Rings (SN) 
Shadowrun (MD) 
Shadowrun 2 (SN) 



Fatal Fury Special (NEC) 
Final Fantasy VI (SFC) 
Far East of Eden ill (NEC) 
Ragna Centy (MD) 
Super Metroid (SFC) 

ROSBV: 
Elite 2 (SN) 
Powermonger (MCD) 
Les Schtroumpfs (SN) 
Marke's magic Football (MD) 
Virtua Racing (MD) 



HIT-PARADE DE CHEZ NOUS ET d'AILLEURS. 

Les jeuk les plos joues au Japoh, aux 
Etats-Uhis ET a la reoactioh oe Joypao, 
voilA de qooi voos donner des idees 
d'achats [poils au rras !]. 

HIT AROUND 



Tous les mois, la redaction de Joypad donnera 

desormais ses cinq jeux preferes du moment, 

toutes consoles confondues. 

Les vainqueurs du mois sont NBA Jam et Equinox 

sur Super Nintendo. 



1 : Equinox (Super Nintendo) 

2 : NBA Jam (Super Nintendo) 

3 : Art of Fighting 2 (Neo Geo) 

4 : Super Empire Strikes Back (Super Nintendo) 

5 : Castlevania, the New Generation (Megadrive) 



1 : NBA Jam (Super Nintendo) 

2 : NHL Stanley Hockey (Super NES) 

3 : Equinox (Super Nintendo) 
4 : Utopia (Super Nintendo) 

S : Castlevania, the New Generation (Megadrive) 



1 : Equinox (Super Nintendo) 

2 : Super Marioland 3 - Warioland 
(Game Boy import) 

3 : Secret of Mana (Super Nintendo US) 
4 : Skyblaier (Super Nintendo) 

5 : NBA Jam (Super Nintendo) 

uR£Ci: 

1 : Shining Force II (Megadrive) 

2 : Legend of Xanadu (Super CD-Rom NEC) 

3 : Megaman X (Super Famicom) 

4 : Dragon Ball Z 2 (Super Famicom) 
5 : Flash Hiders (Super CD-Rom NEC) 

ROBBV ; 

1 : Equinox (Super Nintendo) 

2 I PGA Euro Tour (Megadrive) 

3 I Castlevania, the New Generation (Megadrive) 
4 : The Voung Merlin (Super Nintendo) 

5 : Formation Soccer J League (NEC) 



Super Metroid (SN) 
FXTrax(SN) 
Virtua Racing (MD) 
Monster World IV (MD) 
Ranma 1/2 Final Battle (SFC) 



Virtua Racing (MD) 
FX Trax (SFC) 
Choplifter 3 (SFC) 
Bugs Bunny (SN) 
Skyblaier (SN) 



1 : NBA Jam (Super Nintendo) 

2 : Super Empire Strikes Back (Super Nintendo) 

3 : Castlevania, the New Generation (Megadrive) 
4 : JM of Fighting 2 (Nee Gee) 

5 : Ardy Light Fool (Super Famicem) 



LA RUBRIOUE TECHNIQUE DE JOYPAD 



Salut les amateurs de consoles et de "questions cons" ! 

Une "question con", c'est par example quand vous vous 

demandez pourquoi les consoles sont des 8, 16, 32 bits 

et non des 9 bits ou 27 bits. 

Ou encore, s'il vaut mieux commander une Jaguar plut6t 

que d'attendre la Saturn, apres avoir revendu 

sa Neo-Geo pour s'acheter un Amiga CD. Bref , des 

questions tecliniques, vous vous en posez tellement, 

qu'il fallaH que quelqu'un vous reponde. Voila, c'est fait, 

me voila avec ma blouse et mes mains pleines de 

cambouis ! Cette rubrique reviendra tous les mois et 

repondra a vos questions techniques et philosophiques 

sur le monde terrifiant des anciennes et nouvelles 

consoles. On se tapera un theme par mois, des petits 

emrarts sur des points precis, et voire courrier qui tue. 

Le theme du mois : les nouvelles consoles. 

On va essayer, a ce propos, de ne pas en faire le theme 

de tous les mois a venir jusqu'en 95 

("La grande guerre des consoles"), ga va enerver 

tout le monde a la longue... D'ailleurs, le mois prochain, 

le theme sera : les adaptateurs, les consoles import, le 

60 Hz, etc. Consolement votre ! Bye ! 





I«-T-;^^^." 



AUJOURD^HUI : 
LE MICROPROCESSEUR ! 



je suis la pour vous parlerdu niicroprocesseur, une bestiole 
minuscule qui tient entre deux doigts et qui fait pourtant un 
travail monstriieux. Pour que ma mini-rubrique ait un rap- 
port avec ce que vous raconte Doc Pad, je prendrais comme 
exemple le SH7ti04 congu par Hitachi et dent derivent les 
deux microprocesseurs SH2 de la Saturn de Sega (ndDoc : 
forcement "de Sega", tu vas pas mettre "la Saturn de 
William Saurin"...!. Un microprocesseur est une puce elec- 
tronique, c'est-a-dire la miniaturisation a I'extreme de cir- 
cuits electroniques comprenant des resistances, des 
condensateurs, des transistors, etc. Le tout est enferme 
dans un mini-boitier noir, et I'on peut remarquer des pe- 
tites pattes metalliques qui permettent non pas de retenir 
la puce, mais surtout de mettre en contact toutes ses 
connexions de circuits avec ie reste de la console. Quand le 
courant passe, le microprocesseur peut executer un nombre 
incroyable d'instructions a la suite les unes des autres, le 
tout dans un temps record (qui depend de sa frequence, je 
vous en reparle le mois prochainl. Mais attention, ce chef 
d'orchestre de la console est incapable de faire deux 
choses en meme temps : chaque instruction est traitee a la 



chame. On parle alors de MIPS iMillions of Instructions Per 
Second, je ne vous traduis pas les mecs !). Pour exemple, 
chacun des deux SH2 de la Saturn propose 25 MIPS. Pour 
bien comparer deux microprocesseurs de deux consoles dif- 
ferentes, voici la recette : il faut comparer les generations (8, 
16, 32, 64 bitsi, la frequence a laquelle ils tournent et enfin 
s'ils sont assistes par d'autres processeurs. Pour le dernier 
critere, je vous rappelle que le microprocesseur est la piece 
centrale de la console, le chef-d'orcfiestre qui gere tous les 
autres processeurs (des 
coprocesseurs), 
c'est-a-dire le son, les 
graphismes, etc. En ce 
qui concerne la genera- 
tion des bits ou encore ia 
frequence (qui est de 25 
MIPS pour chaque SH2 
de la Saturn}, rendez- 
vous le mois prochain, 
Epromement votre ! 
Salut! 



■■^^F" 
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AVANT LA SATURN, 
SEGA LANCE LA 
MEGA DRIVE 32. 

La Saturn est annon- 
cee pour novembre 
au Japon, mais beau- 
coup plus_ tardive- 
ment aux Etats-Unis 
let a fortiori en Euro- 
pel, Cette console 
est basee sur deux 
microprocesseurs 
SH2 32-bits Rise. En 
fait, une demo a ete 
exhibee un peu par- 
tout dans le monde 
et notre ami TSR vous en parle dans son reportage sur Imagina, C est 
d'ailleurs ce meme TSR qui vous donne la fiche technique de la Saturn , 
allez voir et revenez vite admirer les cliches de cette demo montrant les 
premiers ecrans de la console . 
En parlant de Saturn, i! parai- 
trait qu'aux Etats-Unis, David 
Perry - et sa nouvelle societe, 
Shiny Entertainement - serait 
fin pret pour developper sur 
Saturn. Au |apon, meme chose 
pour Treasure et Game Arts, 
les deux editeurs en vogue en 
ce moment. Chacun bosse de 
son cote, c'estsympa ! 
Mais revenons a notre sujet qui 
n'est pas de parler de la Sa- 
turn, mais d'un autre projet genial de Sega, un projet dont les retombees 
seront quasiment immediates dans les mois a venir. 
En attendant de jouer avec des jeux Saturn, les Americains vont bientot 
pouvoir jouer a des jeux de qualite arcade sur leur Megadrive. Comment 
faire ? Sega va simplement lancer un adaptateur qui sera connecte a la 
l^legadrive (avec ou sans Mega CD| et qui permettra d'utlliser indifferem- 
ment des cartouches Megadrive et des cartouches utilisant la technologie 
32 bits de la Saturn, Cet adaptateur est compose de deux microproces- 
seurs SH2 Hitachi (les memes que ceux de la Batumi, ainsi que d'un VDP 
(Video Digital Processor). II sera done possible, grace a ce fabuleux objet, 
de jouer a des jeux plus rapides (vitesse de calcul accrue], en couleurs et 
en haute definition, avec des animations de polygones, de textures, de 
mapping 3D et enfin de Full Motion Video. Tout ga grace a un boftier 32 
bits qu'on placera entre la Megadrive et la cartouche. Appele "Genesis 
Super 32X" aux Etats-Unis, il deviendra le "Megadrive 32" en France et 
sera vendu au prix de I 390 F (et non au prix d'une cartouche, comme 
semblaient le croire certainsl. Sega compte en vendre 2,5 miliions la pre- 
miere annee et a d'ores et deja commence a developper 30 titres (plus le 
meme nombre chez les editeurs tiers) utilisant cette technologie |i!s exa- 
gerent a peine chez Sega, a peine !|- II est evident que cette manceuvre, 
somme toute assez interessante, a ete mlse sur pied a la va-vite pour 
contrer les plan d'Atari qui compte bien vendre des laguar a la pelle, 
avant lamvee de la Saturn En tous cas, cela nous permettra de jouer 
enfm a des leux 32 bits le tout sur Megadrive (la, on ne s'y attendait pas 

tropl et surtout avec 
une palette de cou- 
leurs a la hauteur 
de la machine, 
cool ! Seul proble- 
me : il paraltrait que 
ia compatibilite ne 
serait pas de mise 
entre les jeux Mega 
drive 32 et la Sa 
turn, ce qui parait 
tres curieux. Wait 




^^^^^W 
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179 BOULEVARD VOLTAIRE 7S011 PARIS 

OUVERT DE 14H a 19H LE LUNDI - lOH A r9H DU MARDI AU SAMEDI 

METRO : CHARONNE - RER ; NATION. 

Tel : (1 ) 43 48 36 22 - Fax : (V 43 48 36 24 



HOTLINE VPC 16-1 43 48 57 52 
Livraison Express 24/48h 




Revendeurs 
contactez nous... 



SUPER FAMICOM 


1350F 


SUPER NES 


990 F 


SUPER NINTENDO 


690 F 



daptateur60 Hz FireSFX 



^ 



[Dragon Ball Z3 
iNBAJam 
JRanma 1/2 IV 
Mega Man X 
Falal Fury 2! 
Twinbee Rainbow 
Bastard 
Super MetroTd 
Flashback 
Mister Nufz 
Aladdin 
R Type III 
Fatal Fury II 
Rushing Beat III 
Dragon Ball Z 2 



589 F 
549 F 
549 F 
349 F 

telephone/! 




oo 



zu 



CONSOLE 
CONSOLE + 1 Jeu 
CONSOLE Occas. 



1980 F 
2290 F 
1540 F 



Joystick 
Memory Card 



Art Of Fighting 2 


1649 F 


Fatal Fury Special 


1649 F 


SamouraiShodown 




World Heroes II 


1390 F 



Fatal Fury II 


850 F 


World Heroes II 


850 F 


3 Count Boul 


850 F 


Art of Fighting 


749 F 



Dracom BallZ 


549 F 


Arl of Fighting 


449 F 


NBA Jam 


439 F 


street of Rage III 


TEL!! 


Virtual Racing 


TEL!! 


Rocket Knight adv 


299 F 


Sonic Spinball 


399 F 


Vampire Killer 


TEL!! 


Sonic 3 


539 F 


Shining Force II 


399 F 


Aiitres Hires 


telephones 



DUO-R 2090 F 




DUO-R + 1 Jeu CD 2290 F 




PCGT + 3|DUK 1690 F 




Boosle? votre Console 




'Arcade Card Pro TEL !! 




lArcade Card Duo TEL!! 




(avec Fatal Fury II) 





MECACDIIEurop. 


1990F 


MEGA CD II Jap. 


1890F 


Sengoku 


489 F 


F1 Circus 


499 F 


Sonic 


389 F 


Silpheed 


449 F 


Microcosm 


499 F 


Autres titres tel 


-phonez 



Fatal Fury vi.i AC 


TEL!! 


Art of Fighting via AC 


TEL!! 


YSIV 


499 F 


Power Golf (Hudson) 


499 F 


jDracula X 


499 F 


iBrandish 


499 F 


'Legend of Xanadu - DSVI 


549 F 


iDragon Knight III 
jMonster Maker 


549 F 


549 F 


ISailor Moon 


549 F 


Emerald Dragon 


499 F 




iRanma 1/2 III 
Ranma 1/2 II ou I 
Snatcher 



499 F I 
399 F 
499 F 



|BomberMan94 399 F i 

Formation Soccer Jleague 449 F 
[street Fighter II 279 F | 



BON DE COMMANDE : A retourner a Elitendo 

Norn: Prenom : 

Adresse : 

Code Postal: Ville : 

N" de telephone : Console: 



•24 



t, 


TITRE 


PRIX 


ni 






»4 






tss. 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'a 3 jeux - 


- 50 Frs consoles 




TOTAL A PAYER 





:& Je regie par : CHEQUE a • MANDAT LETTRE J CARTEBLEUEa 
=°M N° I I I I I I I I 1 I I I I I , I I I 



DATE EXPIRATION :.,/.. 
Prolege par Cheque Sen/tee 



Signature : 




SONY PSX 

Un petit mot de Sony qui continue a gar- 
der sa PSX bien secrete. Seuts quetques 
privilegies ont pu voir des images au 
dernier CES. Par centre, les caracteris- 
tiques techniques sont plus ou moins 
connues. On sait que ie processeur sera 
un R-3000-A 32 bits Rise cadence a 33 
Mhz et proposant 30 Mips. On y trouvera 

aussi un processeur capable de compresser les informations (80 MipsI, un p 
matique permettant de calculer 1 ,5 millions de polygenes par secondes et 50 000 p 
pour Ie mapping et la texture, un processeur sonore de 24 canaux (44,1 Ktizl, un processeur 
Dour I'animation hard des polygenes et un processeur graphique permettant d'afficher 4 000 
sprites (8 par 8), dans une palette de 16,7 millions de couleuts, et une resolution de 256 x 224 
jusqu'a 640 X 480. On vous disait Ie mois dernier qu'apres Konami, c'etait Capcom qui avait 
ann.once sa participation a laventure PSX : eh bien, cela se confirme. Konami est en train de 
bosser sur son premier jeu PSX. Cradius, qui sortira d'abord en arcade (avec du hardware 
Sony bien sur, accords obligent) Psygnosis est aussi en train de developper sur PSX, comme 
de nombreux editeuts dans Ie monde. Le resultat de tous ses travaux ne sera pas connu au 
lapon comme prevu pour novembre (date de sortie de la SatumI, mais plusieurs mois plus 

tard selon Sony. 



FX DE NEC 



L'ex-Tsatsujin Irebaptisee FX), !a nouveile 32 bits NEC, se fait at- 
tendre. Cette machine devait en el^et etre la premiere 32 bits a 
sortir I'annee derniere. Hudson et NEC ont prefere attendre de 
voir ce qu'allaient faire ies concurrents, Cette console 32 bits (Ie 
microprocesseur est un V8I0 NEC de technoiogie Rise) permettra 
peut-etre de jouer au fameux Hi Ten Bomber Man et proposera 
des graphismes completement 
deiirants, lugez plutot sur les pre- 
miers cliches de demo de la FX. 
Quand on sait ce qu'a fait NEC 
avec sa PC Engine, on s'attend au 
tout meilleur. Date de sortie in- 
connuepourrinstant, 






PROJECT REALITY DE 
NINTENDO 

Le projet de console 64 bits de Ninten- 
do est sans doute le moins defini des 
grands projets du moment, ce qui est 
completement voulu par Nintendo qui 
prefere, comme a son habitude, sortir 
un produit plus tard que Sega mais plus 
abouti. La difference peut-etre, au- 
jourd'hui, est que d'autres consoles en- 
trent dans !a danse. Toujours est-il que 
'on ne devrait pas tarder a connaitre la i 
liste des licencies et editeurs tiers de- I 

veloppant pour la Project Reality, ainsi que ses caracteristiques techniques definitives. Une 
version arcade est toujours prevue f)our novembre de cette annee. La console familiale sor- 
tira simultanement au lapon et aux Etats-Unis en septembre 95. Et comme nous vous le di- 
sions le mois dernier, Nintendo a choisi la cartouche comme support 1 1 00 MB contre 8 a 24 
sur Super Nintendo), Super Mario 5 est toujours prevu comme premier jeu avec 300 niveaux 

dans une cartouche de 80 MB, En fait, Nintendo lapon a 

^^^^^^^^^~ I annonce que le developpement des jeux avait debute de- 

^^^^^^H^^^^ I puis six mois et portait sur 4 titres qui serviront au lance- 
^^^^^^^^^^^^^^^M ment de la console. On trouve done Super Mario 3, Zelda 4 
j^^^^^^^^^^^^^^^H reprenant I'esprit du deuxieme et trolsieme episode avec 
^m^^^^l^^^^^P^^I un monde 50 fois plus vaste que celui de Zelda 3, et enfin 
^^^^^^^^^^^ i Metroid et F-Zero 2, Vivement 95 ! 



r^^^^^^^^jsTjr*- ■ 



POUR ECRIRE A DOC PAD ET RESOUDRE IES MYSTERES 

Si vous voulez une reponse aux questions mysterieuses que vous vous pose 

consoles, si vous voulez intervenir pour donner votre avis sur des proble,.,^^ .^^ m"-- 

Kontres dans le monde cruel des ieux video (offidel, import, techniquel, ecrivez moi a I'adresse 
livante : lOYPAD, Rubrique Doc Pad lOlivierl, 10!, Bd Mac Donald, 75010 PARIS. |e repondrai. 
direct live dans cette rubrique. Saiut tout le monde, et au — '■' "'".-h=i" ,,.,.,, ^o nn„«pllp.; 
aventunes techniques I 
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HORS-SEWE 



.QuelavletesoUiofini- 

Qes centaines 
de trues, 
astuces, . 
\ilesinftnies 

el codes 
RctionKeplay 
Genie 
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^OUER^MME UN PRO ! 

N VENTE CHEZ TON MARCHAND DE JOURNAUX 




Tout a commence lors- 
que Olivier est revenu 
de Poitiers... Suite a sa 
visite au Futuroscope, 
notre Olivier national 
s'est mis en tete qu'il avait voyage 
dans le temps, qu'il etait un Super 
Heros. Oul, |e sals, c'est grave !Le len- 
demaln de son retour, alors qu'il nous 
fallalt decider des vainqueurs de la 
Batallle d'Envelop-Pad, et que nous 
devlons attaquer les centalnes de 
lettres du courrler, Olivier est arrive, 
vetu de son collant bleu favori, et por- 
tant sur le dos les rideaux rouges de 
son salon en guise de cape, je sais, \e 
sals, c'est toujours aussl grave 1 Tra- 
zom a alors riposte en poussant son 
cri de loup "sennatique" alors que 
Robby, arme de son fusil interstellaire 
mega-pulssant surglssait du fond de la 
salle en s'ecrlant "Ye soui Souper Gun 
Man !". Bien entendu, Greg, Grand 
Maitre Nlnja, ne I'entendait pas de 
cette orelUe. II s'est soudain elance au 
travers de la pile de courrler pour h- 
nalement etre intercepte par Tonton 
Diablo Steph, plus malln que jamais. 
C'est le Pouvoir de I'Astuce. ^a conti- 
nue, c'est toujours aussi grave. Mardl 
Gras etait peut-etre passe, mais tout 
le monde se baladalt ici en gloussant, 
criant, bavant (j'vous I'avais dlt, c'est 



grave), gesticulant... Bref, 
tout ^a pour voir qui serait le 
Super Heros du jour. Suite a la 
fracassante victoire d'Ollvier, celui- 
ci a decide de me filer un coup de 
main pour repondre a vos questions 
existentlelles et metaphysiques. C'est 
done a la lecture de Kant que nous 
vous repondrons en coeur. Quelle 
chance ! (NdOlivier : alors la, c'est 
vralment grave !) 

On commence de suite avec la mega- 
lettre de Sonicator VIII, le fils de la re- 
vanche du retour ill (ce n'est pas moi 
qui le dis). 

Salutles |oys I 

1| Pourquoi est-ce que plusieurs cen- 
talnes d'adultes nous pompent-ils I'air 
avec leurs "Ne joue pas trop longtemps 
a cette console, tu risques de te faire 
du mal". On n'est pas des andouilles la 
quelques exceptions pres). 

C'est le privilege de I'age. Lorsqu'on 
commence a vieillir, on a tendance a 



penser que ceux qui sont 
plus jeunes que nous posse- 
dent le monopole de la stupidite. 
Et puis, les adultes ne sont pas vrai- 
ment familiarises avec les consoles. Li, 
c'est le conflit des generations. C'est 
une tendance naturelle. On craint tou- 
jours ce qu'on ne comprend pas. 
Conclusion, on s'inquiete |a tort ou a 
raison) pour celui qui joue. Alors main- 
tenant, allez savoir qui detient le mo- 
nopole de la betise ! 



21 Pourquoi ceux qu 
s'occupent du marke^ 
ting fran(;ais, censu- 
rent-ils la plupart 
des jeux japonais 
en import? 



C'est bizarre, 
mais ga me rappel- 
le le coup de Ken le 
Survivant ou bien en- 
core le coup de Samou- 
rai Shodown, Tout qa, c 
une question de sensibilite. II faut 
croire que nous autres, humbles eurO' 




peens, sommes plus 
sensibles que les 
autres. Par consequent, 
afin d'eviter de heurter 
qui que ce soit, tout ce 
qui a un caractere violent, sanglant, de- 
capitant, ecceurant... j'en passe et des 
meilleures, est censure. Aujourd'hui, 
pour que les jeunes puissent jouer, il 
faut que les parents, qui ach&tent bien 
souvent console et cartouches, et qui 
ont un droit de regard sur le produit, 
ne le trouvent pas choquant. Sincn, le 
jeu ne se vend pas. Imaginez un ins- 
tant votre mere vous disant "Ca va mon 
cheri, tu I'as decape celui-la, etensuite 
tu lui as arrache I'estomac. C'est si 
mignon, les jeux video I", 
npensable, et pourtant, 
^a resoudrait le pro- 
bleme. 

3) Pourquoi la Fran- 
ce est-elle toujours 
a derniere et la 
plus mal servie en 
jeux video d'im- 
port ? Est-ce que 
c'est parce qu'on est 
des ... (censure par I'au- 
teur de la lettrei ou parce que 
les Etats-Unis et autres crachent plus 
de ble pour les jeux ? 



On va commencer par le debut. Apres 

tout, la France n'est pas si mai servie 

que 9a. C'est vrai, le Rwanda, la Ma- 

laisie et la Papouasie Nou- 

velle Guinee sont nette- 

ment moins bien 

fournis en jeux 

video,., Qa pourrait 

done etre pire. On 

distingue en fait 

trois marches pour 

le jeu video : le 

lapon, ies Etats- 

Unis (et Canada) et 

I'Europe. ^a, ce n'est 

pas franchement nou 

veau. 

Bon, c'est un veritable marathon ! 

Heureusement, Traz Casque d'Or et 

Robby "Souper Gun Man", ou Mimetis- 

me Man seion certains, sont la pour 

nous soutenir, Et puis, pour repondre a 

la lettre de Christophe Martins, il nous 

faudraau moins ^a, 

1 1 I'ourquoi delaissez-vous Ies tests 
d import ? Les nouveautes, c'est tout de 
meme ce qu'il y a de plus important, 
alors une page c'est un peu juste, non ? 

Suite a ta remarque et a bien d'autres, 
loypad a decide que, des le prochain 
numero, I'lmport aurait une place de 
reve, genre au soieil des Bahamas. 
Nous vous parlerons des nouveautes du 
monde entier ! Super Famicom, Super 
Nes, Nee mais aussi jeux Megadrive ja- 
ponais, rien ne sera omis. D'ailleurs, on 
vous prepare une surprise sur un jeu 
Megadrive. Tu I'as dit, "la nouveaute, 
c'est important", alors prepare-toi a de- 
couvrir les tonnes de News sur les jeux 
import. 

2) Pourquoi ne testez-vous ni les jeux 
laguar, ni ies jeux Amiga CD32 (qui sont 
toutes les deux des consoles, je vous le 
rappelle), alors que d'autres mag' 
concurrents n'hesitent pas a le faire ? 

Les raisons sont tres simples. Tout 
d'abord, I'Amiga CD32, meme s'il 
porte le nom de console, ne possede 
qu'une ludotheque tres "micro". Tous 
les jeux de la CD32 ou presque (sauf 
Microcosm) sont tout d'abord des 
jeux Amiga. C'est pour cette raison 
que nous laissons a nos amis de joys- 
tick le soin de traiter de cette machi- 
ne. En tant que specialistes de 
I'Amiga, lis sont les plus a meme de 
traiter le sujet. Pour la Jaguar, le pro- 
bieme est different. II n'y a pour I'ins- 
tant, sur le marche du jeu, que peu de 
laguar disponibles. Parmi celles dis- 
ponibles, il y a pas mal de problemes 
techniques. Bref, en conclusion, nous 
preferons attendre sa sortie officielle 
id'ici quelques jours normalement), 
afin de consacrer a la laguar la place 
qu'elle merite. Des le mois prochain, 
tu devrais trouver des tests jaguar 
dans loypad. 




3) Pour quand un nouveau hors-serie 
"Consoles News" comme celui d'il y a 
deux ans ? 

Depuis le mois de Janvier, 
loypad realise tous les 
deux mois un "hors- 
serie" special as- 
tuces, Astuce Mania. 
Ce hors-serie est un 
veritable comple- 
ment a loypad. D'un 
cote, les tests des 
jeux, de Tautre les as- 
tuces pour les finir. 
Avec le travail d'Astuce 
Mania, on n'envisage pas, 
pour le moment, un second hors- 
serie comme "Consoles News". 

Amis de tout sexe et autres, bonjour ! 

Comme vous le repetent tous les autres, 
votre mag' est cool, etc., je n'en ferai pas 
('apanage ici pour aller droit au but, 
sans detour, de fa^on franche et directe 
sans tourner autour du pot. Allons-y 
franco done, voici quelques questions 
(je ne veux pas mourir idiot. C'est un 
noble projet) ; 

1) D'apres vous, quelle est I'esperance 
de vie de la PC Engine ? 

En France, c'est assez mal parti, 
puisqu'il n'y a plus d'importateur offi- 
ciel, aussi bien pour les jeux que pour 
les consoles. Conclusion, pour en trou- 
ver, il faut decouvrir les bons coins 
Pour tous ceux qui, comme 
nous tous ici, sont de 
fans Nee, il faut ap' 
prendre a eonnaitre 
les bonnes bou' 
tiques. Souvent, les 
boutiques d'import 
sont tres cheres, 
alors mefiance. Si 
vous etes un fin ' 
amateur Nee, vous 
pou vez tou j ou rs 
eontacter des gens 
eomme jammy (son numero 
de telephone se trouve pres du 
test de Fatal Fury II dans ce numero) 
qui, non seulement s'y connaissent, 
mais pratiquent d'assez bons prix. 

2) V a-t-ii une date de sortie officielle 
pour le nee plus ultra des consoles, la 
Tetsujin ? 

Le derniere date de sortie pour cette 
console, c'etait Noel 93... Quelque part, 
c'est loupe. Maintenant, il n'est pas im- 
possible que eelle-ci sorte pour la ren- 
tree 94. 

3) Ouels seront les prochains jeux Neo 
GeoadaptessurNec? 

Tu peux d'ores et d^j^ voir Fatal Fury 
Il dans ce numero. Tu trouveras aussi, 
avec le detail de I'Areade Card, des 




mega-infos, Il faut aussi attendre Art 
of Fighting qui devrait, tout comme la 
version Neo Geo, etre eontinuelle- 
ment en zooms ! Ce que ne fait 
meme pas la version Megadrive ! Sur 
la liste, on a Fata! Fury Special et 
World Heroes II. Nee, c'est fort ! Et 
pour encore plus de details, tu peux 
Jeter un ceil dans Eden, le fanzine ex- 
clusivement Nee. 

4) Quels sont les cinq jeux favoris sur 
Nee (Hu Card) dechaquetesteur? 

iudieieuse question a laquelle nous al- 

lons vite repondre. Alors, Super Greg ? 

Tes cinq jeux favoris en Hu Card ? 

Greg : Cinq, t'en veux pas plutot cin- 

quante ? Gunhed, Ninja Spirit, PC Kid 

(tous), Heavy Unit et puis Formation 

Soccer. 

Trazom : Final Match Tennis, Formation 

Soccer, PC Kid 3, Bomber Man'94 et 

Gunhed, 

Olivier : Legend of Hero Toma, Neuto- 

pia II, Parodius, New Zealand Story et 

Lode Runner, 

T.S.R. ; Bomber Man (Normal, 93 et 94), 

Street Fighter II', Power Athlete, PC Kid 

3etNeutopiall, 

loypadrice. 

Salut T.S.R,, je m'appelle Michael, je 
t'eeris parce que j'ai piusieurs questions 
a te poser. Tout d'abord, quel est ton 
jeu de basket favori sur Super 
Nintendo? 

Le jeu le plus amusant, c'est 

NBA lam, si Ton est 4. 

Maintenant, seul ou 

bien a deux, le Super 

Dunkshot (World 

League Basket Ball 

en version fran- 

gaise je crois) est 

aussi fantastique 

avec ses rotations 

constantes. 

Ensuite, la Saturn de 
Sega, c'est une 32 ou bien 

une d4 bits ? 

Si tout se passe eomme prevu, c'est une 
32 bits. Maintenant, il faut peut-etre at- 
tendre I'adaptateur Megadrive 32. 

Pourrais-tu demander a I'equipe de loy- 
pad quel est le jeu de plates-formes 
que chaque testeur prefere sur Super 
Nintendo. 

Facile, e'est parti, Alors Traz, c'est quoi 
pour toi ? - "Megaman X". - Et pour toi, 
Olivier ? - "Super Mario All Stars". - 
Gregu ? - "Alors sans hesiter, Megaman 
X". - Et pour moi, je suis plutot Skybla- 
zer, action/plates-formes. 

je n'aime pas Sonie, meme Sonic 3 et 
je n'aime pas Mortal Kombat. Suis-je 
normal ? 



Alors la, ga se discute, mais on va dire 
que oui. Tu as le droit d'etre herisson- 
phobe et allergique au sang. 

Projetez-vous de faire les plans de 
Flash Back dans Astuee Mania, parce 
que je patine ? 

^a y est, c'est fait ! C'est dans Astuce 
Mania n°3. 

C'est tout, a ia prochaine ! 

Salut, gars ! 

C'etait Michael Bonnet en direct de 

Beaulieu les Fontaines. 

Par T.S.R Halepe et Olivier The Prof. 



LE PROFESSEUR XAVIER N'AVAIT 

PAS TORT. ILEXISTAIT RELET 

RIEN D'AUTRES X HEN. LEUR 

NOM DE CODE ETAIT: 

FANZIN'MEN ! 



II y avail lout d'abord EDEN. Un fanlas- 

lique lan?ine entieremeni tonsacre aux 
jeux de la Nee. De toute evidence, ce 
lanzine etail fait pat des specialistes. Les 
avis etaient surs el les commentaires 
pertinenls. Et comble du comble, il etail 
meme possible de s'y abonner en ecrr- 
vant a Samuel Colas, Id, rue de I'Aviation, 
9i 1 40 Bondy, Il etail aussi possible de te- 
lephoner en composant le 4H 02 04 57. 

Parmi ces Fanzin'Men, une branehe se 
dislinguait du lot. La section Fanzinum 
Belgium ! Trois superheros et heroines 
eompusaient cette troupe de ehoc ! 
II y avait lout d'abord NEW GAMES, un 
lanzine de qualite sur les jeux video que 
loute la Belgique devrait se procurer 
d'urgenee. Puur ce laire, une seule adres- 
se, un seul nom : Pierre Kasprzyk, 17, 
place de Geloury, 4624 Romsee (Bouny) 
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des interviews, des news et de veritables 
reportages critiques. Ce fanzine a de 
I'avenir Et en plus, il reerute ! Alors, tous 
a vos plumes et eerivez vite a la charman- 
tc redaclrice en chef d'Expression, Di- 
Chun Shih (son frere Di-Ting Shih avail 
remporte la derniere Bataille d'Envelop- 
; Pad !), 7, avenue Alired Solvay, 1170 
Bruxelle, Belgique, 

)e profite de ce special Belgique pour sa- 
luer Geoffrey et Arnaud, sans lesquels 
nous n'aurions pas pu faire face, lors du 
Games, au deferlement des lecteurs de 
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PETITES A 




DIVERS 



Ctcartement 39 

Acnete vieilles (igutines de Star Wars : 

:0 Frs piece, armes : 1 Frs piece el 



SpS nhx Pux NEC MD NeD-Gfe ^00 Frs Raguy Magician Lord 40D Demander Yves-Laurent uniquemenl doub e a^hal 200 Frs Tel au 80 20 

SNES ef cEhe'erMD ia? °i Departemenl 94 Frs, Burning Figh, 500 Frs. Contacter apres 19 h au 65 81 15 52. 63 83 apres 17 h 30. 

cartes Jamma. Tel au 62 51 30 61 et Ectiange World Heroes^ 2 conlre Floriar au 30 64 52 07. 

[}emanderJean. " " "' """'' """'' '" 



Samurai, Side Kick ou View Point. 
Contacter Fabrice au 45941632. 



Raptaei Zamoctinikoff au 84 37 00 59. 



Deparlement 69 

Vends pour PC Engine nbx jeux NEC 
er.gins de 50 S 200 Frs. Faire oftre a Rectierche Super CD-Rom 2 pour 
" ■ ■' -...-.-. n^rn Qjjfggjgj^ DemandBr Jsan-CharlBs 

au 7845 00 29. 



Departement 75 

Vends nbx CD NEC (YS, Cobra, 

Basel..,).Conlacter Azoz au 42 27 59 74, 

Departement 77 

Vends cartes et CD NEC news et col- 
lectors : Ranma 1,2,3, Ivlagical 
Ctiase, Street Fighter, Neutopia 1 et 
2 .. {70 litres). Tel au 64 23 82 14 



Dspartement 25 

tchange ou vends de Irfis nom- 
creuses cartes Jamma a partir de 500 
Frs.Telau8183 22 29. 

Departement 54 

Recherche mangas et ligurines „,,,ip|,qn',tpmpinriprrMric 

Dragon Ball Z. Contacter par letlre ap'^^ 18 h ju oemanoer Leoric. 
Heckler Aurelien 37 Rue de Ctiazeau ^„^„,,, 

jeux Power Drift, Devil Crush, Pac 
Vente Man + 2 maneltes +accessoires ■ 600 

Frs. Tel au 60 29 92 95 apres 20 h. 



Departement 91 

Vends PC Nee + 2 manettes + tripleur 
+ 5 ieux tbe + adaptateur, le tout . 
120DFrsadebaltre.TelaiJ 69 36 66 
20 demander Vee. 



Vends carte de jeux Jamma "Caueman 
Ninja" valeur 1500 Frs revendue 1000 
Frs. Tel au 35 74 11 09. 

Departement 92 

Vends machine d'arcade + joyslick 
NSo-GSo, jeux (Knights ol the Round) 
+ autres jeux : 2500 Frs. Demandez 
SilvSreau 46 66 75 06 apres 19 h. 



NEO-GEO LYNX 



Vends jeux Neo-G6o en tres bon elat : 
Magician Lord : 300 Frs, Robo Army : 
600 Frs, Burning Fight. 600 Frs. Tel a 
Philippe apres 18 hau 74 21 70 39. 

Departement 1 

Vends sur Nto-Gfio : Super Sidekick 
850 Frs, Baseball Stars 400 Frs, 
Zelda 3 240 Frs au 78 06 44 07 a 

Mattiias, 

Departement 25 

Vends SamouraT Shodown : 900 Frs, 
Art ot Fighting : 700 Frs port compris. 
Contacter Jean-Michel au 81807990. 

Departement 26 

Vends World Heroes 2 : 900 Frs. Tel 
au 75 26 25 29 seulement le v^eek- 
end. Vends aussi jeux sur Super 

Nintendo. 

Departement 31 

Vends Neo-GSo + 1 joystick + 
Memory Card + 4 jeux (Fatal Fury 2, 
Sengoku, Nam 1975, Base Ball Stars 
2) . 3000 Frs. Tel au 61 85 36 54 ou 
au 61 7 41 38. 



Departement 78 

Vends Lynx II + 4 jeux + adaptateur + 

notices + boites (prix neul + 2200 

achete) vendue 850 Frs, Tel apr6sl8 
hau 39 731014. 

Departement 91 



Departement 38 Deparlement 22 

Vends ou ^change Super Nintendo + Vends jeux SFC, SNIN, SNES (Turtle 

7 jeux centre Neo-Geo + jeux. Tel au 4, Alien 3, Magical Quest, Parodius, 

76 25 45 82 3 Remy. Batman Returns, Addam's Family 2). 
Contacter Olivier au 96 39 25 06 le 

Departement 44 week-end. 
Echange sur SNIN : F1 Pole Position 

contre Mr Nulz, Mickey, Astfirix, Cool Deparlement 25_ 



Vends ieux Nfio-Geo Three Count Spot.., Contacter Ludo apres 19 h 30 Vends pour SNES : Zelda 3 : 200 Frs 



unl,' SamouraT Shodwon, Fatal au 408604 
Fury, Sengoku, Last Resort, Wiew 
Point Baseball Star 2 etc... Tel vers 
19 hau 60 1 53 93 Gregory. 



pour SFC . VS 3 : 200 Frs, pour MD 
: Ecco The Dolphin : 200 Frs. 
Contacter Pierre au 81 55 90 68. 



Departement 91 

Vends sur Neo-Geo Magician Mord : 

250 Frs et Samurai Shodown 1200 

Frsoubienles2:1400Frs.Etatneuf. 
Tel au 69 01 09 87 et demander 
Fatjien. 

Deparlement 92 

Vends Neo-Geo + manette + Cyberlip 

+ Super SideKicks + World Heroes 2 

■ 3500 Frs ou echange contre jeux 

Neo-Geo. Tel au 47 73 65 14 3 

Bruno. 



Departement 44 

Ectiange Super Nintendo + 2 

manettes + 4 jeux (Street Fighter 2 Deparlemeni 28 

Turbo Super Tennis etc..,) contre Vends jeux SNIN . SFII (jap) 150 Frs, 

Neo-Geo + 1 ou 2 jeux, Contacter Mortal Kombat (Us) 200 Frs, Zelda 3 



Laurent au 409473 72. 

Departement 51 

Echange Zombies + Bomberman sur 
Super Nintendo contre Dragon Ball Z 
3 Tel au 26 08 11 73 apres 17 h. 

Departement 59 

Ectiange jeux Super Nintendo : 
Flashback, Cool Spol, Gool Troop. The 
Seven Saga, Super James Pond 11, GP 
letetd'autres.Telau 20 07 8328 



Departement 92 

Vends sur Neo-Geo : Falal Fury 2 ■ Departement 62 

790 Frs Art ol Fighting : 690 Frs et Vends Super NFS ■^ 4 jeux (Jurassic 

sur Super Nintendo ■ Kmsly, Contra, Park, Addam's II...) + 1 manette contre 



G. N' Ghost (elat neuf) . 190 Frs. 
Christopheau 46 451558. 



PC Engine Duo + jeux. Echange sur 
Neo-Geo + 3 jeux (Nam 75, Sengoku, 
B Man) con're une nouveaute 
ConlaclerMalloryau 21535042. 



NEC 



Departement 6 

Ctierche Supergratx + jeux : 500 Frs. 
Teiepborer au 23 54 00 91 deman- 
der Olivier. 

Departement 78 

Achete PCE GT, en bon etal acceple 
toutes propositions de 700 a 1000 
Frs. Contacter Julienau 3044 3139. 



Departement 4 

Ctierche contacts NEC, vends, echan- 
ge PCKids II, FMT, cherche Aero 
"■ ■ ir Bomber'94, Parasol Stars, J- 



Departement 27 

Achete jeux Neo-Geo ; View Point, 

World Hero 2, Fatal Fury special, 
Samoutai Shodown 600 Frs Max, lei 
au 32 2802 96 apres 16 h 

Deparlement 59 

Achete Fatal Fury special sur Neo- 
Geo 950 Frs. Tel au 20 08 79 07. 



Cherche manette Neo-Geo tbe et 
eventuellemenl jeux. Contacter 
Fabien apres 18 h au 93 5191 94 
sur 78 et 75 uniquemenL 



Departement 59 

Echange ou vends ieux Neo-Geo posse- 

de : Spin Master, Side Kicks, F " " 



Vends Neo-Geo + 2 jeux + 2 manettes 
+ Memory Card le tout tbe : 2500 Frs. 
Contacter David au 40 69 68 50. 

Departement 54 

Vends NSo-Geo + 2 pads + Memory 
Card + Samurai Shodown ■ 2700 Frs 
a debatttre. Tel S Luc au 83 75 47 83 
apres 18 h. 

Departement 57 

Vends Neo-Geo + Art of Fighting + 

manettes. Tel au 87 04 05 92. 



Departement 95 

Vends Neo-Geo + 2 pads + MCard 

4 jeux (B laia, MLord, B. Fight, Top Departement 62 

Player Golt) le lout en tbe : 2900 Frs, Echange jeux GB (Ko Goll, Speedy, 



vends Super Sidekicks . 900 Frs. 
Contacter David au 34 69 5643. 



NINTENDO 



(FRA)150 Frs, manette SFII Capcom 
Fighter . 300 Frs, Contacter Manu au 
37 8213 20lemardietlemercredi 

Departement 30 

Vends jeux SNIN: Rival Turf 150 Frs, 
Street Fighter 2 Turbo 250-300 Frs, 
Super Mario World 150 Frs, Final 
Fantasy 2 250-300 Frs, Pilotwings 
100 Frs. Tel au 66 90 76 98. 

Deparlement 34 

Vends jeu GB . Zelda (en anglais) : 150 

Frs, Tel a Vohann au 67 48 89 04. 

Departement 38 

Vends sur Super Nintendo, Alien 3 el 
X-Men 250 Frs ou echange contre 
autre tres bon jeu. Contacter Julien 
au 7672 54 62entre19et20h. 

Departement 38 

Vends Star Fox jap sur SFC 120 Frs, 

vends sur Game Boy ■ Zelda : 100 



Departement 32 



Arme Fatale, Super Marioland 2, ., . . 

Yoshi Cookie, Castelvania) contre Frs, Darkwing Duck : 90 Frs. Tel au 

autres jeux GB. Contacter Alain au 21 76 26 46 82. 

81 2680saufledimanche, 



Departement 78 

Recherche jeu SNIN : NBA JAM contre 
Dragon Ball Z (jap) ou Ranma 1/2 (jap). 
Contacter Xavierau 34770500. 

Departement 85 



Departement 60 

Vends Lynx sans jeux : 150 Frs, 
vends MD avec 3 jeux et 2 pads : 850 
Frs Tel au 44 08 67 13. Laisser 



Achete sur Game Boy, Fortified Zone Echange, vends jeux SN et SFC ._.,_„ „ „_. _ ,.___ 

2 (Mercenary, Battlefield) 160 Frs Rgnma, Pocky... Recherctie manette jeux : Star Fox, Mario Karl Zelda 3. 



Vends jeux pour SNIN, Cantona, 
Aladdin, FZero, Best of Best., de 200 
et 300 Frs Ecrire a Beaujard Philippe 
4 Rue Louis Paget 39400 Morez. 

Departement 42 
Vends SNIN + AD29 + 



environ. Faire offreau 62 05 97 30 
demander Sebastien. 



CPSF ou Super Advantage pour 1 
el SF2 Turbo Contacter Sylvain en 
soiree au 51 57 492. 
Departement 38 
message k Pierre apres 15 h jusqua Scheie Super Nintendo ou Super Departement 91 
19 hsaufle week-end. Famicom ou Super NES pas chere, Echange sur Super Nintendo : Super 



Departement 67 



chercheD8Z3,Telau7433 914 



SFII, etc... Le lout er tbe vendu 
2000 Frs. Appeler Matnieu au 77 59 
n90apres18h. 

Deparlement 43 

Vends sur SNES : Tiry Toons 300 



League, Over Holed Man II, Flash gj^^^ Mutation l^alion (ss boite), vends Vends jeux sur Neo-Geo : 3 count o^partement 76 



Soccer, PHol Wings, Ft Pole Prs ou echange conlre NBA Jam 
Position, Street Fighter 2 Turbo. Tel : (uS) Tel au 71 08 10 26et deman- 



Hiders. Tel au 92 67 27 33 Md'+ Menacer + 3 jeux : 700 Frs. 

Demander Amo Tel au 20 46 84 1 1 . 
Departement 1 8 

Vends, echange nbx jeux NEC, cartes Departement 69 

et CD, vends Super Grafx -. jeux au ^^f^gngg c,Q^zed Sword contre Fatal 

choix a debatlre. Demander Mickael p^|[y g,, ^fj^j^_ Contacter Philippe au 

au 48 20 2494 apres 19 h 78 75 81 77 

59 Departement 69 

vends ieux NEC de 100 a f^^ange sur Neo-Geo : FFII conlre 

Telau 76 56 13 04 apres 19 h 30 et 
demander Renan. 



64 94 51 22, Elampes 4 Impasse 



Bount, Kmg ot Monsters 2 Riding ^^.^gte Lagoon sur Super NES & 150 ounois 91 150 Etampes. 

Hero Raguy, Base Ball Stars 2 de 150 ^ 2OQ Frs Contacter Xavier Lecourt 

a 800 Frs. Tel apres 18 h au ^^ 35 90 04 96 apres 1 8 h. 
88727941. 



vends Neo-Geo + 1 pad - Samurai 



Recherche video Dragon Ball Z a pri* 
sympas el vends jeux sur S.NES 



Shodown sous garantie ' 3100 F^a 5^^,^^ 200 el 2B0 Frs. Contacter y«"?^ nbx ieux sur SNIN 



150 Frs. cherche Parasol Star, 
Adventure Island et autres. Contacter 
Francois au 28 60 75 40 apres 19 h. 

Departement 95 

Echange NEC GT Turbo tbe + jeux 
(PC Kid 2, Raiden, Marchen Maze) 
contre Jaguar + Cybermorph. 
Contacter Xavier au 30 37 3487, 



Departement 30 

Vends Super Water Bomb, Kick 



Departement 71 

Echange Super Nintendo contre Neo- 
Geo ou Jaguar, Tel au 85 36 54 03. 

Departement 77 

Echange, achete, vends jeux sur Neo- 
Geo, MD et SNIN. Possede FFII, 
Burning Fight. WH2, Bubsy etc... 
Contacter Marc au 60 05 55 89. 



debatlie. Contacter Pascal au 89 07 96 73. 

Departement 69 

Vends Neo-Geo + 2 manettes -t- 1 jeu 
(Sengoku) : 1700 Frs. Contacter 
Vannau 72 36 41 26apresl81i. 

Departement 73 

Vends jeux Neo-Geo ■ Falal Fury II, 



Olivier au 39161662. 

Departement 78 

Achete Final Fantasy 1,2,3 et Battle of 
Olympus sur GB & 150 Frs maxi et 
Secret of Mana a 150 Frs maxi sur 
^ES. Denwider Pascal au 30 87 07 01 . 

Departement 



MorlalKombat 100 Frs, SFII 
Frs, en tout 13 ieux a 1700 Frs, 
echange aussi 6 a 7 jeux contre jeux 
SNK. Tel au 92 72 30 23 demander 

Mathieu. 



VendssurSNES/SFC'TMNT4:200 
Frs et Tiny Toons : 250 Frs. 



Art ol Fighting, Wortd Hero 2 de 600 ^^[;^|g ^^^^ gg . p^p jp^ jesserae, Contacter Ludo au 91 93 38 34. 



Departement 83 



a 800 Frs Achete Combo Av et carte 
Jamma. Contacter Jean-Philippe au 
79 72 83 97 apres 19 h. 

Departement 75 

Vends sur Neo-Geo ; wortd Heroes 2 

: 850 Frs. Tel au 40 67 92 97 el 



Bionic Commando, Nemesis, 
Sensible Soccer, Megaman 1,2,3,4, 
Play Action Fool : tOO Frs maxi. Tel 
apres 18 hau 2292 7158. 



DepartemenM3 

Vends jeux SNES/SFC : Tiny Toons. 
Sonic Blastman et TMNT 4 de 200 a 
275 Frs I'un. Contacter Ludovic au 
91 93 38 34. 



idventure Island Contacter Nicolas Echange World Heroes 2 conlre 3 demander Bertrand 



;r David. 

Deparlement 44 

Vends Secret of Mana : 600 Frs a 
debatlre Contacter Sebastien au 40 
70 85 04 apres 18 h. 

Departement 44 

Vends jeux sur Super Nintendo a prix intb 

ressanl, Contacter Christian a. 

40824176. 

Departement 44 

Vends jeux SNIN : Secret ol Mana 
500 Frs et Stariox : 200 Frs, Sutr 
Mario Karl : 200 Frs Contar; 
Sebastien au 40 70 85 04 apres 18 - 

Departement 45 

Vends GB + loupe + adaptatee- - 

accessoires * sac +10 jeux (Ze :; 
Mortal Kombat, Mystic Dues: " ■ 
Toons) : 1200 Frs Tel au 3E l'. ' . 
01 entrel7et20hdemanQe;Ct;- . 



au 90 25 01 01. 



CounI Bout ou View Point ou 
Sengoku 2, Telau 94 43 7504. 



Vends nbx jeux NEC en CD et carte 
(Dragon Knight 2, 4Awara,YAK, 
Dragon Slayer 1 + 2 etc.,,). Tel la 



Echange ou vends jeux Neo-Geo : World 
Hsces 2 + 200 Frs contre FF Special ou 



__^ 77 

Vends UkrGeo * 2 manettes + M. Card + 
Puzzeld + Art of Rghting : 2800 Frs. Vends 
aussi jeux Hit : Samurai, FFS View Point, 
Super Side. Telau 64051790. 



Departement 13 

Departement 3 Vends jeux SNIN (Secret ol Mana, 

EC ange Slarwirg conlre Super Actraiser, Shadowrun, Seventh Saga ^j':;,^,^'^'';,;"';^'!"/.':,'; 

Tennis ou Family Tennis sur SNES DBZ) a moins de 300 Frs piSce. Tel Starwing^Streel, So cer^ BasI 

au 42 72 35 59 apres 18 h dans Tennis etStanA-ars dap) de 150 a 

deparlement 1 3 de prelerence. Frs, Tel au 33 41 15 96. 



Deparlemeni 50 

Vends SNIN complete h 



Tennis ou Family 

Fran?aise ou US. Contacter Julien au 

70 31 98 44. 



JOYPAD/MARS1994 



DEMONSTRATION 

PERMANENTE 

DES DERNIERES 

NEWS 3D0 



VENTE - RACHAT - ECHANGE 
MODIFICATIONS - REPARATIONS 



POUR L' ACHAT D' UN JEU NEUF NOUS VOUS 

PROPOSONS L'ADAPTATEUR 60HZ A 99F AU 

LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO 



SUPER FAMICOM 



DRAGON BALL Z N°3 689F 

RANMA 1/2 4 "NEW 589F 

KING OF THE DRAGON 589F 

NINJA WARRIORS 589F 

BRAINLORD 589F 

ASTRAL BOUT 2 549F 



FINAL FANTASY 6 689F 

SAMURAI SHODOWN TEL. 

BASTARD 549F 

FINAL FIGHT 2 179F 

POP 'N TWIN BEE 2 549F 

SUPER METROID TEL. 



SUPER 



N E S 



MEGAMAN X "PROMO" 

NBA JAM 

MEGAMAN SOCCER 

SKYBLA2ER 

EQUINOX 

SECRET OF MANNA 



399F FATAL FURY 2 "NEW" 

499F STUNT CAR FX "NEW" 

529F BUGGS BUNNY 

529F OGRE BATTLE 

529F LEGEND 

529F LORD OF THE RING 



529F 
529F 
529F 
529F 
529F 
529F 



SUPER NINTENDO 



YOUNG MERLIN 
NBA JAM 
TURTLES FIGHTERS 



499F 
499F 
529F 



WINTER OLYMPIC 
SENSIBLE SOCCER 
VAL D'ISERE CHAMP. 



429F 
449F 
479F 



ACCESSOIRES 

SUPER NINTENDO FR TEL 

ADAPTATEUR FX 60 HZ 129F 

CABLE RGB SNES/SFC 129F 

SUPER NES US 949F 

JOYPAD AUTOFIRE 129F 

X-TERMINATOR 2 299F 

QUINTUPLEUR SNIN 249F 



S U P . N E S 

CONSOLE+2 JOY+1 J 
MORTAL KOMBAT 
TINY TOON US 
JIMMY CONNORS 
FLASHBACK 
MARIO ALL STARS 
TORTUE NINJA 4 
AXELAY 
STAR WARS US 



/SU 

EU 649F 
249F 
249F 
249F 
349F 
249F 
199F 
249F 
199F 



3 DO 

3D0PAL + JEU 4480F 

1>eHGFIE 4«= 

OUrCFTHSWOLD *BF 

TOTALECUPSE 44SF 

SEWERSHARK 449F 

MEGARACE 44gF 

WHOSHOTJOHNNYROCK 449F 



P. N I N O CC 

DRAGON BALL Z FR 
ACTRAISER FR 
MR NUTZ 
TECMO BASKET 
JURASSIC PARK 
COOL SPOT 
CASTLEVANIA 4 
NCAA BASKET 
BART' S SIMPSON 



AZ 

299F 
299F 
299F 
299F 
249F 
299F 
149F 
149F 
149F 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 

- MEGADRIVE, MEGA CD . 

- NEO GEO . 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES , 
SUPER NINTENDO . 

-NEC. 

REGLEMENT EN ESPECES OU EN BONS 

D'ACHATS . 

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 



iPOWER 
GAMES 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DPDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER : NATION - BUS 46 - 86 

ouvert du lundi au samedi de lOh a igh30 
®:(1)43791222 FAX:4379 1105 



PROMOTION SUR LES CONSOLES PORTABLES : 

BCKIDGAMEBOY 129F SHIN0BI2 GAMEGEAR 99F 

-JOE&MACGAMEBOY 129F CHUCK ROCK GAMEGEAR 99F 
TRACK FIELD GAMEBOY 129F MONACO GP GAMEGEAR 99F 



MEGADRIVE 



DRAGON BALL Z 
FIFA SOCCER 
LAND STALKER FR 
ART OF FIGHTING 
CASTLEVANIA 
TOEJAM EARL 2 



549F NBA JAM 

389F SONIC 3 

429F VIRTUA RACING 

479F JUNGLE BOOK 



479F 
529F 
TEL. 
TEL. 



389F ETERNAL CHAMPIONS 449F 
429F NHL PA HOCKEY 94 429F 



MEGA CD 



GROUND ZERO TEXAS 
MICROCOSM 
LETHAL ENFORCERS 
NHL PA HOCKEY 94 



399F SONIC 

399F DUNE CD 

499F NIGHT TRAP 

429F MORTAL KOMBAT 



429F 
399F 
479F 
399F 



NEO GEO 

NEOGEOSEULE 1790F 

ART OF FIGHTING 2 1590F 

SPIN MASTERS 1390F 

SAMURAI SHODOWN 1490F 

N E O G E O occAZ 



N.GEO OCCAZ + 1 JEU 
MAGICIAN LORD 
FATAL FURY 
EIGHT MAN 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
KING MONSTERS 2 
ROBOT ARMY 
WORLD HEROES 2 
ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
SUPER SIDE KICKS 
FATAL FURY SPECIAL 



1790F 
349F 
449F 
549F 
399F 
399F 
649F 
649F 
749F 
649F 
749F 
999F 

1199F 



NEC 

ARC.CARD+ART FIGHT. 1450F 

ARC.CARD+FAT.FURY2 1450F 

PACK BOMBERMAN 549F 

DRACULA X 449F 

STREET FIGHTER 2' 349F 

FORMATION SOCCER 94 499F 



MEGADRIVE OCCAZ 



C0NS0LE+2J0Y+1JEU 

STRIDER 

FLASHBACK 

QUACKSHOT 

ALADDIN 

ROAD RASH 2 

SONIC 2 

MICKEY 2 

NHL HOCKEY 

FATAL FURY 

ECCO 



599F 
99F 
249F 
149F 
299F 
249F 
179F 
149F 
199F 
249F 
249F 



GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 

EX: R-TYPE 1,2;TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL 
SOLDIER; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER..TEL 



BON D E " "C" "'0""m"""m" A"'N "d" E" 

A RETOURNER A : POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 7S012 PARIS 



CONSOLES -.IFIIX 



QUANTITE 



TOTAL A PAYER+30FDE FRAIS DE PORT 



NOM : 
ADRESSE : 
PAIEMENT: 
CARTE BLEUE : N° 



PRENOM : 



CHEQUE 



PRIX 



CP: 



POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F I SIGNATURE: 



TEL: 

VILLE: 
MANDAT LETTRE 
DATE D'EXP: , ./ . . 



Avec 



Jeux 



Video 






Achat I. Vente 



en 



riSiS^^ 



Gmmsm. 



5rji -^p^— 
/C de remise sur vos achats 
avec la SUPERCARTE qui vous 
sera donnee GRATUITEMENT 
avec voire prochain achat * 



* La SUPERCARTE vous swa remise au raagasin ou exp6di& sous huit jours pour lout achat minimum ( 

U remise de 5% est valable sur tout le magasin, sauf consoles, accessoires et pron»tions signalto. 



J^ATARI 

MA\Ck CD 32 

NEC 

ffiSNK 

3 DO 



ua remise ue jto an vmuuic am luuL It iiingBo.i., ~u. wv,u~.™, r - _ _^ __ — ^ "W TWW f "W^ 

Chez nous pas d'ECHANGE done pas d'EMBROUILLE, 

NousAehetons vos Jeux CASH 

Selon I'ARGUS des Jeux Video DOCK imMllS 

METIER ...? Marchands de Jeux Video 

d' Occasion 
DEVISE ... ? Honnetete et Clarte avec 

nos Clients 
PRIX ... ? De '30% a -70% du Prix Neuf 
STOCKS... ? Plus de 20M00 Jeux Dispo " 



StbnUiuckdamieumllMKkir'i'lUieijIux.cMaianMpvManttti'nkit midri'mM 



Vos Interets 
Sont en Jeux ! 

A la question, sommes nous N^l...? 
La reponse est OJJI...! 



DOCK GAMKS 



LYON 



7, cours Gambetta Tel : 78-60-33-60 



DOCK (JAMEN 



BORDEAUX 



4, rue du PasStGeorges Tel : 56-01-13-19 



»(m:k immis 



41, rue Boisnet 



ANGERS 

Tel : 41-87-59-14 



DOCK GAMES 



GRENOBLE 



17, Av Felix Viallet Tel : 76-47-14-25 



DOCK GAmiS 



7, rue Beautieu 



ANGOULEME 

Tel : 45-94-43-15 



DOCK GAMllS 



8, rue du Rempart 



NIORT 

Tel : 49-77-05-13 



DOCK (JAMES 



6, rue Claveurier 



DOCK GAMllS 



POITIERS 

Tel : 49-37-00-80 

VALENCE 



Ouvertures 
Prochaines 



DOCK Gxnvs 



AVIGNON 



DOCK GAMES 



CHALONS/S 



DOCK GAMES 



ORLEANS 



DOCK GAMES 



STRASBOURG 



1, CU4 Chabert (Pi de la ripubUque) Tel : 75-56- 72-90 



DOCK GAMES 



StBRIEUC 

13, rue de Rohan Tel : 96-62-33- 13 



DOCK GAMES 



S, rue Auguste Comte 



TOURS 

Tel : 47-20-42-30 



DOCK GAMES 



Place de la Halle 



BRIVE-la-GaiUarde 
Tel : 55-17-10-59 



DOCK GAMES 



StETIENNE 



4, rue Georges Tessier Tel : 77-41-84-79 



EtBientdtpeut Stre Vous ....' Dans voire ViUe 

DOCK Gimm 



DOCK GAMES 



at-LaurerU \jr/-'T7 

^-^_^_^___ duVar JSICE 
380, AvduGlePe Gaulle Tel: 92-12-87-30 

MSSMM^MONTPELLIER 

15, rue Fourdes Flammes Tel : 67-60-39-26 

'\m^m^VU\t\ CHAMBERY 

200, Av Pierre Lanfrey Tel: 79-69-54-50 

BAYONNE 



DOCK GAMES 



28, rue Pannecau Tel : en COUrs 



de Magasins Independants 
SpeciaUsis duns les Jeux Vidio '^ 
Occmmns - Neufs - Import 

20 Magmins en 18 Mek^ 

Qui dit Mieux...? 



Four le, apprl, d. Pan, v,rj /a Pm^nct. ampoiei k 16 aa,l le «.ml: 

routes les marques et logos incbts dans cette publicity, 

ycompris DOCK GAMES, 

sorUdes morgues diposies par leurs propria taires 



ETITES A 




- 52 Departement 68 

' SB 200 Fis echange ou Vends ou ^change nbx jeux sur 

■ . SMN ectiange Mario SNIN, MOF, Neo-Geo (exemple . 

^- X, S. Probotector etjeux Ninja Comb. : 300 Frs, Parodms. 

■-: Family Casllevania V, Thunder Force IV...). Conlacter 

- ^rnck iel au 25 84 ^18 95, Matieu au 89 58 56 67 apres 20 h. 



Street Figtiter li ■ 1650 Frs. Demander 
Laurent au 64 26 36 30. 

Deparlement 77 

Vends Super Nintendo + Super 
MatJoland "neuve" 900 Frs, Tel au 
6029 9295apres20fi. 



- :54 

.-' Nintendo + 2 manelles 

3FII, Zelda 3, Actraiser, 

■:--:5, valeur neuve 2400 Frs 

I'M Frs a debattre. Tei au 



/ SNiN : Casllevania, 
V..-'Sts/wel3y:200FrselMortal 
r:iFrsTelau83826601 

■--■I' 57 

^...<SNIN : Asierix 300 Frs, 
■ ijjsii 290 Frs, Tiny Toons 350 
- vut 850 Frs. Tel au 37 761098, 



Departement 74 

Vends Super Ninlendo + 9 jeux 
(Ranmall, Axelay,,) + 3 maneties 
dont une programpad : 1900 Frs Tel 
au 50 27 87 33 apres 1 8 h. 

Departement 74 

Vends jeux SFC : Souldlader, Fl 
Exhaust Heat 150 Frs pi6ce, G'N G, 
Casllevania4' 200 Frs piece, Mickey, 
Contra, spiiil : 250 Frs piece au 50 
03 87 60 de 12 a 13 ti 30. 



Departement 78 



Departement 94 

Vends MD + 7 jeux 1500 Frs ou 
contre une SN (de preference US) + 3 
jeux. Vends jeux GB ^ 100 Frs 
RPROAM et Golf. Demandez Jear- 
Ctiristopneau 47 06 7497. 

DSpartemenI 94 

Vends 10 jei 



Departement 39 

Ectiange ou vends Fiashtjack, TF4, 
Batman Relurns, European Club 
Soccer, Mortal Kombat contre 
General Chaos, SFII, Landstalker, Tel 
au 84 60 85 97, 

Departement 59 
Echange 



MD ; Quackshot, 



Vends, echange, achete jeux SNIN el Starwing, Mortal Kombat..,) tbe avec Thunder Force 2, Ecco. Bi 



MD possSde SNIN . Mr Nuiz, 
Flashback, Sim City, sur MD. Mortal 
Kombal, SFII, Landstalker (jap), 
vends Neo-G6o + 1 jeux, Contacter 
Frederic au 39 5006 11. 



boite el notice, vendu entre 250 et 
320 Frs. le tout 300 Frs, Demander 
Alexandre au 49 82 32 68. 



Another World contre Fifa Soccer, EA 
Hockey 94, Rocket fJighl. Tel au 
20 3594 82. 

Deparlement 77 

Echange jeux MD : Gloc, Batman 



Rage, Slrider, Two Crude Dudes, Air 
Buster. Shadow Dancer, Bio Hazard 
Battle, Eswat, Ghouls'n Ghosts, Mercs 
:150Frsl'un,Telau46915016, 

Departement 21 

Vends MD + SFII Tubo ->- 1 manette 
(1 a 6 boutons) . 650 Frs. MD + 2 
maneltes + Aladdin ■ 500 Frs, MD + 3 
maneltes + 9 jeux : 1500 Frs, Tel 
au 80 56 28 66, 

Departement 21 

Vends MD + Aladdin + 2 manettes : 
500 Frs, MD + SFII + 1 pad 6 bou- 
tons : 650 Frs, Vends7 jeux MD 



Departement / 

Vends jeux Super Nintendo a 200 Frs 
: Starwing, Mortal Kombat. Super 
Aleste. S. Tennis, S, Mario Collection 

Departement 75 (iap),„ + adaptateur AD29 ; 50 Frs. 

Vends SNIN fr t 2 maneltes + 7 jeux Conlacter Benjamin au 30 59 1 6 61 . 

{SFII' Turbo, Mario Kart, Bomberman, 



Vends jeux SFC, SNES, MD 

Eauinox 320 Frs, Desert Strike 210 Returns et Global Gladiator corlre (^cco, Golden Axe II, Mickey el 



Shadowrun, Sim City) + manette 

-=;-,!57 patriot + ascii pad + rruitipad + 2 adap 

-.el ol Mana US 400 Frs, Street : 2700 Frs, vente separee possible par 

lAP 300 Frs les 2 . 600 Frs ou pack ou echange conire Nen-Geo ^ 2 

- -> 1 contre Alcahest Tel au 87 manettes + Art of Figting + 1 autre jeu. 

■.iapres19h, Telau 45351732. 



■rent 59 
,3GGtl3ieux(Sonic2,ShinGbi 



Departement 75 

VendsNES4 I manettes ■ 150 Frs, 



et 2 1 etat excellent : 1500 Frs. Tel vends Secret of Mana US : 400 Frs. 



au 20 39 83 24 entre 10 el 2D h. 

Departement 59 

Vends console SNIN + 2 manettes + 
2 adaptateurss -i- n jeux (Sim City, 
Super EDF, Super Soccer , Top Gear 
etc.) ; 3500 Frs. Contacter Franck au 
2055 6564. 



Contacter Fabrice au 42 54 08 94. 

Departement 75 

Vends SNIN + 1 manette + SFII + 
Jurassic Park + Adaptateur : 600 Frs et 
vends GB + Zelda + Mortal Kombat + 
Telris a 500 Frs ou le tout pour 1000 
Frs. Tel SMickaelau 45 788395. 



Departement 78 

Vends jeux sur super Nintendo 
Mortal Kombat, Street Fighter II 
Turbo, Ranma 1/2, Art of Fighting, 
Fatal Fury 2 entre 250 el 300 Frs. Tel 
SFabriceau 30512061. 

Departement 78 

Vends sur GB S. Mario 2 et Telris. 
Tel aprfis 17 h 30 a Thibaud 
au 30 55 01 43. 



Frs, Sonic Spinball 280 Frs, Pac 
Mania 160 Frs. Achgte MS Pac Man. Tel 
au 43 75 57 37 ou laisser message. 

Departement 94 

Vends GB + sacoche + adaptateur 
secteur + etui de protection + cable 
de liaison (Gameli) + 3 jeux (Tetris + 
Super Mario Land let 2) le tout 900 
Frs.Telau45 9B8627. 

Departement 94 

Vends Fatal Fury sur SFC : 250 Frs 
ou echange contre nbx jeux. 
Demander Yohann apres 18 h au 
43 7516 41. 



Mortal Kombat, Formula 1, TIWINT, 
NHLPA 93-94. Tel au 64 03 62 86 

apres 19 het demander Jerome. 

Departement 9' 



Don, 



) lie 100 a 150 Frs, Tel 
56 2866. 



Departement 24 
I Vends jeux MD tbe de 75 a 200 Frs. 

Echange MD -r Sonic et une manette pgj d'echange : X-Men, Fatal Fury, 
+ Tortues Ninja 4 sur SFC contre flashback. Corporation. Out Run 
Neo-Geo + manette. Tel au 488060 2019 etc... Contacter Michel au 
17 el demander Franck. 53 09 gi 59 le soir 



Departement 59 



83 

Vends 6 jeux SNIN de 200 a 300 Frs 
ou echange le tout contre MD + jeux. 
Tel apres 15 h, demander Laurent 
au 94 87 52 35. 

Departement 88 

Vends sur SNIN Contra 3, Starwing, 



Departement 94 

Vends jeux NES S 1 00 Frs : Mano 2,3 Frs, 
, Turbo Racing, Ikari Warriors, 
Godzilla, Tortue Ninja 1 et Soltice. 
Demander Daniel au 45 11 21 28 a 
St Maur. 



Departement 3 

Vends jeux I^D ; MK 290 Frs, 
Flashback 220 Frs, Street ol Rage 2 
200 Frs, David Robinson 180 Frs. 
Vends MS + 2 manettes ^ 7 jeux : 400 
18hau 70438418. 



Departement 95 

Vends Super Nintendo + 6 jeux 2400 
70 LaurenL 



SEGA 



ueuducmciiL j3 uepartemeni (D .4 ■ , wchuj ^uulji imuuihu 

Vends 15 jeux SNIN (DBZ3.MEga Vends jeux SNIN SFC :SFl(sur SNIN) Addams 2, [populous, Mickey, Magical ^^^ ^g, g^j ggg^gs 

Man NBA Jama partirde 150 FRS + 250 Frs ou echange contre Mario 4, Quest, Final Fight, Mario AO Stars de 

Md + 2 jeux 500 Frs + Neo-Geo + TMHT 4, Contrat 4 : 300 Frs + garan- 

ieux (Art of Fighting 2. Fatal Fury 2, tie. Contacter Zack au 43 87 80 27 du 

etc ) a debattre + GB + 3 jeux : 600 mardi au dimanche de 19 &20 h. 

Frs + CDX Pro : 200 Frs, Sonic CD ■ 

250 Frs. Tel au 27 83 91 1 7 Departement 75 

Vends Super Famicom 50 Hz t 7 leux 

Departement 59 + super Adaptator + 1 pads : 1 900 Frs 

Vends 1 jeu GB : Bugs Bunny 120 Contacter Alexandre au 45 81 59 79 
Frs tous les codes. Ecrire a Tappeuw 

Arnaud 4 Rue du Moulin 59470 Departement 75 



Departement 6 

Vends cables pour brancher Sega sur 
ecranCPC:l20Ffs.TeiaEricau 93 
84 4952(lemercredi). 

Depadement 8 

Vends Master System plus 3 jf 



Departement 27 

Vends jeux MD entre 100 et 300 Frs 
(NHLPA, Global Gladiator, Batman 2, 
Sonic. Galahad) sur MS, Strider 100 
Frs, vends SNIN + 4 jeux ; 2000 Frs 
ou vends MCD + jeux , Tel au 32 37 
91 63 et demander Mathiej 

Departement 28 

Vends MD + 2 pads doni 1 auto-flre 
+ 5 jeux (Street of Rage II, Super 
Monaco GPII, NHLPA93.Team USA 
Basket, Turtles,Tournamenl Fighter : 
2500 Frs, Tel au 37 82 72 56, 

Departement 31 

Vends MD + 6 jeux (SFII', Mortal 



15OS30O Frs Telau 29 5537* 

Departement 91 

Vends jeux SNIN (bas prix) : Bubsy, 
Tortue 4, Tiny Toons, Starwing, Fl 
Aguri, Zelda 3 de 180 a 250 Frs 
Contacter Michael au 69 30 80 42 
(cherche margas). 

Departement 91 



Achat 



Departement 59 

Achete, echange, vends cartouches et 
CD Sega, doc sur demande : 
Consoles Mega Club, 21 Re des 



Frs, S, Mario All Stars ; 250 Frs, S, 
Bomberman ■ 250 Frs). Appeler 
jerCmeau 64 56 8717. 

Departement 31 

Vends ID jeux MDde 100 & 250 Frs 



Vends SFC + 7 jeux . Flashback, SFII Vends jeux SNIN, SNES. SFC entre Marlyres de la Resistance 591 30 n,n,,,pmpnt 11 



Vends jeux SNIN : Star Wing + Mario ou echange contre Neo-Geo + 1 p 
4: 4O0 Frs. Dragon Lair . 250 Frs, Telau 42 93 57 12. 
Telau28404010apre3l8h, 



Turbo Mega Man x + AD29 4-4 150 et 250 Frs (Bubsy, Goof Troop, Cambersart (doc gratuile), 
padds + malette : 2300 Frs 3 debattre Dragon Ball Z 2, SuperOff Ro^ad) 



Departement 60 

Vends Aladdin sur Super Nintendo au 

44 49 94 07 demander Anthony, 



Departement 75 
Vends Super Nintendo + 3 manettes 
+ 1 jeu ; 550 Frs, AD29 Turbo : 100 
Frs, Flashback : 300 Frs, Secret cf 
Mana . 350 Frs, Zelda III : 150 Frs. 
Appeler Christopheau 4259 2175. 



Departement 60 

Vends jeux SNIN : Jo et Mac, Super 

Tennis NBA All Stars Challenge pour Departement 75 

200 Frs piSce et Mortal KombaL Tiny Vends jeux sur SNIN : Addams, Fl 

Toons pour 265 Frs Tel au 44 71 75 240 Frs, Street Fighter 2 . 280 Frs. au 69 30 84 23. 



Faire offre pour MD et Mega-CD : 
1500 Frs. Telau 649989 55. 



1191 

Vends sur SFC : Fatal Fury 2 ■ 490 
Frs ou echange contre ¥S 3 ou Final 
Fantasy 5. Contacter Willy apres 17 h 
30 au 60 77 05 59. 

Departement 91 

Vends, achete, echange jeux Game 

Boy et Super NES. Contacter David 



Vends jeux MD ■ Sonic 3 ■ 400 Frs, 
Aslerix : 280 Frs port compris. 
Tel 68 90 42 24, 



Magical Quest : 230 Frs, Vends jeux 
MS : Alien Syndrome, : 50 Frs et 
Zillion 2: 60 Frs. Telau 43 48 42 09, 



84 apres18h 30 demander Math. 

Departement 62 

Vends Axelay : 250 Frs ou echange 
contre autre jeu et vends NES + 4 
leux en ibe : 750 Frs ou echange Vends SNIN + SFII 4 AD29 + 2 jeux 
contre 3 jeux SNIN. Demander (A World et Starwing) : 850 Frs a 
- -* — ■ '" debattre dans la region. Contacter 
Pierre au 54301109. 

Departement 77 

Vends Super Nintendo * 3 jeux 
(Axelay, Super Double Dragon, 
Spiderman, XMen) 2 manette : 1300 
Frs ou jeux 150 Frs piece. Tel 
au 54 10 81 90. 

Departement 77 



Guillaume au 21 72 42 61 
h ou le week-end. 



66 



Vends SNES tbe + SMB 4 -^ Street 
RgWer II + 3 manettes + Flashback, 
frais de port partages. Vendu au alen- 
tour de 1350 Frs, Appeler Laurent au 
68352222, 

67 



Vends Action Replay 2 pour Super Vends SNIN + 2 pads + 6 jeux 
Nes ■ 400 Frs Contacter Jean-Marc Mortal Kombat -i- Pop'n Tween Bee 4 
aues 786381 de12ai4h. Tiny Toons 4- Mario IV 4- Mario Kart ^ 



Departemen! 92 

Vends Double Dragon sur Nintendo 
150 Frs a debattre Tel au 47 95 14 
15 apres 16 h, 

Deparlement 92 

Vends jeux SNES : SFII, Star Wars. 
Starfox, Art of Fighting, Road 
Runner., de 220 a 300 Frs, Contacter 
Christopheau 49111376. 

Departement 93 

Vends NES + 2 manettes 4- 2 jeux, vends 
au trte jeux sur Console Super Nintendo 
Vends Filters, Telau 48298435. 

Departement 93 

Vends SNIN + 5 jeux -^ AD + 2 pads 

1700 Frs I debattre. Vends jeux MD 
de 50 a 150 Frs. Telau 48 58 48 28, 



contre Neo-Geo + 2 manettes et un 
vieux jeu. Contacter Sappa 
Christopheau 9332 82 06. 



(Global Gladiators etc..) 450 Frs le Kombat) ou separement de 100 a 300 
tout ou separSmenL Tel au 24 30 33 prs. Vends jeux SNES (Mr Nutz : 300 
96apres17hetdemandetMathieu. ■ ■ - — - 

Departement 9 

Vends 10 jeux MD : Tudles, X-Men, 

Fatal Fury, Sonic 2, Global Gladiator. 

5 jeux + 5 magazines au choix entre 

1000 el 1500 Frs. Bonnel Hugues au (■fjny'To"ons, ,Tu"rtles IV, Bubsy. 

61 01 61 50. vgnds Menacer + 5 jeux ■ 250 Frs, 

Vends Mega Games I (3 jeux) . 300 Frs. 

Contacter Donatienau 61832805 

Departement 31 

Vends MD t 8 jeux et 2 manettes 

pour 1100 Frs Telau 61 51 51 84 

apres 19 h. 

Deparlement 31 

Vends 8 jeux MD : Fatal Fury 

Robocop vs Terminator, Cool Spot 
Sonic 1, Mazin Wars, Terminator 
Rolling Thunder 2, Super Wrestle 
Mania, Tel au 61 41 53 50, 

Departement 33 

Vends MD +12 jeux (Cool Spot 
Flashback, F22, SMGP 2, Aladdm 
Sonic 1 et 2.) 4- Power slick 4 1 pad 
valeur neuve 5000 Frs, vendu 200C 
Frs. Conlacter Fabrice au 57 22 09 81 



Departement 91 

Achete pour Mega-CD japonai; 
SilPheed entre 200 et 320 Frs. Telau departement 12 
B^^^l^"*- Vends Game Gear 4 Columns + 

Chuck Rock : 450 Frs Tel au 65 81 
Contact ^5 44 contacter Sylvair. 

Departement 13 
Departement 6 Vends jeux MD : Jurassic PArk, 

Echange MD lap + MCD + 3 manettes Haunting ■ 220 Frs, NHL Hockey ; 
■ Silpheed + jeux MD en Ires bon etat 120 Frs. Tel au 42 54 78 30. 



Departement 13 

Vends sur MD, MC/Global Gladiators 
200 Frs, Sonic 2 150 Frs, sur GG 6 

Departement 13 jeux : Donald, SPGP, SPGP2, GLoc, 

Echange ou vends jeux MCD, vends Shinobi, Street of Rage. Contacter 
aussi jeux MO. Philippe Roman, Villa Olivier au 91 92 36 59. 
Les Frenes, Chemin di 



13140Miramas.Telau90 58 3895. 

Departement 25 

Echange Sonic 2.Madden 92, Fiffa, 
Kid Chameleon, Wrestlewar, Arch 
Rial .. contre Populous 2, 
Megalomania, Landstalker ou autres. 
TeiaEtienneau 814933 87 

Departement 31 

Echange MD avec 2 jeux + 1 manette 
contre Super Nintendo avec 1 jeu et 
2 manettes. Tel a Wilfrid ou Olivier au 
612092 55. 



DepartemenM3 

Vends 15 jeux MD (Cool Spot, 

Aladdin, Ecco..). Telau 

apres 19 h 



Departement 13 
Vends MD universelle neuve 4- 2 
manettes + 9 jeux (Jungle Strike, 
Terminator 2 Quackshot...) le otut 
1850 Frs au leiu* 2300 Frs, Tel au 
90 42 65 76. 

Deparlement 1 7 

Vends 9 jeux MD : Gynoug, Street of 



Oepartemeni 34 

Vends WSIl + 2 manettes 4 3 jeu. 
535966 (Sinic) : 400 Frs, Vends NES 4 : 
manettes 4- 2 jeux (Megaman II. ■ 
350 Frs. Contacter Xavier apres IS " 
au67 22 2317. 



Departement 35 

Vends sur MD ■ Kid Chamele" 
Ouackshot, Sonic 2 : 150 Frs piece 
Rolling Thunder 2 : 200 Frs. Co; 
Spot : 250 Frs. Vente dans departs 
ment 35, Sylvain Cofvaisie- 
Rochefort 35270 Combourg. 



^^M<^^[ 



' A S S I O I 



MHEKZVOSJEUXtCONSOUSD'MUSION 

(30% g 70% moins cker f\\i^ les Jeux Neufs) m^^ 



f+ 10000 JEUX NEUIS IT OCCASIONS DIS 

EN MflCiHM^tlA VEHTt OU fl I'tCHflMGtl 




SEGA 



* OAME-OtAR (t D£ 300 JEUX DISPOMIBLtSI 
Neuve Occosion 
C;-oOl£ GAME-GEAR (avec Columns) 6491 394 F 
C:oOLEGAME-GEAR (+SONIC) 695 F 449 F 
t-iTATEURSEQEUR 49 F LOUPE GROSSISSANTE^ 69 F 

l^emp e Qe prix (Jeux d'ottosion) (/erikm ftowaise) : 
► - --CHILD 59T SUPER KICK OFF 1 49 F MORTAL KOMBAT 1 89 F 
S. = iRMAN 1 49 .F MICKEY MOUSE 159 F SONIC 2 189 F 

hemple de prix (JEUX NEUFS) (version ftoiKoisel : 
>.-.AL0DUCk5 269 F ASTEPJX 269 F 

JAM 269 F SOAD RASH 299 F 

. > AIASTM SrSTtM (t DE 1800 JEUX DISPONIBUSl 

C'.SOLE MASTER-SYSTEM II re... ,j,k alEX KIDD] 289 F 

xemP e de prix (Jeux J'ocinimi) dersion fraiKoiiel : 
L.tAl ULFtNSt 79 F RASTAN 79 F MICKEY MOUSE 139 F 

i: .DEN AXE 79 F TENNIS ACE 99 F SONIC 139F 

79FB0MBESEA; 139FASTERIX 179 F 

^ ^^ MEOADKIVe {* DE 1 800 JEUX DISPONIBIES) 

CrJSOLE MEGADRIVE 2 neuve - ' . 695 F 

C'^OLE MEGADRIVE I (occosie- - " • 499 f 

>x.'.EnE MEGADRIVE Inoj..) 69 F k; pad ..„-,s„ren«l 149 F 

.E-GENIE|nsu.Bl 349 F va'.—e 6 BOUTONS 99 F 



NINTENDO 



lemple de prix (Jeux d'occosiM) (ief»M frMtoisel : 



55 ET OF RAGE 
C=LD CUP ITALIA 
S.-.'.INATOR 
ICvEY DONALD 
S-::PEAN CLUB SOCCER 
E:-AGAME5 13 ieux) 
TAL FURY 



79 F 
99F 
99F 
149 F 
199 F 
199F 
199 f 
275 F 



ACK 
:"i ='GHTER 

:"A. <ombat 
;;-,A_ Champion 



iple de prix (JEUX NEUFS) (*er»o« trWi^) 
ijON'S REVENGE - 



275 F 
314 F 
314 F 
349 F 
379 F 
379 F 
389 F 
599 F 



_ SOCCER 
IJNTLET4 



3A-CD 2 Francois (occc 

niple de prix (Jei 

BURNER III 
FIGHT 
tE OF PERSIA 
RETURN 



359 F •.--_-:■ 499 F 

449 F --' := : -■.; tel 

449 F " -.:£ :' -;= a tel 

■ MEeA-CD {. M 200 JEUX DISPONIBLESl 
ion) 1290 F 
d'ocrosioa) imnm faaraisc) : 

279 F KCO ^Ht DCXPHiN 

279 F iC'.C ~ 

279 F iJ-Ef: 

299 F 



edeprix IJfUX NEUFSI Ireniee kiaa 
__ 399 F GKXJND;[-:0-:U" 449 F _~-- ■ 

iOCOSM 399 F INDIANA J0NES449 F ■. '-- 
■■ KOMBAT 399 F JURASSIC PABK 449 F 



299 F 
299 F 
299 F 
299 F 



GAJME-BOr (+ DE 400 JEUX DISPONIBIES] 1 

CONSOLE GAME-BOY iFroncaise) 299 F 199 f 
HOUSSE ANTI-CHOC 39 f LOUPE LIGHT BOY 

GAME-GENIE (neull^ 249 F ADAPTATEUR SEQEUR 

Exempl e de prix (Jeux d'occosion) [version froncoise) : 
HOME ALONE 99 F MORTAL KOMBAT 

SUPER MARIO LAND 1 1 39 F SUPER MARIO LAND 2 

ASTERIX 175F ZELDA 

Exemple de pnx (JEUX NEUFS) (version fraiKuisel ; 
BATMAN 99 F TINY tOON 2 

DOUBLE DRAGON II 99 F TORTUE 3 



59 F 
69 F 

175 F 
175F 
175 F 

TEL 
TEL 



^^.,e^,. * "" I* "' '""' J"l« BISPONIBLES) 

CONSOLE neuve * JEU SUPER MARIO BROS I 289 F 

SUPER PROMO JEUX US neu< 

99 F 
99 F 



ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 

ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 

Exemple de prix (JEUX NEUfS) (version (romoise) ; 

DUCK TALES 2 299 F MEGAMAN 4 299 F 

KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 349 F 

* supa-HiimiiK I Dim fjmikom / supei hes 

CONSOIE SUPER-NINTENDO Fm,v-n.. „ 




I50LE NEO-GEO' 
nple de prix : 

SIffHERSKT — 
L'AL FURY 2 

r DP FIGHTING 2 (neufi 
E'.ORY CARD 



'IJEU 1690F |. OfMOJEUXDISroj 
NEUF OCCASION 

99B7 749 F 

1090 F 799 F 

TEL b=-. ASn; HL 

229 F A.r^ 449 F 



OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES 

(Romicord, Cortes DBZ, Cassettes vidM, Rgurines, _.) 



17, ruedes E<oles 
75005 PARIS 

^36.685.686 

(/J/7 24H/24) 
m.1. ttmposEZ dijBtteniEiil sans foire li 1 6 1 
i«de14hQl9h30 
li au samedi de 1 h a 1 9 h 30 
I slop 

ra : Mfluberl Mutualite 
I Luxemi)Dutg/St Michel 
; 63 86 87 
big : Maubeii 




37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 

^44.20,52.52 

•Lundiriel4hal9h30 

• Mordi au vendredi de 1 li a 1 2 h 30 

14halH30 
•SDmedidel0hcl9h30 

• 100 m de lo gore de Compiegne 

• Forking 700 plotes face du magasin 

• BUS : 3/4 



NOUSACHETONS 

(Poiement immedial ou bon d'achat] 

vos consoles ainsi que la 
majorite de vos eux : 'GAME- 
GEAR -MEGADR VE 'MEGA CD 
•CD 32 •GAME-BOY •SUPER- 
NINTENDO •NEO-GEO •aOO 
Paiement immediat ou magasin 

ou sous 72 heures pourla 
province et echongeons vos jeux 



•NEC •LYNX 

(voirmodateaumogasin) 

(Boitesd'origineindispcnsablel 

(Echonge exclusivement reolise ou mogasin) 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

24 / 48 H 

LIVRAISON COLISSI/MO 

(Commande a Paris exclusivement) 



Avec notre CARTE DE 

FIDELITE complete, 

vous gagnez 

300 Frs 

de Jeux Gratuits 



NOUS DISPOSONS 

EN STOCK DE PRESQUE 

TOUS LES TITRES EN NEUF 

OU EN OCCASION POUR 

TOUTES LES CONSOLES. 

N'HCSITBZ PAS A NOUS 
LES DEMANDER ... 



VeiKi voir lei 3 DO et h JAGUAR en demonslralim pemanente 

TbON de CO^yWAND"E f XPRESsT a r"etou7nM exdiTsivemr^ 
I SCORE GAMES 1 7, rue des Ecoles 75005 PARIS 

I NOM PRENOM 

' ADRESSE 

I , 



CONSOLf + SIHEH FIGHEIER II 690 F CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F 
CONSOLE +ALAIX1IN 990 F MANETTE d'oriqine 

ADAPTATEUR SNILslT/SFAMICOM/SNE5 
ou 49 F avec 1 Jeu achete ou GRATUIT avec 2 Jeux ochetes 
Nouvolle ADAPTATEUR 60 Hz 149 F RALLONGE MANEnE 

. It D[ 2200 JEUX DISPONIBLtS) 
exemple de pnx (J«jx d'wtflsion) (version froiKoiie) : 

139 F MARIO ALL STARS 
139 F PRINCE OF PERSIA 
139 F ALLADIN 
169F FLASHBACK 
169 F MORTAL KOMBAT 
269 F El POLE POSITION 
269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 
, , . 269 F DRAGON BALL Z 2 

nple de pnx (JEUX NiUFSl (vmim liniKoisil : 
■O 199 F DRAGON B. 



PILOT WINGS 

BLAZING SKIES 

STREET FIGHTER II 

STARWING 

ASTERIX 

SIM CITY 

SUPER MARIO KART 

ZELDA III 

Exemi 

F, ZERI 



99 F 
79 F 



269 F 
299 F 
299 F 
299 F 
299 F 
339 F 
339 F 
349 F 



CONSOU DUO R naive 2190 F 
CONSOlEPOIiTAIIKinVRBO' 995 F 
AKAIEOUID TEL 

■ 'X fil OyMHlS (MI^MD > (D low d pariir de 6» F 
(UKEITt 99 F QUIKTUPLiUR 99 F 



3 DO 



CONSOlf 3 DO (Version PALI Dispo 
. -MIEUIDMHIBLES 



AMIGA CD 32 



CONSOLE neuve 
+ 2 Jeux 2490 F 

1 10 JIUXDIiPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 



JAGUAR 



TEL 



CONSOLE JAGUAR Dispo 



t30JtlJ«MSPON[BLES 



25, av. de la Division 

Leclerc - N 20 

92160 ANTONY 

^(1)46.665.666 + 1 

• Mordi Qu somedi de 1 h 6 1 9 h 30 

(Venie et f change) 

• Dimantbe matin de lOhd I3li 
(Vente exclusivement) 

• RER : Antony 

•BUS: 197 297 395 APTR 

• TRAIN :OrlyvQl 



CODE POSTAL VILLE 

j TELDOM: TEL BUR : 



TITRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEIORr(lo3ieux,30Fl 


COISOl£:60F 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : 
AAANDAT LETTRE U 
CHEQUE □ 



CARTE BLEUEQ t 

N-LLLLLLLLLLLLLLLU" 

Date expirafion : . . / . . 
Signoture 




ANN 




37 

Vends Master System II + 1 1 jeux, valeui 
neuve45D0 Frs, vendue 1000 Frs. 
Possibility de vente separee des jeux : 
100Frs.lejej.Telau47523113. 

0Bpartement41 

Vends MD + 9 jeux [Aladdin, Euro Club 

Soccer, World of illustior,.} 1500 Frs 

ou vends lot de 3 jeux au ciioix 400 

Frs,Telau54464350Chrislophe. 

Dfcartaranl44 

Vends jeux MD ■ Sonic, QuackshoL Chuck 

Rock, FlashtHCk, Joe Montana 2 de 100 ^ 

230 Frs. Contacter Emmanuel le week-end 

^40024443. 

Departement 44 

Vends jeux MD {Street of Rage II. Sonic 
II. Tfiunder Force Iv, Street Smart, 
Wonderboy V : prix a debattre de 100 a 
250 Frs. Tel au 40 97 889. 



Vends jeux MD erlre 60 et 220 Frs 
lAladdir, Street of Rage 2, Thunder 
Force 4, Sonic 2, Mega Games, 
Wonderboy 5 ) J debailre. Tel tous les 
]Oursau 40978089. 

Departemen: 45 

Vends 3 jeux 1^0 ■ Aladdin 300 Frs, 
Sonic 2 et Global Gladiator 200 Frs 
I'uritS, Echange Mortal Kombat centre 
Cool Spot, SFIl, Lardstalksr, Turtle 
Fighter... Tel au 38672949. 

Departement 50 

Vends ou echange MD jap + Monaco 
GP 2 conire NEC. SStsastien au 
3355 7779. 

Departement 51 

Vends jeux MCD 2 : Sonic CD. 
Silpheed : 275 Frs, et Ground Zero 
Texas : 350 Frs. Demander Gregory 
aprSslOhau 266685 59. 

Departement 54 

Vends jeux Master System : Battle Out 
Run : 75 Frs et rombreux jeux GB : 75 
Frs pito, 130 Frs les 2, 200 Frs les 3 
ou 250 frs les 4. Tel au 83291774, 



exBceptionnel de 220 Frs 3 dfibattre 
(encore sous plastique). Tel au 83 26 
66 12 demander Aity, 

Departement 59 

Vends jeux sur MD de 120 a 220 Frs 
[Sonic 2, Shining Force, Robocop vs 
Terminator, X-Men, Tundei Force 4, 
Gatal Fury...), demander Bertrand 
au 20 90 27 28. 

Departement 59 

Vends Mega-CD + 1 jeu (Road 
Avenger) : 1750 Frs (encore garantie 11 
mois).Tel27 43360B. 

-Vends jeux MD : Tazmaria 130 Frs, 
Rolling Thunder 2 110 Frs, World Cup 
60 Frs, Another Wotio 120 Frs, Power 
Athlete140Frs Tel au 20 36 89 61. 
Departement 59 

Vends jeux MD el MCD de 100 a 200 
Frs, Mick and Mack, Sylpbeed, Jurassic 
Park, Road Avenger, Time Gal, Prince of 
Persia. Contacter Gregory ou Benoit au 
20952831. 

Departement 59 

Vends 15 jeux MD pour 1250 Frs ou 
echange cortre DUO, Tel a Sylvair 
aprfelBhau 20 05 021 00 ou ecrire 
au 30 Allee des Arbrisseaux 59650 
Vilienuve d'Ascq. 



Departement 69 

Vends MD, MCD2, Ground Zero Texas, 

Sonic Spinball, SFIl', Winter Olympic. 
Telau 787218B9aPhiiippelesoir. 



Vends sur MD : Landstaiker (FR), Batman 
Returns : 480 Frs ou a I'urite. Vends sur 
SHES : Tiny Toons : 250 Frs. Demander 
Xavierau 78951032. 



VEnds MCD jap + 7 ieux : Sonic CD, 
Ranma 1/2, Final Fight, Sherlock 
Holmes 1, Wonder Dog, Woolichild, 
Devastaror : 2900 Frs. Tel au 78 29 59 

B8apartirdel3h. 

Departement 75 

Vends ou ^change sur Paris jeux MD : 
Cool Spot, SFIl, LHX. Thunder Fsrce 3, 
Revenge of Shinobi, Joypad de 1 a 20. 
Demander Jean au 45 20 65 29 



Vends Jaguar XJ220 [MCD) au prix 



Vends console Sega Mega CD Ijap 
fonctionne sur MDF el JAP +■ 7 jeux CD 
valeur totale 4400 Frs vendue 1990 Frs, 
Ecrire a Bertaux Bruno Rue H. Coubrun 
59287 Lewarde, 

Departement 59 

Vends jeux Md entre 200 et 250 Frs . 
Zombies, Flashback Megalomania... 
Demander Arnaud au 21 88 00 62 
aprfis 19 h. 

Departement 60 

Vends ou fictiange jeux MD : Talespin, 

Mega Game II, Toe Jam Farl, Wonder 

Boy III, Buck Ranger. Mr Bonnay Franck 

42 Abbee Ferry 60140 Liancoun. Telau 

4473093. 

D^artement62 

Vends sur MD 20 jeux de 100 a 200 Frs. Tel 

an 21 50 1S13apres18he! demander David 



75 

Vends jeux MD teddin: 280 Frs, Street oi 
Rage 2 : 230 Frs, Tbunder Force 3 : 180 
Frs, Mickey and Donald . 180 Frs, 
Temilnaior : 160 Frs, Kid Kamelfen . 140 
Frs. Telau 43 0851 30. 

Departement 75 

Vends jeux MDF, MS, GG liste contre 1 
[imbre, Contacter Maincent 56 Rue 
Brandon 75015 Paris. 

Departement 75 

Vends jeux sur Sega 16 bits turbo : Out 
Run 145 Ffs, World ol Illusion 145 Frs 
ou le tout 270 Frs. Marco Batista 79 
Rue Pernety 75014 Pahs. 

Departement 75 

Vends jeux MD : Sonic 3 (Genesis) 425 
Frs en tbe, Aladdin : 300 Frs, Ralden Trad ■ 
1 50 Frs. Contacter F^rice au 45 86 46 68. 

Departement 75 

Vends MD + 2 maneties dont un pro 2 
avec Sonic, Summergames, 4x4 
Racing, Road Rash, Moonwalker : 950 
Frs. Contacter Gurvan au 43 67 22 25. 

Depffitemenl75 

Vends MD + 2 pads + cable peritel + A[ 

secteur + 7 jeux : prix a debattre. Demande 

Tbom35au450a4648apresl9h, 



Departement 75 

Vends W avec 2 manettes auto-fire + 2 
jeux Aladdin et Rocket Knight Adventure 
: 1000 Frs ou echange contre Super 
Nintendo avec 2 manettes et 1 jeu, 
Contacter Stephane apres 19 h au 40 
38 95 55 saufle week-end. 

Departement 77 

Vends Game Gear + Sonic + Mictey Mouse 

+ Columns + Battery Pack + sacoche, valeur 

1800 Frs vendu 900 Frs, region Melun, 

demands Jean-Baptisle le sair au 64 37 51 

31duvendrediaumardi. 

Departement 77 

Vends MD + 8 leux + Flashback + 
Aladdin + Greendog, EA Hockey, le tout 
1200 Frs. Telau 64 629813. 

Departement 77 

Vends scuds pour MD ■ 150 Frs 

(neuve), vends jeux de 100 a 190 Frs. 

Demander Jerome au 60 02 9/ 31. 



Departement 79 

Vends Ivlegadrive + Mega CD + 3 jeux avec 

2 joys, le tout 2700 Frs et une garantie de 9 

mois. Demander Anthony au 49 64 43 92. 



Vends The Terminator sur MD : 100 Frs 
et echange Kid Cameleon conire Sonic 
Spinball. Demander Matthieu au 63 67 
8059. 

Departement 84 

Vends, echange jeux MD : Global 
Gladiator, Tiny Toons, Tazmania : 275 
Frs unet Kidch (150 Frs) + Toe Jam 
(150 Frs) contre Rocket Knight ou Sonic 
Spinball (MD) ou Ranma 2, Pocky, 
Bomberman (SNIN) Tei a R. Cornu au 
90656629. 



92 

Vends GG + Dlypic Gold, Devilish, 
Batman Returns, Wonder Boy, Dragon's 
Trap, Columns, le tout ■ 900 Frs, 
Demander Samuel entre 18 et 21 h au 
47 17 06 36. Vends aussi 
jeux NEC. 



Vends MD + SFIl' + Mystic Defender + 
Aladdin, Le tout pour 1300 Frs. 
Telau 49091904. 

Departement 93 

vendsMD + MCD2 + 4jeuxCD + 14 
jeux MD + CDX Pro 2, tbe sous garan- 
tie, vente separee possible Demander 
Stephane au 40 101605 apres 19 h. 



Vends jeux MD : Ivlenacer, Game Genie. 
Vends aussi Game Boy + 3 jeux + loupe 
+ lumiere * piles + cable, le tout : 450 
Frs. Demander Yacineau 90 60 10 63. 



Vends sur MD: Cool Spot. Sonic 2, 
Wonderboy 5, Fatal Fury, Achete Fifa 
International soccer. Demander Xavier 
au 34 60 22 33. 



Vends Davis Cup, International Rugby. 
Cliffhanger, EA Hockey, Eternal 
Champion, Tel a Claude au 30 50 29 76 
tous les jours ou 39 63 56 72 au travail, 

Departement 78 

Vends : MD + 2 maneties dont uen 6 
boutons + Sonic 1 et 2, Terminator 1 et 
2. SMGP2, LHX, Shadow Dancer, 
Street Fighter II Turbo. Tel au 39 58 29 

33 demander Nicolas. 

Departement 78 

Vends jeux MDF : Glob Gladiator, Ecco, 
EA Hockey, Lemmings possibilite 
echange ou i 175 Frs a debattre, Tel au 

34 77 64 37 demander Cedric. 



Vends jeux MD : compil 3 jeux 150 Frs, 
Decap'Attack 200 et Streete of Rage 2 ou 
echange conire Shining Force, jeux de 
Basket Demander Nicolas au 34 61 20 39. 



Vends jeu MCD (VF) 250 Frs el jeu MD 

Landstalker (VF) 250 Frs. Vends jeu 
Neo-Ceo S. Shodown 1100 Frs ou 
echange contre FF Special. Tel k 
F^riceau 29584068, 

Deparlement 91 

Vends cables peritel pour relier MD et 
Ms sur monileur Amstrad, Atari, Miiga 
pour 100 Frs tout compris. Tel au 69 89 

2e98aiouteheure. 

Departement 91 

Vends MD + 15 jeux + 2 manettes 6 bou- 
tons (Sonic Spinball, Cool Spot Street 
Fighter II, Aladdin,,) 2900 Frs au lieu de 
5000 Frs. Tel au 59892898. 

Departement 91 

Vends MD japonaisB 2 manettes Pro 2 
+ Kid Chameleon + PS3 + Toki + 
Immortal + Out Run 790 Frs. Tel au 69 
07 22 21 apres 18 h, 

Departement 92 

The pro ot consoles le club le moins 

Cher de France, inscriptions 4 timbres a 

2,80 Frs pour 1 an, vends, achete, 

echange sur toute 16 bits Tei au 47 95 

00:ffiap;es17h 



Vends Game Gear + 4 jeux : Out of Run, 
Wonder Boy, Mickey, Columns + adap- 
tateur secteur + adaptateur Master 
System + 1 jeu : 1400 Frs Gabriel au 
42 07 72 24 avani 
19 h 30. 

Departement 94 

Vends SlvlS II + 2 jeux (Kick Ofi, Sonic 
II] : 320 Frs. Demander Alan 
au 43983231. 



Vends MD + 2 manettes + 20 jeux 
Action et Plates-formes, Contacter 
Georges le week-end au 39 80 39 17. 

Departement 95 

Vends MD + 1 manette + Sonic (sous 

garantie tbe) : 500 Frs. Vends aussi 

DBZ3 (Action Game) sur SfJES . 500 

Frs. Joindre David au 39 94 33 10 

iesoir. 

Departement 95 

Vends GG neuve + 3 jeux + adaptateur 
700 Frs. Demander NadSge 
au 396054 74. 

Departement 95 

Vends jeux MD [Eswal, Mickey, 
Moonwalker. Golden Axe, NBA All 
Stars, John Madden I, Super Real 
Basket) de 150 a 200 Frs. Tel au 
93 92 25 22 apres 18 h. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun Probleme ! C'est GRATOS en plus. . . Cochez les cases, rempUssez la grille et hop ! vous 

nous envoyez tout ga clans une cnveloppe timbrec et elle aura une chance de paiaitre dans le prochain numcro qui sortira vers 

le 15 clu mois prochain. Les annonces des abonnes .sont prioritaires, joindre votre demiere etiquette d'e.xpedition. 



Votre departement : 



ACHAT □ 
NEC □ 



ECHANGE 
NEO-GEO & LYNX 



□ 
□ 



VENTE 
NINTENDO 



□ SEGA 
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Je suis seropositif. 

Faut-il le dire 

au medecin du travail ? 



Comment on 
attrape le sida ? 



Mon ami est mort 
il y a line semaine. 



Sijefais un test, Mon copain est toxica, Demain j'ai mes rcstillats. 

gapeut etre anonyme ? il ne veut pas 

entendre parler du sida. 



Je )i'ai plus envie 
defaire ramoiir. 




Mon fits a nuiigii. 




Qu 'est-ce quejepeux 
faire pour aider ? 



Mon medecin est super, 

maisje nepeuxpas 

tout lui dire. 



J'ai fait une connerie. Seropo on pas. je I'aime. 



SIDA INFO SERVICE 

05.36.66.36 

24 H SUR 24 - APPEL GRATUIT 

POSE2-NOUS LES QUESTIONS QUE LE SIDA VOUS POSE. 



I Its yns. t onl'achetd at dejfuls, ^ 
il& ^e^htroun'p^e-nt' comiMB d»s, bate. 

^A cr'a.ini- pour* le-Uf B»nts I 



<d 






iSCHIRXMCIS ,,. 

c 'es+- frop dur pour \es pai-enVs / 

Les schtroumpfs sur Game-Boy sont en vente partout ! Va 
vite les decouvrir et surtout ne les prete pas a tea parents, lis 
n'y arriveront jamais... c'est trop dur pour eux. 













.•^/^^ 
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